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Resumen.

El presente estudio corresponde a una investigacion de Impacto del uso de las
computadoras XO, en las escuelas Nicaragiienses, Nandayosi N°1, Chiquilistagua,
Enmanuel Mongalo, Hijos de Dios Santa Lucia, Asuncion de Maria y Miguel Larreynaga
del departamento de Managua, en el afio 2012. Los colegios antes mencionados han sido
beneficiados por el proyecto Una Computadora Por Nifio (OLPC), impulsado por la

Fundaciéon Zamora Teran.

El proposito de la investigacion consiste en darle seguimiento a investigaciones ya
realizadas en este campo por estudiantes de la carrera de Informatica Educativa de la Unan-
Managua, los cuales han evaluado el impacto del uso de las laptops XO en el proceso E-A
ya que esta es una herramienta tecnoldgica que ha sido disefiada para estudiantes de la

educacion primaria, la cual ha traido consigo grandes aportes al sector educativo.

La investigacion tiene un enfoque filoséfico mixto, ya que posee una combinacion del
enfoque cuantitativo con técnicas y andlisis cualitativo. También es de tipo no experimental
porque se observaron situaciones existentes no provocadas. Se aplico el disefio descriptivo,
porque se tiene como objetivo describir cada una de las variables e indicadores de
investigacion. Se cataloga ademas como una investigacion de tipo trasversal por que el
estudio se realiz6 en un momento determinado del tiempo, en un area geografica y centros
escolares especificos (09 de Abril, 2012 a 10 de Junio, 2013)

La poblacion que formé parte del estudio estd compuesta por directores, docentes,
estudiantes lo cual suma un total de 779 y 791 laptops XO. La muestra resultante de este
esta poblacion fue de 254 estudiantes, 6 directores, 22 docentes y 234 laptops XO Los
Instrumentos que se aplicaron fueron: Entrevista a directores, Diagndstico docentes y
estudiantes, Encuesta docentes y Estudiantes, Observacion a clases, Observacion técnica a
laptops XO, andlisis documental a planes de clases y documentos facilitados por el
MINED, para un total de 686 instrumentos aplicados. Para determinar la muestra de los
participantes se aplicO muestreo estratificado, muestreo aleatorio simple para poblaciones

finitas, muestreo por conveniencia y muestreo por cuota.



Informatica Educativa UNAN — Managua

Los resultados mas relevantes de la investigacion se detallan a continuacion:

El 88% del Hardware de las Laptops XO de los colegios en estudio se encuentra en
buen estado y solamente el 12% en mal estado

El 80% de los colegios cuenta con conexidn a internet.

El 100% de la muestra docente usa la XO en las fases del proceso E-A (Inicio,
desarrollo, culminacion)

La laptops XO es utilizada tres veces a la semana por el 24% dela muestra docente,
siendo este el porcentaje mas alto.

En el 20% de los colegios, los docentes no alcanzaron ningun nivel en el uso y
manipulacion del las laptops XO.

En el 100% de los colegios los estudiantes han desarrollado habilidades en el uso de
laptos XO.

En el 40% de los colegios en estudio el porcentaje de aprobados aumentd una vez
integrada la laptops XO al proceso E-A.

En el 100% de los colegios, los docentes utilizan actividades de la Laptop XO en las
diferentes asignaturas.



Informatica Educativa UNAN — Managua

indice
RESUIMEBN. ..ottt e e et E e e sb et st e e e r e e e e 4
I [ oo 1 ool o  FO PSSR 19
1.1 Antecedentes del Problema de INVESLIGACION. ..........oiiiiiiiiieiieie e 20
1.1.1 Entrega Computadoras Laptops XO. .....cceeieiiiiiiiriiiiie e 20
1.1.2 Proyecto de capacitacion a docentes de Primaria. .........ccoceeverereneerie e e 20
1.1.3 Investigacion “Impacto Capacitacion Docentes de Primaria”. ...........ccoovveeinienieeniieesneeeen 22
.14 Investigacion Resultados de Implementacion del Programa “OLPC” Diciembre 2010......... 23
1.1.5 Investigacion Impacto del uso de las computadoras XO........c.coovvvreereirnenienese e 24
1.1.6 Investigacion Impacto comunitario e inclusion social “Plan Ceibal” ............cccocovveiiiiinnnn 26
1.1.7 Investigacion Evaluacion Experimental del Programa OLPC en Perd. .........ccoocvvevvveienennee. 27
N S o Tod o ) o PP PP USRS 28
1.3 Planteamiento del ProbIEMA. ........cooiiiiiiiee e 29
O O ] =1 1 YRR 30
R @ o] 13 1Yo =T =T - | OSSR 30
I @ o] [ )Y o T ] o L= ot o] oSSR 30
L TR - 1 oTo I (=0 oo TP P PP PSPPI 31
I11.1  Tecnologias de la Informacion y ComuniCacCiON. ...........ccccooveeiieiiiee e 31
1.1.1 Las TIC en 1@ EQUCACION. ......ccveiiiiiiiieiiiie sttt 32
I11.2  Teorias de Ensefianza — Aprendizaje, que fundamentan el uso del computador.................... 42
1.2.1 Perspectiva conductista (SKINNEI)........cocvviiiiiiiii et 43
11.2.2 Aprendizaje significativo (AUSUDED). ......coiviiiiiii e 44
111.2.3 Aprendizaje por descubrimiento (BrUNE)........cocvviieiieiie it 45
L = To T T- W Lol T Vo T PSRRI 46
111.2.5 Procesamiento de la informacion (Gagneé). .........ccuvvvviiiiiiiiiiie e 46
111.2.6 El Constructivismo de SEYMOUr PaPErt. .......c.oooviiiiiiiiieiieiie e 47
1.2.7 El aprendizaje asistido con la Laptop XO desde la perspectiva constructivista. ................... 48

6



Informatica Educativa UNAN — Managua

G T =T o] 0] 0 1 @ O SO PPU PR OTPRRT 50
111.3.1 Utilidad de la Laptops XO en el Proceso E-A. ..o 50
111.3.2 Finalidad de 12 1aptop XO. ....cueiiiiiiie e 51
111.3.3 Caracteristicas de 12 1aptop XO. ....ccviiiiiiieie ittt 51
111.3.4 Hardware de 12 1aptop XO. .....ooiiiiiiiiei s 52
111.3.5 Software de 12 1aPLOP XO......ooiiiiiiie e 52
111.3.6 Beneficios pedagogicos que se pretende alcanzar con el uso de laptop XO........ccccccevenenene 53

R o o) <Tot (ol @ I = PRSP 53
1.4.1 VisiOn EQUCALIVA OLPC........cooiiiiiieie ettt nnes 54
111.4.2 Metodologia de trabajo del proyecto OLPC...........ccocieiiiiiieieie e 54
111.4.3 Los cinco principios del proyecto OLPC .........cociiiiiiiiiiiieiie e 55
11.4.4 (O O o I N[0T o 1 VTR 56

I11.5 Instituciones que trabajan con las Laptops XO en Nicaragua. ..........ccccevveevveeiinesineesneesnnns 57
11.5.1 FUNaCioOn Zamora TEIAN. .........coveieiiriiireee e 57
111.5.2 Criterios de seleccion por la FZT para beneficiar una escuela. ..........cccccoeevieevinevieescnnenn, 58
111.5.3 AMOCHAM. L. e b ettt 59
111.5.4 MIINED. ... e e 60

1.6 Rendimiento ACAUEMICO .......eeiviiiiiiieieie e nre s 60
111.6.1 Rendimiento Académico €N NICArAQUAL.........cccuveeiieeiiieeiiiee e e sre e e e srre e sre e aeeenees 61

HL7  Investigacion de IMPACTO ........coiviiiiic ettt be et e e s re e e staeesnee s 62
1.7.1 L g] 7= Tod (o JE<To Lot - | RSP 63

IV. Preguntas de INVESTIGACION. .......coiviiiieiieieeie ettt et nbeebe e 65
V. OperacionalizaCion de VariableS. ...........cooiiiiiiiiii et 66
AV B B 1T T AV [=) oo [o] oo o SRR RPRR 69

VI.1  Enfoque Filos6fico de la INVESTIGACION.........c.oiiiiiiiiiiii e 69

A/ B T oTo N 3N YTy o = Yol o] A SPURTR 69

AV R oo o] F= T To ] YA\, 01T - TR 70

7



Informatica Educativa UNAN — Managua

VI.3.1 Contexto de la poblacion en eSTUIO. .........ceeviiiiiriiii et 70
V1.3.2 DescripCion de 12 PODIACION. ..........ccoiiiiiiiiee e e 74
V1.3.3  Poblacidn total de 105 COIEGIOS. ......cviiuiiiriiiiiiiieeie et 76
V1.34  Poblacidn total de la comunidad educativa y computadoras XO. ..........cccoeveeererienenieenennens 79
VI.3.5 Definicion del tiP0 d& MUESETA. ....cc.eieeiiiiieeie et 79
V1.3.6  Seleccion del tamafio de la muestra eStUdIANTES. ..........covieeerieieiiee e 81
AV B Y 11 (oo [0 VA =T 1o TSRS 96
V141 INStrumento ENtrevista DIFECTOT. ........coveivieiiiiie ettt 96
V1.4.2 INStrumento ENCUESEA DOCENTE. ........coviiiiiiiiee it 97
V1.4.3 Instrumento Diagn6stico Docentes — EStUdIANTES. .........oovvveieiereieeie e 98
VI.4.4 Instrumento ENcuesta EStUAIANTES. ..........coiriiiiieiieiie e 99
VI.4.5 Instrumento Hoja de OBbSErvacion @ ClaSeS............ceiuveiieeiieeiiieeseese e ssee e stee e srae e e seee e 99
VI.4.6 Instrumento, Hoja de Observacion TECNICA. .........ccccvvevieeiiiiiiee e 100
V1.5 Procedimiento de RecolecCion de DAt0S. .........ccccovvreeiiiiiiinieie e 101
V151 Procedimiento de recoleccion de datos de Entrevista al Director...........c.ccocevinvnivennennene, 101
VI.5.2 Procedimiento de recoleccion de datos para la Encuesta Docente...........cccoccveevveevieeiinnenns 102
VI.5.3 Procedimiento de recoleccion de datos para la Encuesta Estudiantes...........cccocevevieeinnnnns 102

VI.5.4 Procedimiento de recoleccion de datos, Diagndstico de habilidades en el uso de la laptops XO

[OF =W I D0 Tot=Y o - P 103
VI.5.5 Procedimiento de recoleccion de datos Diagnéstico de Habilidades Estudiantes................ 104
VI1.5.6  Procedimiento de recoleccion de datos Observacion en Clase..........ccccovveevieieneneeniennenns 105
V1.5.7 Procedimiento de recoleccion de datos Observacion Técnica de XO. ......ccccevervreeieinenne, 106
V1.6  Procedimiento de analisis de datos. ...........cocveiiiiiiiieii e 107
V1.6.1 Procedimiento de andlisis entrevista DIFECLOT. .........cccorvreeiiiiiie et 107
V1.6.2 Procedimiento de analisis encuesta @ DOCENTES. .........ovvrieriiiirenie et 108
V1.6.3  Procedimiento de andlisis de datos encuesta EStudiante. ...........c.cccoeverenenieneninienenn 109
VI1.6.4  Procedimiento de analisis de datos Diagnostico Docentes y Estudiantes............ccocvvvenee. 111



Informatica Educativa UNAN — Managua

VI.6.5  Procedimiento de anlisis de datos Observacion TECNICA. ..........ccocvrervevvrinineicecesenes 114
V1.6.6  Procedimiento de andlisis de datos observacion en Clases. ..........cccccererereeinnencniereneenn 115
V1.6.7 Procedimiento de analisis dOCUMENTAL. ............ccoieiiiiiiiiec e s 117
VI1.6.8 Procedimiento de AnAlisis GENEral...........ccoiiiiiiiiiiiieeiee e e 118
VII. Analisis y DiSCUSION A8 RESUITAUOS. ........cviiuiiiieiiieiieeie ettt ettt 119
VII.1 Resultados Obtenidos en el Colegio Miguel Larreynaga...........ccceeeeveeiieieeiieneene e 119
VIl.1.1 L0001 (=>4 (0 SRR 119
VII.1.2 Aplicacion de Instrumentos / Trabajo de Campo ........cccceeveiererieneneseeee e 120
VIIL1.3 g Tod T (=T Tod - SR 120
VIl.1.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO.......ccceceierereerieiieieeee e e 121
VIIL.1.5 PIANES A CIASES. ....uviitieiieitee ittt 122
VIIL.1.6 Habilidades adquiridas en el uso de la [aptops XO.......ccccevveriiieieiiee e 124
VII.1.7 Rendimiento académico una vez integrada la XO.........ccccccevivieinie v 127
VIIL.1.8 Asignaturas con mayor USO de 1as XO........cceviiiiiiiiie e 128
VII.1.9 Beneficios obtenidos por el Colegio. .......ueviviiiiieii e 132
VIL.2 Resultados Obtenidos en el Colegio Enmanuel Mongalo. ..........ccccceeviiiiieiiiie e 133
VIl.2.1 (000101 1= (o TR PR PR TR 133
VII.2.2 Aplicacidn de instrumentos / Trabajo de CamPO ........cceevveevieeiieeeiie e 134
VII.2.3 INCIABNCIAS ... e bbb nne e 134
VIl.2.4 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO ......ccoveiiiiiiieiiiiec ettt 135
VIl.2.5 PIANES 0B CIASES ... .eeieiiiie ittt 136
VI11.2.6 Habilidades adquiridas en el uso de 1a XO. ......ccoovviiiiiiiiiiiiiie e 138
VII.2.7 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO. ........ccccovvviiiiiiinie e 141
VI11.2.8 Asignaturas con mayor USO de 185 XO.......civviiiiiieiieiie et 142
VII.2.9 Beneficios obtenidos por €l COIEQIO. ........uiiviiiiiiiiiiiie s 147
VI1.3 Resultados Obtenidos en el Colegio Hijos de Dios Santa LUucia. .........ccccceeveeieeieeiesieenienn 148
VIlL.3.1 CONTEXLO ..ot 148



Informatica Educativa UNAN — Managua

VI1.3.2 Aplicacion de instrumentos / Trabajo de CAMPO ......cocoveeieiiierieie e 149
VINL3.3 g TodTo (=g ol - SRR OTR 149
VII.3.4 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO.......cccevueieriiieiieiieieeee e e 150
VII1.3.5 PIANES GE CIASES.....eeteieieitie ittt 151
VI11.3.6 Habilidades adquiridas en el uso de la 1aptops XO........ccovvvriiriiiiiniiiiiiie e 153
VII.3.7 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO.........ccccocvviiiiiiiiniiene e 156
VI1.3.8 Asignaturas con mayor USO de 185 XO.......couiiiiiiiiiiiieiie et 158
VII1.3.9 Beneficios obtenidos por €l COIgio. ..........oiviiiiiiiiiiiiii s 161
VII.4 Resultados Obtenidos en el Colegio Chiquilistagua. ...........ccccceeiiiiiiiiiiicneee 162
Vil.4.1 L0 0] (= 0T PR 162
VIl.4.2 Aplicacion de instrumentos / Trabajo de CamMPO ......cccvvveveieieeiee e 163
VI1.4.3 INCIOBNCIAS ... 163
Vil.4.4 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO .....cccveeiieeiieiiieiiiie et sree e 164
VIl.4.5 PIANES dE CIASES. ... vt 165
VI1.4.6 Habilidades adquiridas en el uso de 1a XO. .......c.cccceiiiiiiiii i 167
VIl.4.7 Rendimiento académico una vez integrada la XO.........cccccoocvivieeiie e 172
VI1.4.8 Asignaturas con mayor UsO de 1as XO........ccccviiiiiiiiiie e 174
VII.4.9 Beneficios obtenidos por el Colegio. .......ucvivieiieeiii e 177
VIL5 Resultados Obtenidos en el Colegio Nandayosi NOL. ...........ccceeviiiiiieiiec i 179
VII.5.1 CONEEXED ...ttt e e 179
VII.5.2 Aplicacidn de instrumentos / Trabajo de CamPO .........cccevveeiieiiiiee e 180
VI1.5.3 INCIABNCIAS ... bbbttt nne e 180
VII.5.4 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO......ccceeiiiiieiieieeie e 181
VI1.5.5 PIANES 0B CIASES ... .eveeiiiiiiteeie e 182
VI11.5.6 Habilidades adquiridas en el uso de 12 XO ......cccooviiiiiiiniiiieie s 184
VIIL.5.7 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO.........ccccovvviinieiiiiie e 187
VI11.5.8 Asignaturas con mayor USO de 185 XO.......civiiieiieiieiieiiee et 189



Informatica Educativa UNAN — Managua

VII1.5.9 Beneficios obtenidos por €l Colegio. ..........civiiiiiiiiiiiici e 193
VIEG  ANALISIS GENEIAL ...ccviiiiiiic ettt ettt e be et e be e be e be e sreebe s 194
VIl.6.1 L0001 (=5 (0 PP 194
VI11.6.2 Aplicacion de instrumentos / Trabajo de CAMPO. .....oceveeirieienieie e 195
VII.6.3 g ToTo (=g ol T SRR 195
VI11.6.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO. ......cccevueiiririeiieieie e 197
VI1.6.5 PIANES GE CIASES. ...ttt bbb bbb 199
VI11.6.6 Habilidades adquiridas en el uso de 12 XO .......ccoviiiiiiiniiiieiieec s 204
VII.6.7 Rendimiento ACAAEMICO. ......cveviiieiieieie ettt sre e see e 206
VI1.6.8 Asignaturas con mayor uso de 1a 1aptops XO. ......covviiiiiiiiiiiieie e 209
VI1.6.9 Beneficios ODLENIAOS. .......coiviiiiiiiiciie s 214
V117 DiSCUSION € FESUITATOS. ......veveeiieiiirccieei e nne s 216
VL CONCIUSTONES. ...ttt r e r e r e n e nr e nrenns 224
VL1 Colegio Miguel LarfeyYNAga. .....cccvveviuereiiieeiieeiieesiieeesteeesieessteesnteeesseeessteesssessssesessssesssessnsesans 224
VIIIL11 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO ......cccvveiieeiiiiiieiiiie e et 224
VIINL.1.2 PIANES 0B CIASES ... et 225
VIII.1.3 Habilidades adquiridas con el uso de 12 XO ......ccccoviiiiiiiii e 225
VIII.1.4 Rendimiento académico una vez integrada la XO.........ccccocvivieeniie e 226
VIII.1.5 Asignaturas con mayor Uso de 1as XO........ccccciiiiiiiiie e 226
VL2 Colegio EnmManuel MONQGAIO0. .........cooviiiiiiiiec ettt e srre e snae e snreeans 227
VIII.2.1 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO ......cccveiiiiiieiiiiec ettt 227
VIIl.2.2 PIANES 0B CIASES ... .evieiiiii ittt 228
VIINL2.3 Habilidades adquiridas con el uso de 12 XO .......cocvvviiiiiiiiiiiiiene e 228
VIIlL.2.4 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO........ccccvvvviiiiiiiiiie e 229
VIIIL2.5 Asignaturas con mayor USO de 185 XO ......cciiiiiiiieiieiie it 229
VI3 Colegio ChiQUITISTAGUA..........eoiiieiieieeie ettt 230
VIIL3.1 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO.....ccccveieeiieiieiieie et 230



Informatica Educativa UNAN — Managua

VIII1.3.2 PIANES A8 CIASES... ettt bbb 231
VII1.3.3 Habilidades adquiridas con el uso de 1a XO .......cccoviiiiiiiiiiiiiec e 231
VIIL.3.4 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO........ccccoooiiiiiiiiienieene e 232
VIII.3.5 Asignaturas con mayor USO de 185 XO......ccoviiiiiiiiiiiieiee e 232
VII1.4 Colegio Hijos de Dios SANta LUCIA...........coeiieiiieiiiiieiieie e 233
VIll.4.1 Condiciones técnicas de 1as Laptops XO .......ccceoveiueriiieiieieieeeese e 233
VII1.4.2 PIANES GE CIASES ... ettt bbb 234
VII1.4.3 Rendimiento académico una vez integrada 1a XO.........ccccocviiiiiiiieniiene e 235
VIll.4.4 Asignaturas con mayor USO de 185 XO......cciiiiiiiiiiieiie et 235
VL5 Colegio NaNday0Si NOL..........ccccceieieiiiiiiiiiieieceee et 236
VIIL5.1 Condiciones técnicas de las Laptops XO.......ccevueiirereerieie e e e e 236
VIIL5.2 PIANES dE CIASES ... .eeeeevieecieee e 236
VIII5.3 Habilidades adquiridas con el uso de 12 XO ......c.ccovviiiiiiiis e 237
VIII.5.4 Rendimiento académico una vez integrada la XO.........ccccevvivieiiiie e 237
VIII.5.5 Asignaturas con mayor UsO de 1as XO........ccceviiiiiiiiiie e 238
VG CoNCIUSIONES GENEFAIES ..ot nre 239
IX. RECOMENUACIONES ......oeiviiiiiitieiiei ettt r e r e nr e n e renr e nnenns 241
IX.1 FUuNdacion Zamora TEIAN. ......cccoiiieeieieieseeie et nne e 241
IX.2  CentroS de BSTUTIO. ... .c.viiiiiiiieiieie it r e 241
IX.3  DIOCEINTES ...ttt ettt 242
IX.4 Recomendaciones a futuros iNVestigadores (8S) .......ccccvvverieeeiiee i 242
DGR =11 o] 1o o = - PP PP OPROPRUPRRIN 244
XE ANBXOS. .ttt ettt et et et E e E e R Rt R e r e e r e r e re e e nree 247
X11  Anexo 1. Matriz de iNStFUMENTOS. ........coviiviiieieiie e 247
XI.2  ANEX02. INSEFUMENTOS. .....vviiiiiiiiie ittt 248
X121 ANex0o 3. ENtrevista @ DIFECTOT. .......oiiiiiiiii it 248
X1.2.2 ANEX0 4. ENCUESLA DOCENTE .......ooviiiiiiiiiii it 250



Informatica Educativa UNAN — Managua

X1.2.3  Anexo 5. ENCUESta eSTUdIANTE. ..........oeiiiiiieiiciee e 253
X1.24  Anexo 6. DiagnOStico DOCENTE. ......eiviiteeieieite sttt sttt eas 254
X1.25  Anexo 7. Matriz Diagndstico  EStUTIANTE. ......evveiriiiieiiee e 256
X1.26  Anexo 8. DiagnOstico EStUAIANTE ........eceeieiiiiiiieie e 257
X1.2.7  Anexo 9. Matriz de Valoracion Diagndstico Estudiante...........cccceoerevienenieneneneene e, 259
X1.28  ANex0 10. OBSErVACION TECNICA. .. c.veiverveerieieitesieeie st ste ettt e et sre e b e sne e seeneas 260
X1.2.9 Anexo 11. Hoja de 0bservacion @ Clases. ...........cooovrieiiiieiieie e 262
X1.3  Analisis por Variable de los colegios en investigacion. .............ccoceveeieieneneene e 265
X1.4  Anexo 12. Colegio Enmanuel MoNngalo. ..........c.oociiiiiiiiiiiieiie e 265
Xl.4.1 ENLrEVISTA DIFECION .....viivieiieiie ettt bbbttt sb e sreenbee s 265
X1.4.2 ENCUBSTE DOCENTE. ...ttt 268
X143 ENCUESEA ESTUIANTE. .....eeevviiicieeeeie e s 272
X1.4.4 DiagnaStiCO DOCENTE. ... ueeeeiee ettt et et e e sae e e s e e snreearee e 275
X1.4.5 DiagndstiCo ESTUAIANTE. .....ecvvee et e e s e e snae e sre e re e e 279
XI4.6  OBSEIVACION TECNICA. ... eveevviriiteeieeie e nre s 292
XILAT7  OBSEIVACION @ CIASES. .. ...eivviriiieeiieie st 296
X1.5  Anexo 13. Colegio ChiqUIlISTAQUAL .........eciviieiieeiieeiie e e e 303
X151 ENTreVvista DIFECTON ......ooveiiieiieciee e 303
X1.5.2 ENCUESEA HOCENTE. ...t sre s 306
XI5.3  ENCUESEA ESTUTTANTE. ...veveeiiiriiteeiie et 312
X1.5.4 DiagnOStiCO DOCENTE.......vviiiiie ettt et e et e e sabe e sabe e snbeeereeenees 316
X1.5.5 DiagnOStiCO EStUdIANTES. .....eeveeiieieeie ettt ettt 321
XIE5.6  OBSEIVACION tECNICA. .. .eveevririiteeiie ettt nne e 334
XE5.7  OBSEIVACION @ CIASES. ......eeuviiiiieeiieie ettt 340
X1.6  Anexo 14. Colegio Nanday0osi NOL..........ccoiiuiiiiiiiiieiie e 346
X1.6.1 ENLreVISTa DIFECLON ......iiiiiiiiieieeiie e bbb s 346
X1.6.2 ENCUESIA DOCENTE .......oviiiiiiiiii it 349



Informatica Educativa UNAN — Managua

X1.6.3 ENCUESTA ESTUTIANTE ... .ottt bbb e sb e sbe e 354
X1.6.4 DiagNOStICO DOCENTE. .....cuvieeieeeiieie ittt sttt bbb b sbe e besbesreeneesae e 358
X1.6.5 DiagnOStiCo ESTUTIANTE. ........eiueiiiiieieiiieeie ettt nee s 363
D X 00 7T oV T o] T g o USSR 376
X1.6.7 ODSEIVACION @ CIASES. ......veeveeiieie ittt sttt sttt et sttt sttt seesee e e e e e 380
X1.7  Anexo 15. Colegio Hijos de DioS SANta LUCIA. ..........cocuerirriiiiinie e 386
X1.7.1 ENCUBSEA DOCENTE ...ttt 386
X1.7.2 ENCUESEA ESTUTIANTES. .....veiiieiieiieiee ettt sttt nre e 391
X1.7.3 DIiagnOStICO DOCENTE. ... iviieeeieeie i eieeie ettt ettt saesreeneesaeneeas 394
X1.7.4 DiagnOStiCo  ESTUAIANTE .......eiveeiieieiieeieeiee sttt nee s 398
D T 0 7T oY Tox o) T T o TSP 412
XIL7.6  OBSEIVACION @ CIASES. ......eevviriiiieiieie e 416
X1.8  Anexo 16. Colegio Miguel LarreyNaga. .........ccueevveeiieeiieieiie e esieesieeesteeesnne e e ssessneeeenees 422
X1.8.1 ENTreVvista DIFECTO ......ocveiiiiiieeee e 422
X1.8.2 ENCUESEA DIOCENTE ...t nre e e nree s 426
X1.83 ENCUESEA ESTUdIANTES. .....ecvviiiiieiee e 430
X1.8.4 DiagnaStiCo DOCENTE.......cccvvieiiee et e e saae e snte e snreeereeenres 434
X1.8.5 Diagndstico  ESTUAIANTE ....c.vveeieieeiiec et srre e e e re e e 438
X1.8.6 Hoja de ObSErvVaCion TECNICA........ccuviiiiieeiie e ce e ctee et e e st re e srae e e e e e e 452
XI.8.7  OBSEIVACION @ CIASES. ......eevviiiiieeiieie it 457
X1.9  Anexo 17 Informacion facilitada por el MINED. (Retencién y Desercion escolar) ............. 465
X1.10 Anexo 18. Planes de clases donde se ve la integracion del uso de la Laptop XO................... 467
X1.11  Anexo 19. Informacion Facilitada por la Fundacion Zamora Teran...........ccccceeeveveeieennenn, 470
X1.12  Anexo 20. Cronograma de trabajO. ........ccoivveiiiiiiiieiie e 472
XL13  ANEXO 21. PrESUPUESTO ...ccitiieeiiiie ettt ettt ettt ettt e b e s e e st e e e s nb e e e e s nnbeeens 474
X1.14  Anexo 22. Ubicacion de los Colegios que formaron parte de la investigacion. ..................... 475

14



Informatica Educativa UNAN — Managua

indice de tablas

TABLA 111-1. PROPUESTA DE INTEGRACION DE LAS TIC AL CURRICULO ....uvvvieieeeiiiiiiiieeeeeeecciiieee e e e e e eevneneeas 42
TABLA -2, PROPUESTA DIDACTICA ...ettttteeeeeeeieittteeeeeeeeseattaeeeeaaessaatsaaeeaaaessansstssasaaessssnnssssnesaesssannsssseees 49
TABLA V-1. VARIABLES E INDICADORES.....ceetttttiiiiutttreeeeeeiiauttaeeeeesesiasssssseessssssssssssessesssssnssssssesessssonnsssseees 68
TABLA VI-1. POBLACION COLEGIO NANDAYOSI NOL. ....oviuiiiiieiiciiieeceeeeeet ettt sttt st 76
TABLA VI-2. POBLACION DEL COLEGIO CHIQUILISTAGUA. ...ccoeiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 76
TABLA VI1-3. POBLACION DEL COLEGIO ENMANUEL IMONGALO.....cciiiiiiiiiiiieeeeeeeisiiireeeeeeessireereeeeesssanssneeas 77
TABLA VI-4. POBLACION DEL COLEGIO HI1JOS DE DIOS SANTA LUCIA. ....uviiiiiie ettt 78
TABLA VI-5. POBLACION TOTAL teieuttiteeiiieeeeitieeeeiteeesstteeessetteeesuseeessssaeesssnsaeeesnsseeesssseeessnseeesssnseeessnseeess
TABLA VI-6. TIPOS DE MUESTREDS ....ceeetuttteesurreesareeeessseeeessssaeessssseeessseeessssaeessmsseessssseeesssssesssmsseessmseees
TABLA VI-7. VARIABLES DE LA FORMULA

TABLA VI-8. MUESTRA TOTAL ..eetiiiiieeeiiieeeeiieeeetieeeeseteeeseteeessteeessnnnneeennes

TABLA VI-9. MUESTREO POR CUOTAS DEL COLEGIO NANDAYOsI N°1

TABLA VI-10. MUESTRA TOTAL DEL COLEGIO NANDAYOSI NOL.....ooviiiiiiiiiiceieeeeie et
TABLA VI-11.MUESTRA POR CUOTAS COLEGIO CHIQUILISTAGUA ...cooeiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeee
TABLA VI-12. MUESTRA TOTAL COLEGIO CHIQUILISTAGUA. ..coiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 86
TABLA VI-13. MUESTRA POR CUOTAS COLEGIO ENMANUEL MONGALO. ....vvveiieiiiiiiiieeeeeeeeceirieee e e e e ensneeeas 87
TABLA VI-14. MUESTRA TOTAL DEL COLEGIO ENMANUEL MONGALO. .....uvttiiiieiiiiiiiieeeeeeesniiiieeeeeeesssinieeeeas 87
TABLA VI1-15. CUOTAS POR GRADO DEL COLEGIO ASUNCION DE MARIA. ....cccoitiiteeiieeesiieeeesreeeesieeeesereee s 88
TABLA VI-16. MUESTRA TOTAL COLEGIO ASUNCION DE MARIA ......uviiiiiiiir et e e 88
TABLA VI-17. MUESTREO POR CUOTAS COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA. ...ccotiiiiiiiiiiieeeeeeniiiiiireeeeeesssinieneens 89
TABLA VI-18. MUESTRA TOTAL DEL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA .....vvtiiiiiieeeiiieeestieeeesireeessnneeeesnneees 90
TABLA VI-19. MUESTREO POR CUOTAS DEL COLEGIO H1JOS DE DI0S SANTA LUCIA.......ccvvveeriiereeriiee e, 91
TABLA VI1-20. MUESTRA TOTAL DEL COLEGIO HI1JOS DE DIOS SANTA LUCIA ....oovieiiiie e 91
TABLA VI-21. TIEMPO DISPONIBLE PARA APLICAR INSTRUMENTO DE OBSERVACION TECNICA. ...cccovvveeerernnnn. 94
TABLA VI1-22. MUESTRA DE LAPTOP XO....eiiiiiiiieeiiieeesiieeeeseteeeeseteeesstteeessntaeaesntaeassnsseeassnssesessnssnessnssenens
TABLA VI1-23. MUESTRA TOTAL DE LA INVESTIGACION. .....etiiiiureeeesiereeeestteeeestaeeessnseeessssesesssssesesssseessssseees
TABLA V1-24. DESCRIPCION DE CAPACITACIONES DOCENTES.....etteietrtreesrreeessnreeessssreeeessssnsesssssesesssseesssseees
TABLA VI1-25. DESCRIPCION DE CAPACITACIONES DOCENTES.....eteeiitreeeesrreeesserreeessnreeeessssesessnssessssssesssnseees
TABLA V1-26.DESCRIPCION DE ACTIVIDAD XO MAS USADA EN EL PROCESO E-A

TABLA VI-27.ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN LAS ASIGNATURAS. .....covevrrveeanns

TABLA V1-28. ESTRUCTURA DE LA MATRIZ DE VALORACION DOCENTE.............

TABLA VI1-29. ESTRUCTURA DE HOJA DE OBSERVACION A CLASE ......ccevvuvveeennns

TABLA VI1-30. ESTRUCTURA DE INSTRUMENTO OBSERVACION TECNICA......vtieitreeeeirreeesierreeesnnrneessnnneessnnnes
TABLA V1-31. DESCRIPCION DE CAPACITACIONES. ...uvvteeitreeeeitreeesssteeeesssreseessssesessssesesssssssssnsssessnsesessnsees 108
TABLA VI1-32.PORCENTAJE DE CAPACITACIONES. ....uvvveeeiureeeeirreeessuseesesssrneeessssesessssessssssseessnssssessnssesessnsees 109
TABLA VI1-33. ASIGNATURA QUE MAS UTILIZA LAPTOP XO oo 110
TABLA VI1-34. FRECUENCIA DE USO DE LAPTOP XO...uiiiiiiieeeiiiiee e sttt e see e stvee e e satae e s sntae e e sntae e s snnnneaennees 110
TABLA V1-35. CANTIDAD MINIMA DE ACTIVIDADES POR CATEGORIA.....cccuvvreeiiieeeeitreeeeiireeesnenneessnneeessnenes 112
TABLA VI1-36. CANTIDAD DE ACTIVIDADES MINIMAS ...cettteiiiiutttrereesesssnttereeeeessssssseeessessssssssseessessssnssssenees 112
TABLA VI1-37. NIVEL DE DOMINIO DE LAS LAPTOPS XO POR GRADO Y COLEGIO.....uuviiiiieeeiiiirireeeeeeessnernenens 114
TABLA VI1-38. RESULTADOS DEL FUNCIONAMIENTO DE LAPTOPS XO POR GRADO Y COLEGIO....ccceeeerrnrrnnen. 115
TABLA VI-39.PLANIFICACION DE CLASE CON LAPTOPS XO...uuuiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeesssiiieeeeee s s sssivieeeeesesssnssnenes 115



Informatica Educativa UNAN — Managua

TABLA VI-40.ESTRUCTURA QUE MUESTRA EL GRADO Y LA ACTIVIDAD CONMAS USO. ......ccceeviiiiiiiiineann. 116
TABLA VI-41. ASIGNATURA QUE UTILIZA CON MAYOR FRECUENCIA LA LAPTOP XO....ooooiiiiiiii,
TABLA VI1-42. ACTIVIDAD CON MAYOR FRECUENCIA DE USO ...vvvverieeeiiiuiiireeeeeeesisnsrsneseessssssssssseeesssssssssssnees
TABLA VI1-43. PORCENTAJE DE APROBADOS. ....ccceiiuiviiiieeeeeesinrrneeeeeeeessnnssenees
TABLA VI1-44. PORCENTAJE DE DESERCION Y RETENCION ESCOLAR. .....uvuvviiieeeeeeeiiiiirreeeeeessnnnvnneeas
TABLA VII-1. PORCENTAJE DEL TIPO DE DANO EN EL HARDWARE DE LAS LAPTOPS XO..................

TABLA VII-2. PORCENTAIJE DEL TIPO DE DANO EN EL SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO. ...ccccvvivivieeeeiciiieen, 121
TABLA VII-3. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS DOCENTES. ...uuvvvvreeeeeeiienniireeeeeeesennrnnnes 124
TABLA VII-4. NIVEL DE MANIPULACION DE LAS LAPTOPS XO EN ESTUDIANTES. ..uuvvvrereeeesiinrireeeeeessennrnnnnns 125
TABLA VII-5. PORCENTAJE DE ESTUDIANTES APROBADOS EN EL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA................ 127

TABLA VII-6. PORCENTAJE DE DESERCION Y RETENCION ESCOLAR EN EL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA. .. 127
TABLA VII-7. PORCENTAIJE DE USO DE LAS LAPTOPS XO EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO MIGUEL
LARREYNAGA. ...cettuttteeetteeeettteesautteesssteeesasseeesasteeesasteeeesnsseeesassaeessstaeessnssaeesssseesssseeessnsseeesssees 128
TABLA VII-8. ACTIVIDADES XO UTILIZADAS EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA.... 129
TABLA VII-9. PUNTAJE OBTENIDO EN LA INTEGRACION DE LAS LAPTOP XO EN LOS PLANES DE CLASE DEL

COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA. ....etteiutteeeeitteeesutteeeasereeeessseessssseeessssseesssssseeessnsseeessnssessssseeesssseees 131
TABLA V1I-10. PORCENTAJE DEL TIPO DANO EN EL HARDWARE DE LAS LAPTOPS XO EN EL COLEGIO ENMANUEL

Y] LYY X0 PSR 135
TABLA V1I-11. PORCENTAJE DEL TIPO DE DANO EN SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO DEL COLEGIO ENMANUEL

1Y/ (0] N[ 7Y 0 OO P PPPT PPN 135
TABLA V1I-12. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR DOCENTES DEL COLEGIO ENMANUEL

Y/ (0] N[ 7Y 0 RSO PP PPPU S UPPPPPPPP 138
TABLA V1I-13. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO ENMANUEL

Y (0] N[ 7Y o OO PP P PPPU S PPPPPPPPPN 139
TABLA V1I-14. NIVEL DE MANIPULACION DE LAS LAPTOPS XO EN LOS ESTUDIANTES DEL COLEGIO ENMANUEL

1Y/ [0] N[ 7Y 0 PP PPPT PPN 139
TABLA VII-15. PORCENTAJE DE ESTUDIANTES APROBADOS DEL COLEGIO ENMANUEL MONGALO................. 141

TABLA V1I-16. PORCENTAJE DE DESERCION Y RETENCION ESCOLAR DEL COLEGIO ENMANUEL MONGALO.... 142
TABLA VI1I-17. ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO ENMANUEL MONGALO. ...... 143
TABLA V1I1-18. PORCENTAJE DE USO DE LAS LAPTOPS XO EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO ENMANUEL

1Y/ [0] N[ 7Y K TP PPPU P UPRPP 143
TABLA V1I-19. ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO ENMANUEL MONGALO. ...... 144
TABLA V1I-20. PUNTAJE OBTENIDO EN EL NIVEL DE INTEGRACION DE LAS LAPTOPS XO EN COLEGIO

ENMANUEL IMONGALD ...vtttttttieiiiiiittee e e e eeeiitit et eessssiabteeeeeesssassbbeaeeeeessssasstesaeeessssnsstssaneeessssnsssnees 146
TABLA V1I-21. PORCENTAJE DE DANO EN EL HARDWARE DEL COLEGIO HIJOS DE DI10S SANTA LUCIA. .......... 150
TABLA V1I-22. PORCENTAJE DE DANO EN EL SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO DEL COLEGIO H1J0s DE Di0s

N 7 I o 1 NS 150
TABLA V11-23. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR DOCENTES DEL COLEGIO HIJ0S DE DIOS SANTA

Lo - TP PTPR PP 153
TABLA V1I-24. NIVEL DE MANIPULACION DE LAS XO EN ESTUDIANTES DEL COLEGIO H1J0s DE DI0S SANTA

Lo - PP PUPR P PSPP 154



Informatica Educativa

UNAN — Managua

TABLA VII-27.

PORCENTAJE DE USO DE LA LAPTOP XO EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO H1J0S DE D10S

SANTA LUCHA. oottt ettt e e et e e e e e ettt eeeee st et b eeeeeeaa b b eeeeseesbba s eeeseeatraaasses 158

TABLA VII-28.
TABLA VII-29.

ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN LAS ASIGNATURAS DEL COLEGIO HIJO DE D10S SANTA LUCIA.159
PUNTAJE OBTENIDO EN LA INTEGRACION DE LAS LAPTOPS XO A LOS PLANES DE CLASES DEL

COLEGIO HIJOS DE DIOS SANTA LUCIA. ..ccii i ettt eeectittee e e e e e seetiae e e e e e e s ssatbaeeeaaaesssnssaaeeeaaessnnnes 161
TABLA V1I-30. PORCENTAJE DE DANOS EN EL HARDWARE DE LAS LAPTOPS XO. ....vvvivieiiiiiiiiieeee e, 164
TABLA VII-31. PORCENTAJE DE DANOS EN EL SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO ....cuviiiiiieeiiiiiieeee e, 164
TABLA VI11-32. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS. ....vvvverieeeiiiutrreeeeeeesiainssseeesesssssssssseeesessansssssnees 167
TABLA V1I-33. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES...ccvvieeeiieirireeeeeeeseennvnnnens 169
TABLA V1I-34. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR GRADOS. ...eeieeeiicuviiieeeeeeesiinrrrneeeeessesnssnnees 169
TABLA VI1I-35.PORCENTAJE DE ESTUDIANTES APROBADOS EN EL COLEGIO CHIQUILISTAGUA. ...ceveeeerenrrnnee. 172
TABLA VI1I-36. PORCENTAJE DE RETENCION Y DESERCION ESCOLAR EN EL COLEGIO CHIQUILISTAGUA. ........ 173
TABLA VI1I-37. PORCENTAJE DE USO DE LAPTOPS XO EN LAS ASIGNATURAS. ..ccccuviiieeeeeeesicnirreeeeseeseenvnnnes 174
TABLA V11-38. ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN ASIGNATURAS. ...vveiieeeiieuirreeeeeeeiiissrseeeeesssssssssseeessessssssssseees 175
TABLA VI11-39. PUNTAJE DE INTEGRACION OBTENIDO. ..eeieeeiiiutrireeeeeeeiiietrreeeeeesssiissssnessesssssnsssssesssessenssssnees 177
TABLA V11-40. PORCENTAJE DE DANO DEL HARDWARE DE LAS LAPTOPS XO. .....cvvviiiiieeiiiiiieeeee e, 181
TABLA VII-41. PORCENTAJE DE DANO DEL SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO. ..cooviiiiiieeee e 181
TABLA V1I-42. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS DOCENTES. ..uvvvviireeeeiiinrireeeeeessennnnnnnnns 184
TABLA V11-43. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS POR LOS ESTUDIANTES. ....evevrurrerererreesiereeesnnens 185
TABLA VI1I-44. NIVEL ALCANZADO POR LOS ESTUDIANTES EN EL DIAGNOSTICO DE HABILIDADES. ............... 185
TABLA V11-45. PORCENTAJE DE ESTUDIANTES APROBADOS EN EL COLEGIO NANDAYOSI NOL.........ccvveveeneee. 188
TABLA V1I-46. PORCENTAJE DE RETENCION Y DESERCION ESCOLAR EN EL COLEGIO NANDAYOSI NO1.......... 188
TABLA VI1I-47 . PORCENTAJE DE USO DE LAS LAPTOPS XO EN LAS ASIGNATURAS. ....cveveeinrirrernerereeiereeessnnens 189
TABLA V11-48. ACTIVIDADES UTILIZADAS EN LAS ASIGNATURAS. .....vvtieiiereeeeiitrereesreeeesssreeessnssneessnssesesssees 190
TABLA V11-49. PUNTAJE OBTENIDO EN OBSERVACION A CLASE. ..eieiiuvveeerereeeeseeeseessnneesssrsesssnsnneessnsseeessnsees 192
TABLA V1I-50. CANTIDAD TOTAL DE INSTRUMENTOS APLICADOS. ...uvvvieierereeierereesreeeesssrseessnsseesssnsseeessnsees 195
TABLA VI1I-51.CONDICIONES DEL HARDWARE DE LAS LAPTOPS XO ...coiiiiiiiieiiieieeiiien e erteee e sevee e sevee e 197
TABLA V11-52. DESCRIPCION DE PROBLEMAS DE HARDWARE. ....eeteiuttreeseteeeeseresessssesessssseessnsssesssnsseeessnsees 197
TABLA V11-53. CONDICIONES DEL SOFTWARE DE LAS LAPTOPS XO. ..oiiiiieiiieeiiiereesrieeeereieee e snevee e sevee e 198
TABLA V1I-54, DESCRIPCION DE PROBLEMAS DE SOFTWARE. ...vvvttttetiiiirtireeeeesssmssrireeeeesssmnssmmseeeessssnnssssseens 198
TABLA VI1I-55. ACTIVIDADES UTILIZADAS EN LA FASE DE INICIACION. ...uuvtitiieeiiiiiiiieeeeessnniiiieeeeesesssnnnneeens 200
TABLA V1I-56. ACTIVIDADES UTILIZADAS EN LA FASE DE DESARROLLO. ...vvveeivvieeeierreeeserreeesnenneessnneeessnenes 201
TABLA VII-57. ACTIVIDADES UTILIZADAS EN LA FASE DE CULMINACION....cctittiiiiiiiieeeeeesinsirireeeeeessnnnrenees 201
TABLA V11-58. FRECUENCIA DE USO POR SEMANA DE LAS LAPTOPS XO. ....eviiiiiiieeiiieeeeeieeeesevee e sevee e 203
TABLA V1I-59. PORCENTAJE DE ACTIVIDADES REALIZADAS EN LOS COLEGIOS. ...vveeiuvieeeeeireeeierreeesnnneeesnens 204
TABLA V11-60. NIVEL DE USO DE LA LAPTOP XO EN ESTUDIANTES. ..vvtteiiurreeeiereeeesrreeessnrreeesnsrneessnssesesssens 206
TABLA VI1I-61. PORCENTAJE DE ASISTENCIA ESTUDIANTIL EN LOS COLEGIOS. ..uvvvieerurreeeserreeeserneessneneaesnenns 207
TABLA V1I-62. PORCENTAJE DE GENERAL DE APROBADOS EN LOS COLEGIOS. ...vvvieeierreeererreeeinreeesseeneeesnenns 207

TABLA VII-63.
TABLA VII-64
TABLA VII-65.
TABLA VII-66
TABLA VII-67.
TABLA VII-68.

. PORCENTAJE DE USO DE ACTIVIDAD XO EN LAS ASIGNATURAS. ...

. ACTIVIDAD XO UTILIZADA EN DETERMINADA ASIGNATURA. ....

PORCENTAJE GENERAL DE RETENCION Y DESERCION ESCOLAR EN LOS COLEGIOS

ASIGNATURA QUE UTILIZA MAS XO POR COLEGIO. ....vvueeeeeerrnnnne.

ACTIVIDADES XO EN COMUN. ...eivttuuiiieeiiiitiiiiiieeeeeeettiiiseeeessesstasaseesssesstaiseeessessssnnnseessees 212
PORCENTAJIE DE ASISTENCIA. .eetetiiitiiiiieitteteeteeeeeeeesteeeeseeseeseeeseessseseessssreresrrssrresesresrerrerrreee 214

17



Informatica Educativa UNAN — Managua

TABLA VI11-69. PORCENTAJE DE DISCIPLINA ESTUDIANT I . cceitttttutieeeeeieettiiieeeeeserstnieeeessesssrnneesssessmmes 215
TABLA XI-1. INSTRUMENTOS APLICADOS ... iiiiiittittiieeeeeeetttitiieeeeeeeeettuieeessesssraneesssesstrseeesserssrinneeeseees 247

indice de ilustraciones.

ILUSTRACION L.FUNCIONES DE LAS TIC S, ittt ettt ettt s s et e e s st e e e s eab e e e e sbteee s 38
ILUSTRACION 2. ESCALA DE INTEGRACION DE LAS LAPTOPS XO. ..o 116
ILUSTRACION 3. NIVEL DE MANIPULACION DE LAS LAPTOPS XO EN EL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA. ..... 126
ILUSTRACION 4. FRECUENCIA DE USO DE ACTIVIDADES XO EN EL COLEGIO MIGUEL LARREYNAGA. ............. 130
ILUSTRACION 5. NIVEL DE MANIPULACION DE LAS LAPTOPS XO EN EL COLEGIO ENMANUEL MONGALO....... 140
ILUSTRACION 6. FRECUENCIA DE USO DE LAS ACTIVIDADES XO EN EL COLEGIO ENMANUEL MONGALO ....... 145

ILUSTRACION 11. NIVEL DE MANIPULACION DE LA LAPTOP XO EN EL COLEGIO NANDAYOSI N°1. ................ 187
ILUSTRACION 12. FRECUENCIA DE USO DE LAS ACTIVIDADES XO EN EL COLEGIO NANDAYOSI NO1. ............. 191
ILUSTRACION 13. INTERSECCION DE ACTIVIDADES XO EN LAS FASES DEL PROCESO E-A. ....ccvvvveieeiiiiiiie, 202
ILUSTRACION 14. ASIGNATURAS CON MAS NIVEL DE INTEGRACION. ....uciiiiiiiiieeeeeseeeessse s s s s s ss s 213
ILUSTRACION 15. NIVEL DE INTEGRACION DE LA LAPTOP XO EN LOS COLEGIOS. ..uvvrvireeeeeiiiriineeeeeessiinnnnnns 213

indice de ecuaciones.

ECUACION 1. FORMULA PARA EL CALCULO DE POBLACIONES FINITAS. ..cccetiiuutirteeeeeeiniiirreeeeessssnsrrneeeessssnnnns 81
ECUACION 2. FORMULA PARA CALCULAR MUESTRA POR COLEGIO. .e.eiuuvireeiutieresereeeesereeessnseeesssnnesssnnneeessnnnes 83
ECUACION 3. FORMULA PARA CALCULAR PORCENTAJE POR GRADO. .....uvieeiurieresiereeeesnreeessnneeesssraesssnssesessnnes 84
ECUACION 4. FORMULA PARA CALCULAR CUOTA POR GRADO. ..uuuuriiieteeeeiiiriirteeeesssnssiieeeseesssssisssseeeesssssnnnns 84
ECUACION 5. FORMULA PARA EL CALCULO DE MUESTRA DE LAPTOPS XO. ...coviviiiieieieeeeriveeesreee e svee e 93

18


../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299237
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299239
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299240
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299240
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299241
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299241
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299242
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299243
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299244
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299245
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299246
../../Karla%20López/Dropbox/MONOGRAFIA_IE_2013/Trabajo%20monografico_2013/Protocolo_final/PROTOCOLO_CORREGIR.doc#_Toc358299248

Informatica Educativa UNAN — Managua

I. Introduccion.

En el aflo 2005 nace el proyecto OLPC “Una laptop por nifio”, dirigido por Nicolas
Negroponte, y originado en los laboratorios del MIT®. Este movimiento tiene la finalidad de
poner en las manos de los nifios del mundo, aquella maquina - la computadora - disefiada
en sus inicios para ser utilizada sélo por ingenieros; este movimiento se inspira en las ideas
del gran visionario Seymour Papert, quien crea en 1967 el programa LOGO? poniendo a los
nifios en contacto con la programacion de computadoras (Salas, 2009).

En la actualidad en varios paises de América Latina el uso de las laptops XO ha tenido gran
impacto en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje, dado que a los nifios les resulta
interesante y motivador, porque pueden hacer sus tareas apoyandose de esta herramienta e
incluso con ayuda de sus padres. Igualmente los docentes se muestran satisfechos con los
resultados obtenidos con el uso de las Laptops XO, la mejor distribucion de los contenidos
y las nuevas metodologias empleadas en los planes de clases, han resultado exitosas en su
labor docente (Peréz et al., 2009)

En las escuelas nicaraglienses las innovaciones tecnoldgicas cada vez apoyan mas la
educacion, ya que proveen instrumentos Utiles en el que hacer educativo. La retencion
escolar, motivacion y los buenos resultados obtenidos en las calificaciones de la mayoria de
los estudiantes, es uno de los grandes logros en las escuelas nicaraguenses beneficiadas con
el proyecto OLPC (Oyanguren, 2007)

Gracias a este tipo de logros es que se realizan investigaciones con la finalidad de medir el
impacto de estas herramientas tecnologicas en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje, ya
que estas son de gran importancia en el que hacer educativo desde que se implementaron en

algunos centros de estudio a nivel primario en Nicaragua.

1 MIT: Instituto de Tecnologia de Massachusetts

2 Logo: Lenguaje de programacion que suele utilizarse con los nifios. Presenta un entorno de dibujo y es fundamentalmente un lenguaje educativo.
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I.1 Antecedentes del Problema de Investigacion.

A lo largo del desarrollo del programa OLPC, se han realizado una serie de investigaciones
sobre el impacto del uso de las Laptops XO en diferentes colegios de los paises del mundo
beneficiados con este programa, de los cuales a continuacion se resumen los resultados

obtenidos:

.1.1 Entrega Computadoras Laptops XO.

En Noviembre del afio 2008 la empresa de telecomunicaciones Enitel — Claro realizé la
donacion de 1,500 Laptops XO al MINED?, las cuales fueron distribuidas por la DTE?,
dotando a 100 escuelas publicas de nivel primario con 15 Laptops XO cada una. Esta
decision de entregar 15 Laptops XO a un centro, en principio contradice la concepcion del
programa de una computadora por nifio del proyecto OLPC. Una vez que el MINED
distribuyd las Laptops XO a los colegios publicos de Managua y Masaya, surge la
necesidad de capacitar a los docentes de estas escuelas en dos momentos (Araquistain &
Corea, 2010).

Primeramente se ensefi0 a usar la laptop XO como una herramienta a docentes vy
estudiantes, luego se capacitdé para usarla en PPA®, con el prop6sito que los docentes

hicieran uso de éste con sus estudiantes (Araquistain & Corea, 2010).

I.1.2  Proyecto de capacitacion a docentes de primaria.

En el afio 2009 se desarrollo el Proyecto “Capacitacion a docentes de primaria en el Disefio
e Implementacion de Proyectos Pedagdgicos de Aula utilizando las laptops XO como
herramienta de aprendizaje, enfocado en el uso del programa TortugaArte en el area de
Geometria, en seis centros escolares del departamento de Managua” concebido bajo el
Primer Congreso Nacional TIC®, promovido por el MINED que tuvo su sede en la UNAN-
Managua en Octubre del 2008 (Araquistain & Corea, 2010).

SMINED: Ministerio de Educacién de Nicaragua.
“DTE: Division de Tecnologia Educativa.
SPPA:Proyecto Pedagégico de Aula.

5TIC: Tecnologias de Informacién y Comunicacion

20



Informatica Educativa UNAN — Managua

La metodologia empleada en la elaboracion del proyecto se ajusta a la de los proyectos
socio — educativos en el &rea de Informatica, la estructura del documento a su vez esta
basada en los de la JUDC’ del afio 2009. Por tratarse de un proyecto social, el enfoque
predominante en la formulacion de los objetivos y metas esta centrado en las necesidades
de estudiantes y docentes, por lo tanto tiene una connotacién formulada bajo la teoria
constructivista. Entre los resultados méas notables en el proyecto se destacan:

1. Se valora como positivo la culminacién de los contenidos de las capacitaciones
informatica en las escuelas, logrando alfabetizar en el uso de las computadoras XO
tanto a docentes como estudiantes. Los resultados son muy alentadores y nos motivan a
seguir mejorando en aquellas debilidades detectadas dentro de la planificacion y
metodologia del proyecto.

2. Dentro de las incidencias negativas del proyecto se plantea la situacion del centro
educativo San Sebastian, en el cual no se recibio el apoyo esperado por parte de la
directora y una de las docentes seleccionadas, por lo cual se tuvo que abandonar el

proyecto en dicho centro.

3. La mayoria de los docentes participantes en el proyecto han mostrado entusiasmo y
gran disposicion para la implementacion del PPA. Muchos maestros de otros grados en
las escuelas dentro del proyecto, han manifestado interés en ser capacitados en el uso de
las XO.

4. En su totalidad las capacitaciones se desarrollaron sin problemas, el papel que jugo el
equipo de apoyo de compafieros de la asignatura de LOGO fue de vital importancia, ya
que debido a la gran cantidad de alumnos en las aulas de clases no hubiese sido posible

capacitar a 50 nifios 0 mas con tan solo 15 computadoras XO.

7JUDC: Jornada Universitaria de Desarrollo Cientifico.
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1.1.3  Investigacion “Impacto Capacitacion Docentes de Primaria”.

En el afio 2010 se realiz6 la investigacion “Valoracion del impacto que tuvo el Proyecto de
Capacitacion a docentes de Primaria en el Disefio e Implementacion de Proyectos
Pedagdgicos de Aula utilizando las computadoras XO como herramienta de aprendizaje,
enfocado en el uso del programa TortugArte en el area de Geometria, desarrollado en el afio
2009 en seis centros educativos del departamento de Managua” (Torrez & Lopez, 2010).

En la investigacion predomina el enfoque cualitativo, sin embargo también se distinguen
caracteristicas del enfoque cuantitativo como la recopilacion y andlisis nimerico de las
calificaciones de los estudiantes antes y después de adquirir las Laptops XO. La
investigacion es de tipo educativa- evaluativa, ya que se evalia la ejecucion de un

programa desarrolla en el ambito educativo.

La poblacion de estudio esta conformada por 458 estudiantes, 12 docentes y 6 directores,
tambien se tomo en cuenta a 6 estudiantes que capacitaron a los docentes y 8 estudiantes
que capacitaron a otros estudiates durante el desarrollo del proyecto. Los instrumentos que
ayudaron a la recoleccion y posteriormente al analisis de datos fueron: entrevistas,
encuestas, pruebas matematicas y observaciones. Los resultados mas relevantes en la

investigacion son los siguientes:

1. La administracion del centro educativo, las docentes y estudiantes involucrados en la
investigacidn, estan satisfechos con la implementacion del proyecto, por la importancia

y beneficios proporcionados para cada una de las diferentes entidades.

2. Las docentes y estudiantes adquirieron conocimientos en el uso de las Laptops XO,
aprendieron a utilizar el Entorno Sugar y las diferentes actividades que la Laptop XO
proporciona. Se debe mencionar que en la utilizacion de la actividad TortugaArte,
ciertos docentes y estudiantes presentan debilidades al realizar figuras geométricas en la

actividad.
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3. La administracion de los centros educativos consideran que no se han visto cambios en
el rendimiento académico en el area de Matematicas con el uso de la laptop XO, por lo
que es demasiado pronto para visualizar estos cambios. Sin embargo, se han observado
cambios en la actitud de los estudiantes al utilizar la laptop XO en las sesiones de clase.

4. En la ejecucion de PPA, los estudiantes fueron organizados en grupos de 2, 3y 4, para
la realizaciéon de las guias de aprendizaje con la utilizacion de las actividades de la
laptop XO como: escribir, pintar y TortugaArte.

1.1.4 Investigacion Resultados de Implementacion del Programa “OLPC”
Diciembre 2010.

En el aflo 2010 se realiza una investigacion donde son presentados los resultados de la
implementacion del programa educativo una computadora por nifio, la investigacion lleva
por titulo “Resultados Implementacion Diciembre 20107, cabe mencionar que los
resultados mostrados en la investigacion pertenecen solamente a aquellas escuelas ubicadas

en el area del pacifico nicaragliense (Araquistain, 2011)

La metodologia empleada para la recoleccion de los datos fue seleccionar a las 17 escuelas
beneficiadas con el programa educativo en el 2009, obteniendo asi una poblacion total de
2,854 estudiantes y familias, 134 docentes, 17 directores y subdirectores de escuela. Para
seleccionar la muestra se utilizé el muestreo accidental o casual, para obtener una muestra
de 21 direcctores, 124 docentes, 510 estudiantes y 1,020 padres de familia. A los que se le
aplicaron encuestas y hojas estadisticas de indicadores de educacion en cada una de las

escuelas involucradas.

El enfoque filoséfico utilizado es Mixto ya que utiliza técnicas cualitativas y cuantitativas
de recoleccion de datos. El tipo de estudio es no experimental porque se observan
situaciones existentes, no provocadas intencionalmente por quien realiza la investigacion.

Los resultados con mayor relevancia encontrados en la investigacion son los siguientes:

1. EIl programa ha sido de gran impacto, logrando mejorar la retencién, el rendimiento

académico y motivacion por su aprendizaje.
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2. El programa una computadora por nifio ha tenido gran impacto en la comunidad, pues
ha revolucionado por completo las inspiraciones hacia la actualizacion de la tecnologia

tanto a nivel de escuela como de comunidad.

3. El uso de esta nueva herramienta dentro de las aulas de clases y en cada una de las
materias estimula al nifio en su aprendizaje ya que en ocasiones construye su propio

aprendizaje con las XO.

4. Existen muchas debilidades en la planificacion docente, es necesario trabajar mas en
este punto ya que se considera vital para el buen funcionamiento del programa en las
escuelas. Los estudiantes manifiestan que usan la laptop XO todos los dias en la
escuela. Sin embargo esto no garantiza que el equipo esté integrado en los planes de

clases de los docentes a diario.

I.1.5 Investigacion Impacto del uso de las computadoras XO.

En el segundo semestre del 2010 y el primer semestre del 2011 se realizaron
investigaciones acerca del “Impacto del uso de las Laptops XO” en seis escuelas ubicadas
en cuatro diferentes departamentos del territorio nicaragiiense como son Chontales, Ledn,
Masaya y Managua. Los resultados de la investigacion muestran el nivel de aceptacion de
las Laptops XO en el proceso educativo (Aragon, Vivas, & Espinoza, 2011; Calderon,
Hernandez, & Calero, 2011; Quiroz & Rodriguez, 2011).

El enfoque filosofico utilizado en las presentes investigaciones es de tipo mixto, ya que
utiliza técnicas del enfoque cuantitativo asi como el cualitativo. La poblacion esta
conformada por estudiantes, directores, docentes y padres de familia de los colegios en
estudio. Para determinar la muestra se utiliza una variedad de muestreos entre los cuales se
mencionan: muestreo por conveniencia, aleatorio simple, probabilistico aleatorio simple, o
probabilistico por cuota. El tipo de investigacién es no experimental ya que se observan
situaciones existentes, no provocadas por quien realiza la investigacion. Se utiliza el disefio

descriptivo ya que se persigue describir las variables de investigacion.
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Para la recoleccién de datos se utilizaron entrevistas dirigidas a directores, encuestas a
docentes, estudiantes y padres de familia, grupos focales a estudiantes y docente, hoja de
observacion directa en el aula de clases y hoja de observacion técnica para verificar el
estado de las Laptops XO. Los resultados méas relevantes de la investigacion son los

siguientes:

1. Se encontré que los docentes poseen pocos conocimientos sobre las TIC, puesto que
solamente mencionaron que son Tecnologias de la Informacion y Comunicacion, pero

no fundamentaron qué son y para qué se utilizan.

2. En las aulas de clases el uso de la Laptop XO evidentemente propicia la interaccion
profesor — estudiante, ademas se encontro que las ventajas TIC (interés, motivacion,
desarrollo de la iniciativa y aprendizajes a través de errores) estan presentes en el

proceso Ensefianza — Aprendizaje donde se integran las Laptops XO.

3. Enuno de los colegios los estudiantes demostraron aprovechar al maximo las bondades
ofrecidas por éste recurso, ya que este colegio tiene acceso a Internet y ellos ingresaban
con gran facilidad a la actividad Navegar para hacer uso del correo electronico y

realizar investigaciones propuestas por los docentes en el aula.

4. La brecha digital en el hogar ha disminuido, porque tanto alumnos de San Judas Tadeo
como Fuente de Vida, han compartido y a la vez han ensefiado a utilizar su laptop XO

a sus padres, tios, hermanos, abuelos, primos, amigos y vecinos.
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1.1.6  Investigacion Impacto comunitario e inclusion social “Plan Ceibal”

En el afio 2009-2010 Licia Pittaluga, investigadora y responsable del estudio cuantitativo,
Fiorella di Landri ayudante de estudio cuantitativo, Ana Rivoir investigadora responsable
de estudio cualitativo y coordinadora de la investigacion en general, Sifia Baldizon y
Santiago Escuder, ayudantes de estudio cualitativo; trabajaron en la investigacion acerca
del impacto de las Laptops XO en perq, tal investigacion fue denominada “El plan Ceibal:
Impacto comunitario e inclusion social” (Rivoir, Pittaluga, di Landri, Baldizan, & Escuder,
2011).

El enfoque filosofico empleado en la investigacion es mixto ya que utiliza caracteristicas
cualitativas asi como cuantitativas. Para la recoleccion de informacion se aplicaron
encuestas a los hogares equipados con las Laptops XO, obteniendo asi un total de 192

hogares encuestados. Los resultados encontrados en la investigacion son los siguientes:

1. EIl Plan Ceibal ha significado una iniciativa en términos de politica publica que ha
logrado una reduccién sustancial de la brecha digital, sobre todo en lo que refiere al
acceso a las nuevas tecnologias. Se han distribuido laptops XO a todos los nifios de las
escuelas primarias publicas del pais y a cada uno de sus docentes. La conectividad

alcanza practicamente todas las escuelas del territorio nacional.

2. El anélisis de la informacion cualitativa recolectada en el trabajo de campo permitio
conocer los impactos del proceso de implantacién del Plan Ceibal a nivel de los hogares
y la comunidad. También permitié conocer la percepcién que tienen los adultos en los
hogares sobre los beneficios del uso de las Laptops XO y como estas han favorecido a

los distintos integrantes del hogar, asi como los principales aspectos negativos.

3. Puede afirmarse que efectivamente el Plan Ceibal ha logrado un cambio relacionado al
uso de la computadora e Internet en la poblacién méas pobre. Se verificd la existencia de
un patrén de acceso y uso de Internet de los que tienen una Laptop XO en su hogar y de
los que no la tienen, los primeros acceden mayormente desde el centro educativo,
mientras que los segundos desde el cyber café; por otro lado, los primeros usan Internet

para educacion y aprendizaje en mayor proporcién que los segundos.
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1.1.7  Investigacion Evaluacion Experimental del Programa OLPC en Perd.

En julio del 2010 se realiza la primera iniciativa de investigacion en Pert “Evaluacion
Experimental del Programa una computadora por nifio en Perd”, denominada investigacion
experimental debido a que apenas con tres meses de iniciar el programa una computadora

por nifio se pone en marcha esta investigacion (Santiago et al., 2010).

El enfoque filosofico utilizado en la investigacién es mixto ya que se trabaja el area
cualitativa, asi como la cuantitativa. La poblacion en estudio estd comprendida por 320
escuelas pertenecientes a 8 departamentos, donde se aplicaron entrevistas a estudiantes,
cuestionarios a docentes y directores, observacion en el aula, pruebas de comunicacién a

los estudiantes. Los resultados obtenidos en la investigacion son los siguientes:

1. En cuatro de las seis escuelas visitadas para el estudio cualitativo, se encontraron
computadoras portatiles que no son utilizadas y muchos casos donde los estudiantes no
las llevan a casa porque en la escuela o las familias de estos temen que se dafien. Los
docentes que fueron capacitados consideraron que el proceso a pesar de ser til resulto

insuficiente y sugieren mas capacitacion.

2. EI98,2% de las escuelas en tratamiento recibieron las computadoras, en el 89,0% de las
escuelas al menos un docente recibié la capacitacion para su uso y el 87,1% de los
docentes recibié el Manual para los Docentes, preparado por la DIGETE?. En las clases
observadas en la evaluacion cualitativa, se constatd que las computadoras portatiles se

usaban con regularidad.

3. El uso de las computadoras esta siendo integrado a las practicas docentes tradicionales,
por lo que todavia representa un reto, el que se convierta en catalizador de cambios en

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

8 DIGETE: Direccidn General de Tecnologia Educativa
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1.2 Justificacion

La llegada de las laptops XO a Nicaragua, ha causado un gran impacto en el sector
educativo, seguin se muestra en los resultados de investigaciones realizadas en éste campo,
la menor desercion escolar, nuevas técnicas de aprendizaje, mejora del rendimiento
académico y el desarrollo de habilidades interpersonales entre alumnos y docentes, son
muestra de los aspectos positivos que han resultado gracias al proyecto OLPC. Estas
laptops XO fueron desarrolladas como una herramienta pedagdgica y debido a esto es
posible integrarlas en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje (Fundacion Zamora Teran,
2009).

Con esta investigacion se pretende dar continuidad a las investigaciones ya realizadas en
este campo por estudiantes de la carrera de Informatica Educativa de la Unan-Managua.
Cabe destacar que, a pesar de que ya existen otras investigaciones en el area, ain no se ha
confirmado en su totalidad el verdadero impacto de las laptops XO en el proceso de
Ensefianza-Aprendizaje. Es por ello la importancia de continuar aportando datos actuales
sobre el progreso del proyecto OLPC especialmente para la fundacion Zamora Teran,

principal participe de la distribucion y capacitacion de las laptops XO en Nicaragua.
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1.3 Planteamiento del Problema.

Los Colegios Enmanuel Mongalo, Chiquilistagua, Nandayosis 1, Miguel Larreynaga, Hijos
de Dios Santa Lucia pertenecientes al departamento de Managua, fueron beneficiadas por el
programa “Una Computadora por Nifo” de la Fundacion Zamora Teran, por medio del cual
se han entregado Laptops XO. Es por tal motivo que el estudio realizado tiene como

finalidad dar respuesta a la siguiente interrogante:

,Cudl es el impacto del uso de las laptops XO en las comunidades educativas de los

colegios nicaragiienses Enmanuel Mongalo, Chiquilistagua, Nandayosi N°1, Miguel
Larreynaga e Hijos de Dios Santa Lucia del departamento de Managua, municipios de

Managua, Tipitapa y Villa el Carmen en el segundo semestre del afio 2012?
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Il.  Objetivos

11.1Objetivo General.

Describir el impacto del uso de las laptops XO en la comunidad educativa de los colegios

Nandayosi N°1, Chiquilistagua, Enmanuel Mongalo, Hijos de Dios Santa Lucia y Miguel

Larreynaga pertenecientes a la ciudad de Managua en el segundo semestre del afio 2012

11.2 Objetivos Especificos.

1.

Conocer las condiciones técnicas en las que se encuentran las laptops XO.

Categorizar las habilidades desarrolladas por los estudiantes y docentes en el uso de
las laptops XO, como instrumento de apoyo en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje.

Identificar las asignaturas y las fases del proceso E-A en las cuales se hace mayor
uso de las laptops XO, como herramienta de apoyo en el proceso de Ensefianza-

Aprendizaje.

Identificar las actividades XO que se usan en las en las diferentes asignaturas y

fases del proceso E-A.

Determinar el nivel de integracion de las Laptops XO en los planes de clases del

docente.

Describir el rendimiento, retencion, desercion y asistencia obtenido en los colegios

antes y después de integrada la laptops XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Identificar los beneficios obtenidos en el proceso Ensefianza-Aprendizaje al integrar
el uso de las laptops XO en proceso Ensefianza-Aprendizaje en las asignaturas

correspondientes al curriculo nacional.
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Marco teorico.

I11.1  Tecnologias de la Informacion y Comunicacion.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC), union de los computadores y
las comunicaciones, desataron una explosion sin precedentes en las formas de
comunicacién al comienzo de los afios 90’s. A partir de ahi, Internet pasé de ser un
instrumento especializado de la comunidad cientifica a ser una red de fécil uso que

modificé las pautas de interaccion social.

Por Tecnologias de la informacion o TIC se entiende un término empleado para designar lo
relativo a la informatica conectada a Internet, y especialmente el aspecto social de éstos. Ya
que las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion designan a la vez un
conjunto de innovaciones tecnolégicas pero también las herramientas que permiten una

redefinicion radical del funcionamiento de la sociedad.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion son aquellas herramientas
computacionales e informaticas que procesan, almacenan, sintetizan, recuperan y presentan
informacién de la mas variada forma. También podemos decir que es un conjunto de
herramientas, soportes y canales para el tratamiento y acceso a la informacion. Constituyen
nuevos soportes y canales para dar forma, registrar, almacenar y difundir contenidos

informacionales.

Para todo tipo de aplicaciones educativas, las TIC son medios y no fines. Es decir, son
herramientas y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de
habilidades y distintas formas de aprender, estilos y ritmos de los aprendices (Lara, Ling,
Lino, & Méndez 2009) .

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién son incuestionables y estan ahi,
forman parte de la cultura tecnolégica® que nos rodea y con la que debemos convivir,
amplian nuestras capacidades fisicas y mentales, ademas de las posibilidades de desarrollo

social.

9Cultura Tecnoldgica: Proceso complejo que implica la aceptacién de los adelantos materiales y técnicos.
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Se incluye en el concepto TIC no solamente la informética y sus tecnologias asociadas,
telemética y multimedia, sino también los medios de comunicacion de todo tipo: Medios de
comunicacion social y medios de comunicacién interpersonales tradicionales con soporte

tecnoldgico como el teléfono y el Fax (Pere, 2008).

I11.1.1 Las TIC en la Educacion.

Las nuevas Tecnologias de la Informacion y de la Comunicacién han evolucionado
espectacularmente en los ultimos afos, debidas especialmente a su capacidad de
interconexion a traves de la Red. Esta nueva fase de desarrollo va a tener gran impacto en la
organizacion de la ensefianza y el proceso de aprendizaje. La acomodacion del entorno
educativo a este nuevo potencial y la adecuada utilizacion didactica del mismo supone un
reto sin precedentes. Se han de conocer los limites y los peligros que las nuevas tecnologias
plantean a la educacion y reflexionar sobre el nuevo modelo de sociedad que surge de esta

tecnologia y sus consecuencias (Gomez, 2004).

Las innovaciones tecnoldgicas han proporcionado a la humanidad canales nuevos de
comunicacion e inmensas fuentes de informacion que difunden modelos de
comportamiento social, actitudes, valores, formas de organizacion, entre otros. Hemos
pasado de una situacion donde la informacion era un bien escaso a otra en donde la
informacién es tremendamente abundante, incluso excesiva. El impacto de las nuevas
tecnologias y las exigencias de la nueva sociedad se estan dejando sentir de manera
creciente en el mundo de la educacién. La educacion esta pasando de ser un servicio
secundario a constituirse en la fuerza directiva del desarrollo econémico y social (Gomez,
2004).

El sistema educativo no puede quedar al margen de los nuevos cambios. Debe atender a la
formacién de los nuevos ciudadanos y la incorporacion de las nuevas tecnologias ha de
hacerse con la perspectiva de favorecer los aprendizajes y facilitar los medios que sustenten
el desarrollo de los conocimientos y de las competencias necesarias para la insercién social
y profesional de calidad. Debe también evitar que la brecha digital genere capas de

marginacion como resultado del desconocimiento digital (Gomez, 2004).
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Las tecnologias constituyen un medio como jamas haya existido que ofrece un acceso
instantaneo a la informacion, a cada uno le toca enriquecer y construir su saber a partir de
esa informacion. A la educacién le corresponde proporcionar las bases para que esto se
produzca. Para que estas tecnologias estén verdaderamente al servicio del proceso
Ensefianza — Aprendizaje y de esta manera contribuir a la formacién de los ciudadanos que
necesita esta sociedad, tal penetracion tecnolégica debe estar acompafiada de una evolucion
pedagogica. Las nuevas tecnologias exigen un cambio de rol en el profesor y el alumno. El
profesor no puede seguir ejerciendo sus funciones tradicionales discursivas a la hora de
instruir al alumno (Gomez, 2004).

Frente a la Sociedad del Conocimiento, la UNESCO™ y la Comision Europea proponen
como respuesta la Sociedad del Aprendizaje. Esta comunidad de aprendizaje ha de
proporcionar a sus integrantes, aprendices permanentes a lo largo de su vida, los
instrumentos cognitivos para adquirir informacion nueva - cambiante, nuevos Yy diferentes
roles profesionales, sociales, destrezas, diversas habilidades mas sutiles, tecnificadas y en la
esfera méas personal, actitudes y valores capaces de producir adaptaciones a cambios
probablemente profundos, distintos a muchos de los adquiridos en la infancia o
adolescencia (Esteban, 2008).

I11.L1.1.1  Ventajas de las TIC en la Educacion.

A partir de los afios 90, la sociedad ha tenido grandes cambios en la manera de
aprender y de relacionarse con otras personas, esta sociedad se ha convertido en la
sociedad de la informacion, que es impulsada por un avance cientifico y sustentada por el
uso generalizado de las potentes y versatiles TIC, lo cual trajo consigo cambios que

alcanzan todos los ambitos de la actividad humana (Paulin, 2010).

OUNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion.
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Algunas de las ventajas de las TIC desde la perspectiva del aprendizaje son las siguientes:

e Interés (Motivacion): Los alumnos estdn muy motivados al utilizar los recursos TIC
y la motivacién (el querer) es uno de los motores del aprendizaje, ya que incita a la
actividad y al pensamiento.

e Interaccion (continua actividad intelectual): Los estudiantes estan permanentemente
activos al interactuar con el equipo y entre ellos a distancia. Mantienen un alto
grado de implicacion en el trabajo.

e Aprendizaje a partir de los errores (El feed back!): inmediato a las respuestas y a
las acciones de los usuarios permite a los estudiantes conocer sus errores justo en el
momento en que se producen y generalmente el programa les ofrece la oportunidad
de ensayar nuevas respuestas o formas de actuar para superarlos.

e Mayor comunicacion entre profesores y alumnos: Los canales de comunicacion que
proporciona Internet facilitan el contacto entre los alumnos y profesores. De esta
manera es mas facil preguntar dudas en el momento en que surgen, compartir
ideas, intercambiar recursos y debatir.

e Aprendizaje cooperativo: Los instrumentos que proporcionan las TIC (fuentes de
informacidn, materiales interactivos, correo electronico, espacio compartido de
disco, foros, etc.) facilitan el trabajo en grupo, el cultivo de actitudes sociales, el
intercambio de ideas, la cooperacion y el desarrollo de la personalidad.

e Alfabetizacion digital y audiovisual: Estos materiales proporcionan a los alumnos
un contacto con las TIC como medio de aprendizaje, herramienta para el proceso de
la informacion (acceso a la informacion, proceso de datos, expresion vy
comunicacion), generador de experiencias y aprendizajes.

e Desarrollo de habilidades de busqueda y seleccidn de informacion: El gran volumen
de informacién disponible en los dispositivos de almacenamiento y sobre todo
Internet, exige la puesta en practica de técnicas que ayuden a la localizacion de la

informacidn que se necesita y a su valoracion

HFeed back : Retroalimentar
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Mejora de las competencias de expresion y creatividad: Las herramientas que
proporcionan las TIC (procesadores de textos, editores gréficos, etc.) facilitan el
desarrollo de habilidades de expresion escrita, gréfica y audiovisual.

Facil acceso a mucha informacién de todo tipo: Internet y los dispositivos de
almacenamiento ponen a disposicion de alumnos y profesores un gran volumen de
informacién (textual y audiovisual) que, sin duda, puede facilitar el aprendizaje.
Visualizacion de simulaciones: Los programas permiten simular secuencias y
fendmenos fisicos, quimicos o sociales, fendmenos en 3D y otros, de manera que

los estudiantes pueden experimentar con ellos y asi comprenderlos mejor.

I1.1.1.2  Aprendizaje y Apropiacion de las TIC

Puesto que las TIC conforman un sistema tecnolégico nuevo, la apropiacion social de

dichas tecnologias requiere aprender a usarlas. La brecha digital depende de los espacios

desiguales de capacidades que unos y otros puedan tener. Por tanto, es preciso promover la

Ilamada alfabetizacion digital y ello en los diversos niveles educativos, incluidos aquellos

sectores sociales que menos oportunidades tienen para utilizar competente y activamente

las TIC. Ello implica diversas acciones estratégicas a llevar a cabo entre ellas tenemos las

siguientes:

Garantizar el acceso y la conexion al espacio electronico generado por las TIC,
puesto que en dicho espacio es donde se desarrollan las sociedades de la
informacién. Formar a los usuarios potenciales para que sepan utilizar
competentemente las TIC, en funcion de sus necesidades, apetencias y valores.
Garantizar la universalidad de esta formacion TIC, para lo cual es preciso adaptar
los procesos de aprendizaje a las diversas culturas y lenguas, asi como al nivel de

formacidn previa de las personas.
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e Particular importancia tiene la formacion de los nifios y nifias, que suele estar
caracterizada por el autodidactismo. Lo habitual es que los jovenes sepan usar mejor
las TIC que sus mayores, tratese de sus padres o de sus profesores. Por tanto, en la
sociedad de la informacion actual existe una brecha generacional, que surge en base
a los espacios de capacidades TIC que las personas adultas poseen (Echeverria,
2008).

I1.1.1.3  Roles especificos de las TIC en la educacion.

Las TIC son herramientas y materiales de construccion que facilitan el Proceso de
Ensefianza - Aprendizaje, el desarrollo de habilidades, destrezas, distintas formas de
aprender, estilos de aprendizajes y ritmos de los estudiantes, se refiere a que el docente
debe tomar el papel de facilitador de medios de ensefianzas que contribuyan o encaminen al

estudiante a desarrollar su propio aprendizaje.

Las nuevas tecnologias pueden emplearse en el sistema educativo de tres maneras distintas
como objeto de aprendizaje, como medio para aprender y como apoyo al aprendizaje
(Gomez, 2004).

111.1.1.3.1 Como sujeto de Aprendizaje.

En el estado actual de cosas es normal considerar las nuevas tecnologias como objeto de
aprendizaje en si mismo. Permite que los alumnos se familiaricen con el ordenador y
adquieran las competencias necesarias para hacer del mismo un instrumento dtil a lo largo

de los estudios, en el mundo del trabajo o en la formacién continua cuando sean adultos.

111.1.1.3.2 Como medio para Aprender.

Se consideran que las tecnologias son utilizadas como un medio de aprendizaje cuando es
una herramienta al servicio de la formacion a distancia, no presencial y del auto-aprendizaje
0 son ejercicios de repeticidn, cursos en linea a través de Internet, de videoconferencia,
programas de simulacion o de ejercicios, etc. Este procedimiento se enmarca dentro de la

ensefanza tradicional como complemento o enriquecimiento de los contenidos presentados.
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111.1.1.3.3 Como Apoyo al Proceso E-A.

Pero donde las nuevas tecnologias encuentran su verdadero sitio en la ensefianza es como
apoyo al aprendizaje. Las tecnologias asi entendidas se hayan pedag6gicamente integradas
en el proceso de aprendizaje, tienen su sitio en el aula, responden a unas necesidades de
formacion mas proactivas y son empleadas de forma cotidiana. La integracion pedagogica
de las tecnologias difiere de la formacion en las tecnologias y se enmarca en una
perspectiva de formacion continua, de evolucion personal y profesional como un “saber

aprender”.

La bdsqueda y el tratamiento de la informacion inherente a estos objetivos de formacion,
constituyen la piedra angular de tales estrategias y representan actualmente uno de los
componentes de base para una utilizacion eficaz y clara de Internet, ya sea en el medio
escolar como en la vida privada. En una sociedad en la que la informacién ocupa un lugar
tan importante es preciso cambiar de pedagogia y considerar que el alumno inteligente es el
que sabe hacer preguntas y es capaz de decir como se responde a esas cuestiones. La
integracion de las tecnologias asi entendidas sabe pasar de estrategias de ensefianza a

estrategias de aprendizaje (Gomez, 2004).

I11.1.1.4  Funciones de las TIC en el proceso Ensefianza — Aprendizaje.

La "Sociedad de la Informacion™ en general y las nuevas tecnologias en particular inciden
de manera significativa en todos los niveles del mundo educativo. Las nuevas generaciones
van asimilando de manera natural esta nueva cultura que se va conformando y que para
nosotros conlleva muchas veces importantes esfuerzos de formacion, de adaptacion y de
“desaprender” muchas cosas “que ahora se hacen de otra forma” o que simplemente ya no
sirven. Los mas jovenes no tienen la experiencia de haber vivido en una sociedad "mas
estatica”, de manera que para ellos el cambio y el aprendizaje continuo para conocer las

novedades que van surgiendo cada dia es lo normal.
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Para favorecer la funcionalidad de las TIC en el proceso de E - A'? se empieza a desarrollar
desde los entornos educativos informales (familia, ocio, etc.), también la escuela debe
integrar la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de informacion, instrumento de
productividad para realizar trabajos, material didactico, instrumento cognitivo. Obviamente
la escuela debe acercar a los estudiantes a la cultura de hoy, no la cultura de ayer. Por ello
es importante la presencia en clase del ordenador, asi como otras herramientas
multimediales (cdmara de video y la television), desde los primeros cursos, como un

instrumento mas, que se utilizara con finalidades diversas (Marquéz, 2000).

Existen diferentes apreciaciones sobre las funciones que tienen las TIC en el Proceso E/ A,
sin embargo, existe cierto consenso en que éstas pueden precisarse de seis formas, funcion
Informativa, Funcidon Instructiva, Funcién motivadora, Funcién Ludica, Funcion

investigativa y Funcién Evaluativa (Gonzéles, Alfonso, & Rodriguez, 2006).

Funciones de lag TIC en el Proceso E-A

P N

Funcién Funcién Funcién Funcién Funcién Funcién
Informativa Instructiva Motivadora Lidica Evaluativa Investigativa

Nos hace llegar las Incentivan el estudic y a Evalia los conocimientos
informaciones de bisqueda de  nuevos y las habilidades que se
manera inmediata ¥y conocimientos, despertando tienen, _control.a.n el
precisa, permite el el interés por lo aprendxza_]e adquirido por
estudio de la realidad desconocido, desarrollan los estudiantes, durante el
a la que se hace emociones y  afectos, proceso docente
referencia y la proporcionan entornos para educativo.

describe  los  maés la expresién y creacién,

objetiva posible.

Desarrolla el conocimiento
v lo estimula a través del
juego, esta actividad se
realizé prncipalmente en
los primeros grados.

Estimula la necesidad de
buscar nuevas alternativas
para el conocimiento
cientifico.

Guian el aprendizaje, ayudan a
organizar la informacién, a
relacionar conocimientos ¥
aplicarlos.

lustracién 1.Funciones de las TIC'S.

12 E - A: Ensefianza Aprendizaje.
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Indudablemente estas funciones pueden manifestarse con mas o menor intensidad pero lo
cierto es que su valor en general rebasa estas posiciones para verse como un todo integral
que no sustituye la labor docente, ahora de lo que se trata es de adecuar su funcion dentro
del proceso (Gonzéles et al., 2006).

I11.1.1.5 Integracion de las TIC al curriculo.

Intentando llegar a una definicion propia del concepto Integracion Curricular de las TIC,
parece importante revisar la definicion del concepto Integrar. De acuerdo al Webster’s New
World Dictionary, integrar es “ser o llegar a ser completo”, “unir parte a un todo”. Por otro
lado, TheMerriam-Webster Dictionary define integrar como “unir, sScombinar, condensar a
un todo funcional”. El Diccionario de la Lengua Espaiola define integrar como “‘constituir
las partes un todo”, “completar un todo con las partes que faltaban”, “componer, constituir,
hacer un todo o conjunto con partes diversas, integrar esfuerzos dispersos en una accion

conjunta” (Sanchez, 2002).

De todas las definiciones el autor extrae las siguientes ideas:

1. Integrar es completar algo, un todo.

2. Integrar es articular partes para conformar un todo.

Integrar las TIC es hacerlas parte del curriculo, enlazarlas arménicamente con los demas
componentes del curriculo. Es utilizarlas como parte integral del curriculo y no como un
apéndice, no como un recurso periférico.

A la vez es muy necesario y oportuno tener una definicién de lo se llama en el &mbito
educativo curriculo. Existen diversas definiciones de curriculo que provee la literatura.
Quizas para estos efectos es importante considerar aquella definicion de Johnson (1987),
quien piensa que el curriculum es una serie estructurada de resultados buscados en el
aprendizaje. Para Lawton (1973) es el engranaje de todos los aspectos de la situacion de
ensefianza y aprendizaje. Stenhouse (1987) define curriculo como un intento de comunicar
los principios esenciales de una propuesta educativa, de tal forma que quede abierta al
escrutinio critico y puede ser traducida efectivamente a la practica. Asimismo, Porlan
(1992), piensa que curriculo es aquello que, desde determinadas concepciones didéacticas, se

considera conveniente desarrollar en la practica educativa (Sanchez, 2002).
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A partir de todas estas definiciones podriamos establecer que curriculo implica:

e Un conjunto de resultados de aprendizaje.

e Unengranaje, un todo.

e Todos los aspectos de ensefianza y aprendizaje.

e Principios y concepciones didacticas que se implementan en la préctica.
Integrar las TIC al curriculo implica integrarlas a los principios educativos y la didactica
que conforman el engranaje del aprender. Esto es, insertar las TIC en las metodologias y la

didactica que facilitan un aprender (Sénchez, 2002).

Surge entonces la necesidad de construir una definicion propia de Integracion Curricular de
las TIC. Es por ello que nos parece fundamental definir qué es y qué no es integracion
curricular de las TIC, es el primer paso para decidir como y cuando integrarlas al curriculo.

La Integracion curricular de TIC es el proceso de hacerlas enteramente parte del curriculo,
como parte de un todo, permeandolas con los principios educativos y la didactica que
conforman el engranaje del aprender. Ello fundamentalmente implica un uso armonico y
funcional para un proposito del aprender especifico en un dominio o una disciplina
curricular. Asimismo, la integracion curricular de las TIC implica:
e Utilizar transparentemente las tecnologias.
e Usar las tecnologias para planificar estrategias que faciliten la construccion del
aprender.
e Usar las tecnologias en el aula para apoyar las clases haciéndolas parte del
curriculo.
e Usar las tecnologias para aprender el contenido de una disciplina.

e Usar software educativo de una disciplina.
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La Sociedad Internacional de Tecnologia en Educacion (ISTE) define las TIC como la
infusién de las TIC como herramientas para estimular el aprender de un contenido
especifico o en un contexto multidisciplinario. Una efectiva integracion de las TIC se logra
cuando los alumnos son capaces de seleccionar herramientas tecnoldgicas para obtener
informacién en forma actualizada, analizarla, sintetizarla y presentarla profesionalmente
(Sénchez, 2002).

111.1.1.6  Integracion de las TIC al curriculo Nicaraguense.

Las TIC como eje transversal, deben tener un hilo conductor que las una con los contenidos
programaticos del curriculo y el principal promotor de esa conexion pedagogica es el
docente TIC. Este debe ser el primer rasgo del perfil de un docente TIC en nuestro contexto
educativo, el de abrir las puertas de la oportunidad a las diferentes disciplinas para integrar
efectivamente las tecnologias en el desarrollo de las competencias de las diferentes ramas
del conocimiento cientifico. Pero para poder promover de manera efectiva la integracion de
las TIC en el curriculo nicaragiense, el docente TIC debe convertirse él mismo en un
docente transversal que le permita reconocer, identificar y proponer de manera didactica la
integracion de las herramientas educativas TIC para las diferentes disciplinas (Canelo,
2012).

Segun Fajardo (2005) a partir de la necesidad de integrar las TIC al curriculo nacional,
plantea la siguiente interrogante: (Cémo hacer para que los formadores, alumnos y
poblacién en general conozcan sobre las posibilidades y el potencial de las TIC y las usen
para su propio desarrollo?. Una posible solucién a tal interrogante se le llam6 “Propuesta de
Desarrollo de las TIC en Nicaragua”, en la que su tema gira en torno a la integracion de las
TIC en diferentes sectores sociales de la poblacion nicaragiiense, entre ellos el sector

educativo. A continuacion la propuesta:
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Propuesta de integracion de las TIC al curriculo nacional.

Obijetivos Estratégicos

Metas Estratégicas

Lineas de Accién

Formar y concientizar a los
educadores y formadores vy
otros grupos.

Capacitar a profesores
y formadores sobre el
potencial y el uso de
las TIC, asi como a
funcionarios de las

alcaldias y de las
unidades de salud, en el
uso de las TIC.

Adaptar los curriculos de formacion de docentes y formadores a las necesidades de la sociedad
de la informacion y el conocimiento.

Introducir en los planes de estudio de formacion del profesorado, el conocimiento del impacto
de las TIC, la metodologia especifica de su uso y las diferentes materias de estudio referidas.
Desarrollar un plan de formacién continuada en torno a las TIC, con el fin que se desarrollen
habilidades para la utilizacion de las TIC en los centros de formacion de docentes, orientadas a
proveer conocimientos activos de las herramientas a utilizar.

Ampliar la cobertura y aprovechar la capacidad instalada de los proyectos y de capacitacion
existentes a nivel nacional (universidades, MECD, centros de capacitacién locales, publicos y
privados) para preparar a los docentes y formadores.

Capacitar a docentes y formadores en el disefio y administracion de sistemas de educacién a
distancia mediante el uso de las TIC. Crear redes de intercambio entre maestros del mismo
nivel o que trabajen en el mismo tema.

Crear progresivamente una Universidad Pedagdgica Virtual.

Generalizar el conocimiento y
uso de las TIC a nivel de los
usuarios de los diferentes
niveles del sector educativo.

Incorporar al tema de
las TIC en 2.2.1.todo el
proceso educativo.

Incluir en todo pensum universitario las posibilidades, el potencial y el uso de las TIC,
incorporando las TIC en las asignaturas tradicionales, creando nuevas asignaturas especificas
de las TIC e iniciando nuevas carreras profesionales relacionadas con las TIC.

Incorporar las posibilidades, potencial y uso de las TIC en la formacidn de técnicos (INATEC
y otras escuelas técnicas).

Implantar efectivamente la reforma educativa de primaria y secundaria para asegurar el
conocimiento sobre las posibilidades, potencial y el uso de las TIC.

Incorporar las TIC y crear un
nuevo modelo educativo en los
centros de educacion.

Promover el cambio
organizativo y
estructural de  los
centros educativos.

Incorporar las TIC al manejo educativo y administrativo de los centros de educacion. Integrar
las TIC al trabajo en el aula.

Fomentar el uso creativo de todas las posibilidades que brinda el uso de espacios virtuales.
Crear equipos basicos de soporte pedagdgicos y técnicos en los centros educativos.

Tabla I11-1. Propuesta de integracion de las TIC al curriculo
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1.2 Teorias de Ensefianza — Aprendizaje, que fundamentan el uso del
computador.

El aprendizaje es el proceso de adquirir conocimientos, habilidades, actitudes o valores, a
través del estudio, la experiencia o la ensefianza; dicho proceso origina un cambio
persistente, cuantificable y especifico en el comportamiento de un individuo. Segun
algunas teorias, hace que el mismo estudiante formule un concepto mental nuevo o que

revise uno previo (Baro, 2011).

Las teorias que tratan los procesos de adquisicién de conocimiento han tenido durante este
altimo siglo un enorme desarrollo, debido fundamentalmente a los avances de la
psicologia y de las teorias de E - A, que han tratado de sistematizar los mecanismos
asociados a los procesos mentales que hacen posible el aprendizaje. El propoésito de estas
teorias es el de comprender e identificar estos procesos y a partir de ellos, tratar de
describir métodos para que la instruccion sea mas efectiva. Es en este Gltimo aspecto en el
que principalmente se basa el disefio instruccional*®, que se fundamenta en identificar
cuéles son los métodos que deben ser utilizados en el disefio del proceso de instruccion, y
también en determinar en qué situaciones estos métodos deben ser usados (Fernandez,
Server, & Carballo, 2006).

Las TIC estan presentes en todos los sistemas que componen los diferentes ambitos de la
sociedad. En el campo de la educacion se puede afirmar que, aunque ha sido lenta la
inclusion de estas tecnologias TIC, hay investigaciones que sustentan la importancia de su
uso. Ya no se debate sobre su necesidad, sino sobre las ventajas que ofrece su utilizacion
(la mejor manera de sacarles provecho, al ser medios o herramientas que contribuyen a
enriquecer el proceso E-A), su incidencia en la cognicion y procesos de pensamiento de
los estudiantes y la manera de como impactan en la inclusién o en la reestructuracion del

curriculo educativo (Castillo, 2008).

3Disefio Instruccional: Arte y ciencia aplicada de crear un ambiente instruccional que los materiales sean claros y efectivos, que
ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad para lograr ciertas tareas.
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I11.2.1 Perspectiva conductista (Skinner).

Para el conductismo lo mas importante no es el sujeto que aprende, sino las condiciones
externas que facilitan el aprendizaje. Por lo tanto la teoria asume el aprendizaje como una
actividad programada basada en reforzamiento o castigo (estimulo), para lograr un
resultado esperado (respuesta) (Pérez, 2003).

La concepcién basica del conductismo es entonces el comportamiento humano. Segin
Skinner (1954), “El Aprendizaje es un cambio observable y permanente de conducta y la
Ensefianza es la disposicion de contingencias de reforzamiento que permiten acelerar el
Aprendizaje”. En base a esto, las herramientas basicas del conductismo son la teoria del
reforzamiento y la programacion en pequefios pasos que conduzcan al estudiante desde

donde esta hasta donde se desea llevar (Pérez, 2003).

Los desarrollos de Skinner en cuanto al disefio de materiales educativos se materializan en
la ensefianza programada y su célebre maquina de ensefiar. Las primeras utilizaciones
educativas de los ordenadores se basan en la ensefianza programada de Skinner,
consistiendo en la “Presentacion secuencial de preguntas y en la sancidon correspondiente

de las respuestas de los alumnos” (Marti, 1992).

El reforzamiento es un reconocimiento o una recompensa de alguna indole para mostrar
gue un organismo ha ejecutado algo satisfactoriamente. Segun Skinner (1954), “una vez
que hemos dispuesto el tipo particular de consecuencia que se denomina el reforzamiento
nuestras técnicas nos permiten moldear la conducta de un organismo casi a voluntad”

(Galvis, 2004).

A este uso del ordenador se le denominé EAO (o CAI en Ingles, Computer Assisted
Instruction): La EAO fue ideada en los Estados Unidos de Ameérica, en los afios 60, por
Skinner. En sus primeros afios de investigaciones, consistia en usar maquinas para el
aprendizaje, tratandose en este principio de una ensefianza lineal progresiva, de Pregunta
- Respuesta = Estimulo (Quiles, Mas, & Castillo, 2011).

43



Informatica Educativa UNAN — Managua

111.2.2 Aprendizaje significativo (Ausubel).

Ausubel (1976), citado por Rodriguez (2004) plantea que el Aprendizaje Significativo es
el proceso donde se relaciona un nuevo conocimiento o informacién con la estructura
cognitiva del que aprende de forma no arbitraria y sustantiva o no literal. Esa interaccion
con la estructura cognitiva no se produce considerandola como un todo, sino con aspectos
relevantes presentes en la misma, que reciben el nombre de subsumidores'®, en este
proceso los nuevos contenidos adquieren significado para el sujeto produciéndose una
transformacion de los subsumidores de su estructura cognitiva, que resultan asi

progresivamente mas diferenciados, elaborados y estables.

Pero aprendizaje significativo no es solo este proceso, sino que también es su producto.
La atribucion de significados que se hace con la nueva informacion es el resultado
emergente de la interaccion entre los subsumidores claros, estables y relevantes presentes
en la estructura cognitiva y esa nueva informacion o contenido; como consecuencia del
mismo, esos subsumidores se ven enriquecidos y modificados, dando lugar a nuevos
subsumidores o ideas de anclaje mas potentes y explicativas que serviran de base para

futuros aprendizajes (Rodriguez, 2004).

El aprendizaje significativo implica la internalizacion de nuevos conocimientos
relacionandolos con sus aprendizajes previos. Ausubel destaca la importancia del
aprendizaje por Recepcidn y sefiala que las TIC son medios eficaces para el proceso de
E-A, esta afirmacion se debe a que a traves del ordenador se pueden hacer simulaciones,
se puede rescatar los conocimientos previos, se propicia el descubrimiento; sin embargo

todo esto no puede reemplazar a la realidad (Rioja & Rioja, 2010).

14Subsumidores: Es un concepto, una idea, una proposicion ya existente en la estructura cognitiva capaz de servir de anclaje para la
nueva informacién de modo que ésta adquiera significado para el individuo.
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111.2.3 Aprendizaje por descubrimiento (Bruner).

Bruner sustenta un paradigma que mantiene preferencia por la investigacién focalizada en
el desarrollo humano, visto éste desde la perspectiva intelectual-cognitiva. Este paradigma
se sintetiza en la mente como el funcionamiento cualitativo del cerebro, la cual sirve de
medio para la construccion de modelos mentales sobre la base de los datos que recibe, del
proceso de almacenamiento de los mismos y de las inferencias extraidas por parte de
quien aprende. Esta codificacion es fundamental para comprender la relacion entre las
cosas del mundo y sus respectivas representaciones dentro del modelo mental-abstracto
(Vielma & Salas, 2000).

Segun Bruner (1990), citado por Vielma and Salas (2000), su posicion sobre el proceso
del desarrollo humano es que éste se da en diferentes etapas, y cada una de ellas se
caracteriza por la construccion de las representaciones mentales por parte del sujeto de si

mismo y del mundo que le rodea.

La posibilidad de construccion de significado por parte del sujeto estd orientada por la
seleccion de la informacidn considerada relevante y en todo caso ésta es la que guia su
construccion de significado dentro de un contexto. La representacion de si mismo tiene
mas de una forma, cada una depende del propoésito y de las perspectivas de la situacion, a
la vez, esta capacidad de aprehension'® demanda la posibilidad de construir el significado
a partir de interrelaciones con el mundo exterior. Asi pues, el mundo subjetivo es
elaborado como una construccion simbolica, esta pasa a formar una propiedad de la
mente (Vielma & Salas, 2000).

La importancia de Bruner y su teoria del aprendizaje por descubrimiento radican en que la
accion viene de parte del estudiante, accion facilitada por parte del educador. La
resolucién de problemas dependera de la forma como se presentan estos en una situacion
concreta, ya que han de significar un reto que incite a su resolucion y propicie la

transferencia del aprendizaje.

15 Aprehensidn: Captacion y aceptacion subjetiva de un contenido de conciencia.
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Esta teoria también afirma que se debe ayudar a los estudiantes a pasar progresivamente
de un pensamiento concreto a un estadio de representacion conceptual o simbdlica mas
adecuada al pensamiento. En esta realizacion puede resultar de gran utilidad el ordenador
y algunos programas disefiados especialmente para este fin (Rioja & Rioja, 2010).

I11.2.4 Teoria de Piaget.

Piaget postuld que cada acto inteligente estd caracterizado por el equilibrio entre dos
tendencias polares, asimilacion y acomodacion. En la asimilacion, el sujeto incorpora
eventos, objetos, o situaciones dentro de las formas de pensamiento existentes, lo cual
constituye estructuras mentales organizadas. En la acomodacion, las estructuras mentales
existentes se reorganizan para incorporar aspectos nuevos del mundo exterior y durante
este acto de inteligencia el sujeto se adapta a los requerimientos de la vida real, pero al
mismo tiempo mantiene una dindmica constante en las estructuras mentales (Vielma &
Salas, 2000).

Piaget afirma que el desarrollo de la inteligencia es una adaptacion del individuo al
medio, mediante los procesos: adaptacion y organizacion. Sabemos que Piaget no se
mostré partidario de la instruccién por ordenador; sin embargo muchas de las estrategias
de aprendizaje que él dio relevancia, como: Juegos, modelaje, experiencia empirica. Se

pueden realizar a través del ordenador u otros recursos TIC (Rioja & Rioja, 2010).

111.2.5 Procesamiento de la informacion (Gagne).

Gagné basa su teoria en los aportes de Skinner y Ausubel. Las condiciones internas
(motivacion, comprensién, adquisicion, retencion, recuerdo, generalizacion, ejecucion y
retroalimentacion) intervienen en el aprendizaje; mientras que las condiciones externas
(influencia del medio) favorecen o afectan el aprendizaje. Los recursos TIC constituyen
condiciones externas que pueden afectar positivamente las condiciones internas del

estudiante para un buen aprendizaje (Rioja & Rioja, 2010).
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111.2.6 EIl Constructivismo de Seymour Papert.

Se concibe el constructivismo como una propuesta epistemoldgica que surge en oposicién
al positivismo del conductismo y el procesamiento de la informacion; ademas que se basa
en la concepcion que la realidad es una construccion interna, propia del individuo. Dicha
forma de ver el constructivismo, esta justificada desde la perspectiva del uso de las TIC
para la construccion del conocimiento (Castillo, 2008).

Seymour Papert, el creador del lenguaje Logo, considera un enfoque propio acerca del
desarrollo intelectual que denomina construccionismo, segun el cual el conocimiento es
construido por el que aprende. EIl construccionismo expresa la idea de que esto sucede
particularmente cuando el aprendiz se compromete en la elaboracion de algo que tenga
significado social y que, por tanto, pueda compartir; por ejemplo: un castillo de arena, una
maquina, un programa de computacion (Obaya, 2003).

Papert establece la idea que mediante la computadora el nifio pueda llegar a hacerse
planteamientos acerca de su propio pensamiento, tarea dificilmente realizable sin su
concurrencia. Papert se hizo conocido por que desarrollo varios proyectos relacionados

con las TIC y la instruccidn. Tal es el caso del programa LOGO (Rioja & Rioja, 2010).

Papert toma de Piaget el modelo del nifio como constructor de sus propias estructuras
intelectuales y postula que, como tal, necesita materiales para esa construccion y es la
cultura circundante la que provee al nifio de esos materiales. En este sentido, habra
entonces diferencias culturales marcadas entre los nifios que tienen acceso a ambientes

mMas ricos e interesantes y los que estan privados de ellos (Obaya, 2003).
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111.2.6.1  Principios Basicos del Constructivismo de Papert

e El construccionismo de Papert (1991) parte de una concepcién del aprendizaje
segun la cual la persona aprende por medio de su interaccién dinamica con el
mundo fisico, social y cultural en el que est& inmerso.

e Papert habla del pluralismo epistemoldgico al referirse al enfoque construccionista
que establece que el ser humano puede conocer y aprender de formas muy
diferentes, y sostiene, ademas, que no se puede establecer una jerarquia en
relacion con los estilos de aprendizaje.

e Es importante la accion del sujeto sobre el medio y del medio sobre el sujeto. Un
medio adecuado al desarrollo del educando debe ofrecer no solo estimulos, sino
también respuestas a sus acciones.

e Otro aspecto importante del medio es la mayor o menor frecuencia de
posibilidades de manipulacion y de actuacion que permita al sujeto. En este
sentido, cierto grado de complejidad en la organizacion material del medio es una

condicién favorable para el desarrollo (Obaya, 2003).

I11.2.7 ElI aprendizaje asistido con la Laptop XO desde la perspectiva
constructivista.

En esta sociedad de la informacién de autocreacion y en constante cambio, el
conocimiento es un recurso fluido, en constante expansion y movimiento. El sistema
educativo esta inmerso en un proceso de transformaciones sociales, donde las tecnologias
viabilizan redes de comunicacion, que orientan un aprendizaje activo, creativo y flexible
(Hargreaves, 2003).

Para Diaz (1998), el aprendizaje colaborativo se sustenta en la igualdad que debe tener
cada individuo en el proceso de aprendizaje, en la conexion, profundidad y
bidireccionalidad que logra la experiencia. Desde el punto de vista pedagogico y didactico
las TIC representan ventajas para el proceso de aprendizaje colaborativo (Batista et al.,
2010).
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La Laptop XO es un ejemplo de nuevas tecnologias, en las que el estudiante puede

construir su propio conocimiento a través de actividades implementadas en diferentes

asignaturas. A continuacién una propuesta didactica, para implementar la Laptop XO en

la asignatura de quimica, la cual fue propuesta en el 2010 por el Centro Regional de

Profesores del Norte, en Rivera-Uruguay:

Actividad

Caracteristicas y ventajas para el

“Ordenando bloques”
Mediante el traslado de bloques para completar el
diagrama general, se busca identificar en cada fila uno
0 dos conceptos como maximo: Herramienta: “Escribir”.

Potencia y estimula la comunicacion interpersonal, ya
que posibilita el intercambio de informacién, el
didlogo y la discusion entre todos los estudiantes
implicados en el equipo.

“Revisando conceptos”
El juego de memoria constituye la fase ludica, que
habilita el escenario para ingresar a una segunda etapa
en la que a partir de lo logrado en el juego, se ha de
completar un cuestionario: Herramienta: “Memorizar”.

Algunas utilidades especificas de las herramientas
presentes en las XO, es la construccion del juego de
memoria con los conceptos, imagenes, simbolos y otros
elementos que el docente considere conveniente para sus
propdsitos.

“Actividad quimica”
La actividad de resolucion pasa por completar un
cuadro, con informacion de particulas subatémicas para
lo cual es necesario navegar para encontrar una tabla
periddica que aporte informacion al respecto. El trabajo
debe ser socializado y enviado al docente por correo
electrénico: Herramientas: “Escribir”; “Navegar”.

La creacion de ejercicios de evaluacion e inclusive
autoevaluacién, permite al docente conocer los logros y
redisefiar la ensefianza de acuerdo a las necesidades,
ritmo y nivel alcanzado por los estudiantes, ofreciendo
una retroalimentacion sobre el desempefio alcanzado.

“Actividad interactiva”
El tradicional cuestionario optativo se transformé en
una excusa para orientar la busqueda bibliogréafica en
torno a cuestiones de profundizacion y curiosidades en
torno al tema: estados de la materia, trabajado con
antecedencia, de forma que la actividad permita la
revision del mismo: Herramientas: "Navegar”; “Charlar”;
“Escribir”.

El acceso a la informacion y contenidos

de aprendizaje mediante las bases de datos online,
sistemas de informacién orientados al objeto de
estudio, libros electrénicos, publicaciones en red,
enciclopedias, simulaciones, etc., permiten a los
estudiantes  intercambiar y diversificar recursos e
integrar perspectivas multiples.

“Compartiendo tareas”
El abordaje de un tema nuevo, permite la division de
tareas en la interna del grupo para proceder a la lectura
de los textos sugeridos por el docente y asi rescatar
las ideas principales identificadas porcada equipo, que
se socializardn posteriormente. Esta actividad, se
complementa con la construccion de un cuestionario
para fortalecer lo socializado, interactuando los equipos
en cada malla: Herramientas: ‘“Navegar”; “Escribir”;
“Charlar”.

Las tecnologias de la informacion facilitan el trabajo
colaborativo, ya que permiten que los estudiantes
compartan informacion, trabajen con documentos
conjuntos y esto les facilita la solucion de problemas y
toma de decisiones.

“Batalla Naval en Ciencias”
El trabajo en equipo se impulsa para la construccion
de un cuestionario, que se fundamenta en la revision
de los temas trabajados y se complementa con
posterior intercambio simulando el juego conocido
como “batalla naval”: Herramientas: “Escribir”;
“Charlar”.

Los estudiantes se tornan participes activos en la
construccion de estrategias de aprendizaje. El desafio
enmarcado en la competicion promueve procesos
metacognitivos® y fortalece habilidades en el uso del
lenguaje materno y técnico.

Tabla I11-2. Propuesta didactica

16 Manera de aprender a razonar sobre el propio razonamiento
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111.3  Laptops XO.

Basados en las propuestas de la integracion curricular de las TIC y las teorias de
Ensefianza Aprendizaje se han desarrollado en el mundo distintas propuestas de
tecnologias que pueden ser integradas para apoyar el proceso educativo de los estudiantes,
ejemplo de ellos son las Laptops XO, como recurso TIC.

La laptop XO es una computadora portatil disefiada como poderosa herramienta
pedagoOgica para estudiantes de educacién primaria de paises en desarrollo como el
nuestro, donde los nifios de 6 a 12 afios de edad (la edad dorada para el aprendizaje) las
reciben para utilizarlas en sus escuelas. Se trata de una herramienta pedagogica versatil
capaz de adaptarse a diversos estilos de aprendizaje y de ofrecer diversas actividades para
variados tipos de actividades pedagogicas. Asimismo, estimula la construccion social del
conocimiento, porque genera y fortalece relaciones entre los estudiantes, lo cual permite y
estimula el aprendizaje colaborativo, incrementa la motivacion, eleva la autoestima y

desarrolla habilidades sociales mas efectivas (MINED, 2009a).

111.3.1 Utilidad de la Laptops XO en el Proceso E-A.

Las utilidades que se incluyen en las laptop XO tienden a simular un comportamiento real
de las actividades que realizan los nifios diariamente en la escuela, mediante la interaccion
con la herramienta, haciendo uso de los botones, iconos y demas similitudes. La
disposicion de los botones y de las herramientas, la regeneracion de una interfaz
totalmente nueva, se ha comprobado que tiene un gran potencial en la educacion de los
estudiantes. Con el disefio de las laptops XO han logrado que las actividades de los
educandos sean aun mas divertidas de realizar y sin saberlo, al mismo tiempo estaran

aprendiendo con ellas (Benavides, 2009).

El integrar estas herramientas (las laptops XO) en la educacién para fortalecer el proceso
E - A, es de gran ayuda para la motivacion del estudiante de modo que aprenda por si solo

y a su propio ritmo.
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Esto ha venido a cambiar la manera de estudiar (tradicional), por algo innovador, al ir
aprendiendo o ampliando sus conocimiento en el aula de clase con la ayuda de esta
herramienta, a como también el uso de las computadoras. Esta herramienta promete
ayudar en el aula de clase a los estudiantes que hagan uso de esta maravillosa herramienta
(Calderon et al., 2011).

111.3.2 Finalidad de la laptop XO.

Consiste en desarrollar habilidades y destrezas en el aprendizaje de los estudiantes.
Fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje con el uso de las laptops XO y motivar al
estudiante en el camino para aprender a usar el computador, asi también trabajar para
fortalecer su aprendizaje en otras asignaturas donde la utilidad de las laptops XO es
pertinente.

De igual forma podemos decir que las laptops XO en las aulas de clase es olvidar la forma
tradicional de impartir los contenidos haciendo uso de las nuevas tecnologias,
consiguiendo asi un mejor desempefio en el educando. De modo que los estudiantes
eleven su rendimiento académico mostrando mas participacion en las clases e

investigaciones asignadas haciendo uso de esta valiosa herramienta (Fonseca, 2009).

111.3.3 Caracteristicas de la laptop XO.

Segun el Departamento de Informéatica Educativa (2009) las caracteristicas principales de
las laptops XO Son:

e Fueron disefiadas especialmente para nifios de escasos recursos.

e Son bastante economicas

e Disefiadas bajo la plataforma Linux.

e F4cil de transportar.

e Su bateria se carga a base de corriente eléctrica.

e Ofrece la posibilidad de comunicarse entre un grupo de estudiantes y sobre todo

se protege contra el polvo y la suciedad.
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111.3.4 Hardware de la laptop XO.

Segun la Fundacién Zamora Teran (2013), las caracteristicas del Hardware de la Laptop

XO esta conformado de la siguiente forma:

Procesador VIA 1.0 GHz.

1 GB RAM.

4 GB Nandflash!” Almacenamiento.
Camara Video 640 x 480 px, 30 fps.
3 Puertos USB + 1 SD/MMC.
Conexion Inalambrica 802.11 b/g

Teclado resistente al agua y al polvo.

111.3.5 Software de la laptop XO.

Segun la Fundacién Zamora Teran (2013), las caracteristicas del Hardware de la Laptop

XO esta conformado de la siguiente forma:

SO Linux Fedora.

Interfaz Grafica Sugar/Gnome.

53 Actividades preinstaladas.

Python.

Actividades en internet, y en el Servidor Escolar.

Sistema antirrobo.

La Laptop XO, contiene otros complementos que son muy utiles para su uso, entre ellos

Se encuentran:

Libros Integrados en la XO.
Contenido Multimedia XO
Plataforma Moodle.

Portales Educativos.

17 Tipo de memoria que mantiene los datos aun cuando no tenga una fuente de alimentacion.
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111.3.6 Beneficios pedagdgicos que se pretende alcanzar con el uso de laptop XO.

Segun el MINED (2009a), con el uso de las Laptops XO se busca desarrollar un modelo
que toma del constructivismo el énfasis en:

1. Elauto aprendizaje y el aprender a aprender.

2. El desarrollo del pensamiento creativo y critico.

3. La resolucion de problemas y la toma de decisiones, con pleno acceso a las
comunicaciones.

4. Socializacién de los conocimientos.

5. Estudio en equipo mediante redes de aprendizaje, donde los estudiantes puedan
organizar actividades personales o grupales.

6. Crear, acceder y procesar informacion escrita, hablada, numérica, grafica con
fotos, videos que graben y guarden en su memoria o en las mismas laptops XO
para consultarla en cualquier momento.

7. La laptop XO es posible utilizarse en las actividades de iniciacion, desarrollo,

culminacién y evaluacion.

I11.4  Proyecto OLPC

El proyecto OLPC nace en el afio 2005, en los laboratorios de medios de MIT*® donde se
plante6 desarrollar una computadora portatil que se pudiese adquirir a muy bajo costo y
que permitiese cambiar la forma en la que se educa. Una de sus caracteristicas mas
importantes es que las laptops deben ejecutar unicamente software libre. Es asi que nace
la organizacion sin fines de lucro denominada “One Laptop per Child” que es
independiente del MIT. Este proyecto esta principalmente enfocado a las zonas rurales de
los paises en vias de desarrollo. La idea basica es acercar y apropiar a cada nifio a una
computadora, para que la pueda utilizar ya sea en el aula de clases, como en su hogar, de

igual manera que lo haria con un libro de texto (LINTI, 2007).

BMIT: Instituto Tecnoldgico de Massachussets.
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El equipo de desarrollo de la OLPC, ha adoptado un escritorio de trabajo especialmente
disefiado denominado Sugar. Este desarrollo presenta una nueva metéafora de interaccion
con el usuario que reemplaza la visién clésica de escritorio planteando una nueva manera

de utilizar una computadora.

111.4.1 Vision Educativa OLPC.

La intencion educativa del proyecto OLPC es brindar una poderosa herramienta para la
creacion, desarrollo y descubrimiento del conocimiento de los estudiantes y sus maestros
con suficiente tiempo y soporte para lograr fluidez y habilidad, lo que, unido a la
conectividad de banda ancha, permitird el desarrollo de las comunidades basadas en el
conocimiento. Esto nos permite ser optimistas frente a la capacidad de atacar problemas

educacionales criticos hasta ahora inabordables (Cormenzana, 2008).
La OLPC se basa en las siguientes tres premisas basicas:

e Elaprendizaje y una educacion de calidad para todos es esencial para una sociedad

justa, equitativa y viable tanto econdmica como socialmente.

e El acceso a laptops XO en una escala suficiente provee beneficios reales para el

aprendizaje y mejora dramaticamente el nivel de la educacion nacional.

e Mientras las computadoras sean innecesariamente caras las ganancias potenciales

seguiran siendo el privilegio de unos pocos.

111.4.2 Metodologia de trabajo del proyecto OLPC.

El proyecto OLPC trabaja en pro de la alfabetizacion tecnologica de la nifiez
especialmente en paises de América latina, para revolucionar la forma en la que se educa
a los nifios del mundo, proporcionando nuevas oportunidades para explotar y
experimentar. El proyecto OLPC en cada uno de los paises beneficiados utiliza diferentes
metodologias de trabajo, que permiten llevar a cabo dicho proyecto de manera efectiva y

satisfactoria (Cardenas, 2009).
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El proyecto aplica diferentes metodologias de trabajo en cada uno de los paises que
asumieron la apropiacién del proyecto, de las cuales segin Fundacién Zamora Teran
(2009) se resumen en las siguientes:

e |dentificar un patrocinador.

e Seleccion de una escuela de primaria a ser beneficiada.

e Formacion a directores y profesores en el uso de la Laptop XO.

e Entrega de los equipos durante un evento oficial.

e Ejecucion de constantes formaciones.

e Proveer servicios de mantenimiento y apoyo técnico.

e Evaluacion de la ejecucion, integracion y evaluacion de los impactos en el aula

escolar.

El programa una computadora por nifio esta disefiado para introducir la laptops XO dentro
del aula escolar siendo un instrumento de aprendizaje con la ensefianza de un profesor.
Por lo tanto Unicamente participan colegios o centros escolares de primaria (Fundacion
Zamora Teran, 2009).

111.4.3 Los cinco principios del proyecto OLPC

La asociacion OLPC ha difundido los siguientes 5 principios como base orientadora de su
proyecto (OLPC, 2008).

111.4.3.1  Apropiacion.

La XO es una laptop creada con ciertas caracteristicas para la poblacion infantil; tiene
colores llamativos, es durable, resistente y puede ser trasladada facilmente, con esto se
busca que cada nifio sea propietario de una computadora, de tal manera que pueda hacer

uso de ella en cualquier parte, asumiendo las responsabilidades que ello conlleva.
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111.4.3.2 Precocidad.

La laptop XO esta disefiada principalmente para ser utilizada por nifios en edad escolar,
pero su disefio no excluye la utilizacién por parte de nifios menores a los 6 afios, ademas
pretende ser una herramienta de aprendizaje para aquellos nifios con necesidades

especiales. Una laptop para cada nifio.

111.4.3.3 Saturacion.

Una de las metas principales de OLPC es lograr que cada nifio en el pais, region o
comunidad en desarrollo cuenten con un equipo, buscando asi la saturacién digital, la cual

pretende alcanzar a todos.

111.4.3.4 Conectividad.

El disefio de la laptop XO permite una conectividad continua y permanente a la red,

posibilitando la construccién de redes sociales y el dialogo entre culturas y generaciones.

111.4.3.5 Software Libre.

Las herramientas y los programas abiertos de la laptop XO hacen real la posibilidad de
realizar cambios, para que, a medida que el nifio crece y desarrolla nuevas ideas, el
software, los contenidos, los recursos y las herramientas crezcan junto con él,

promoviendo asi la capacidad de eleccidn, expresion y el aprendizaje auto dirigido.

I111.4.4 OLPC en Nicaragua.

En Nicaragua, Una Computadora Por Nifio, es un programa educativo que facilita una
herramienta pedagdgica con el objetivo de elevar los niveles educativos de la nifiez en la
educacion primaria. EI Programa OLPC ha sido ejecutado exitosamente en mas de 20
paises alrededor del mundo. En Centroamérica Nicaragua es el primer pais que

implementa el programa a nivel nacional (OLPC, 2011).
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El programa educativo OLPC, es una solucién eficaz de bajo costo que permite entregar a
futuras generaciones la educacion necesaria para trascender barreras sociales vy
economicas en el pais. La fundacion Zamora Teran se ha comprometido a proveer un
fuerte liderazgo, planificacion estratégica, una administracion de experiencia y la
infraestructura necesaria para la sostenibilidad y el éxito del programa en Nicaragua, asi
como facilitar y hacer posible el aprendizaje de nifios escolares de escasos recursos

econdmicos, hasta en las areas mas remotas, al otorgarle una laptop XO.

Las laptops XO que funcionan con el programa Sugar son ecoldgicas, resistentes, un
instrumento poderoso de educacion y son importantes en paises como Nicaragua, donde
hay falta de recursos econdmicos para la adquisicion de tecnologia que ayuden en el que
hacer educativo (UNO, 2010).

I11.5 Instituciones que trabajan con las Laptops XO en Nicaragua.

Segun él MINED (2009b), las instituciones que estan trabajando con las laptops XO son:
Fundacion Zamora Teran, AMCHAM y el MINED:

111.5.1 Fundacion Zamora Teran.

En Nicaragua, el grupo financiero LAFISE BANCENTRO vy sus propietarios decidieron
crear la Fundacion Zamora Teran para poner en marcha el proyecto OLPC. Ademas de
una financiacion inicial de 1.000.000 U$, la fundacién informo haber recaudado, desde su
lanzamiento a principios de 2009, 4.000.000 U$ adicionales de otras compaiiias,

organizaciones y gobiernos.

Estas donaciones externas son en parte resultado del modelo “dar a una escuela”, que
Daniel Drake, tras trabajar como voluntario para Zamora Teran y muchos otros proyectos
OLPC, describe asi:

57



Informatica Educativa UNAN — Managua

La fundacion cuenta con un stock importante de laptops XO en el pais, y otras
organizaciones pueden hacer una donacién con el objetivo de que el proyecto se concrete
en una escuela especifica. EI donante cubre el costo de los equipos e infraestructura y la
fundacion se encarga de la logistica, conectividad, entrega de laptops, capacitacion de
profesores, seguimiento y reparaciones, entre otros servicios (Derndorfer, 2011).

I11.5.2 Criterios de seleccion por la FZT para beneficiar una escuela.

Segun Fundacion Zamora Teran (2009), el programa una laptop por nifio, esta disefiado para
introducir las laptops XO dentro del aula escolar siendo una herramienta novedosa, tanto para
ensefiar como para aprender los contenidos de las asignaturas correspondientes al curriculo

nacional. Por lo tanto los criterios para seleccionar una escuela son:

e Unicamente participan estudiantes de primero a sexto grado y sus profesores.

e EIl centro escolar debe tener las condiciones necesarias para el maximo
aprovechamiento de los equipos o tener una empresa patrocinadora quien les brindara
el acondicionamiento adecuado.

e Los directores, padres de familia o tutores deberan firmar los convenios de entrega de
las laptops XO para responsabilizarse del cuido de los equipos asi como cualquier otra
donacion brindada por la Fundacién Zamora Teran y las empresas padrinas.

e La Fundacion Zamora Teran se reserva el derecho de seleccion de beneficiarios del

programa Una laptop por nifio.

I11.5.2.1  Rol de la Fundacion Zamora Teran.
La Fundacion Zamora Teran tiene como rol en el pais, desarrollar un proyecto educativo

que permite transformar el sistema de educacion nicaragiiense acorde a las necesidades de
la nifiez del siglo XXI; mediante la integracion de las tecnologias entregando una
computadora a cada nifio, nifia y docente de educacién primaria del pais. Asi como lograr
ser un programa que impulse el desarrollo de Nicaragua a través de la educacion, con
presencia en todo el territorio nacional y abarcando la totalidad de las escuelas con mayor
necesidad (Fundacion Zamora Teran, 2009). Ademas de realizar acciones que permiten

complementar el rol de la FZT, tales como:
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e Coordinar la logistica de la importacion, inventariado y entrega de los equipos.

e Realizar la evaluacion de los potenciales centros escolares beneficiados.

e Ser facilitadores para coordinar el patrocinio de las escuelas en términos de
infraestructura y la compra de laptops XO.

e Ser los coordinadores del entrenamiento en el uso de los equipos, de esta manera
asegurar la buena integracion de un modelo educativo con metodologias
pedagogicas en las aulas.

e Asegurar que las laptops XO se utilicen para la educacion de la nifiez.

e Evaluacion de los equipos como herramienta educativa en las escuelas

beneficiadas.

111.5.3 AMCHAM.

AMCHAM? institucion que ademas de ofrecer servicios que benefician a la poblacion en
general, apoya a la educacion contribuyendo como sector privado al fortalecimiento de la
calidad de centros escolares del sistema de educacion publica y/o subvencionada, a través
del programa de Apadrinamiento/Amadrinamiento de Centros Escolares, con el objetivo
de acumular un capital humano calificado que es fundamental para el desarrollo y futuro
del pais. Ademas dotar a los estudiantes y docentes con conocimientos y habilidades que
puedan servirles para la vida incluyendo valores morales y éticos, capacidades
empresariales y auto sostenibilidad alimentaria credndoles una alta autoestima, seguridad
personal, y confianza en el propio potencial para ser los transformadores de su propio
destino, rompiendo con el circulo de la pobreza que ha paralizado a tanta juventud por
siempre (AMCHAM, 2008).

YAMCHAM: Cémara de Comercio Americana de Nicaragua.
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111.5.4 MINED.

En el afio 2009 se desarrolld el Proyecto “Capacitacion a docentes de primaria en el
Disefio e Implementacion de Proyectos Pedagdgicos de Aula utilizando las laptops XO
como herramienta de aprendizaje, enfocado en el uso del programa TortugaArte en el &rea
de Geometria, en seis centros escolares del departamento de Managua” concebido bajo el
Primer Congreso Nacional TIC, promovido por el MINED que tuvo su sede en la UNAN-
Managua en Octubre del 2008.

El cual permitié extender nuevas capacitaciones a otros centros educativos para promover
el apoyo de estudiantes universitarios con perfiles en el area de Informatica Educativa, a
fin de apoyar la capacitacion a maestros para que utilicen este recurso para apoyar el
aprendizaje de sus estudiantes (Informatica Educativa, 2009).

I11.6 Rendimiento Académico

Evaluar la calidad de la educacion se ha convertido en un problema complejo porque la
definicion involucra una gran cantidad de factores. El rendimiento academico es una
caracteristica compleja cuya evaluacion involucra un gran namero variables, observable o
no. Se han realizado numerosas investigaciones acerca del rendimiento y se concluye que
la nota, a la que el docente alude como signo del “rendimiento académico”, es sélo una

pequefia parte de esta definicion.

Una caracteristica que no debe dejar de llamar la atencion es aquella que los estudios
simplistas del rendimiento académico ofrecen: Evaluar tan sélo las notas promedios de
los estudiantes, para concluir si ¢l mal llamado “rendimiento académico”, en este tipo de
investigaciones, es alto o bajo. Las investigaciones realizadas en los ultimos afios tratan
de evaluar una serie de factores que, en su conjunto, forman el rendimiento estudiantil
(Garnica, 1997).

Actualmente, ya se tiene una opinion coman: el rendimiento es una variable latente
formada por un conjunto de caracteristicas observables, como las calificaciones, entre

otras.
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Como el rendimiento estudiantil es una variable compleja de obtener, para facilitar
su “aproximacion” , usualmente los profesores solo toman la nota de los examenes como
un indicador de ese rendimiento. Cuando un estudiante se convierte en profesional,
también es usual que las empresas captadoras de esos profesionales pidan el récord
académico que no es otra cosa que sus notas durante el tiempo de estudios. Asi, la nota se
ha convertido en la medicion simplista del rendimiento estudiantil (Garnica, 1997).

I11.6.1 Rendimiento Académico en Nicaragua.

Segun él MINED (2007), un medio que le permite tener una mision global del estado de
la educacion son las evaluaciones periodicas que realiza, enfocadas a aspectos medulares
del Sistema Educativo. Los resultados de estas evaluaciones le facilitan la toma de
decisiones y la rendicion de cuentas a la sociedad acerca del estado del rendimiento
académico de los estudiantes nicaraglienses.

Es preciso mencionar también que en la mayoria de los paises de la region los sistemas
educativos estan destinando esfuerzos importantes para evaluar la calidad de los
resultados académicos mediante la administracion de pruebas de logro educativo que
tienen como fin valorar en qué medida estan siendo logrados los conocimientos que se

esperan que los estudiantes alcancen al finalizar un periodo escolar.

Para evaluar el rendimiento académico en Nicaragua se realizan pruebas referidas a
criterios, es decir que son disefiadas para valorar el nivel de conocimiento de los
estudiantes nicaragiienses en determinados logros de aprendizaje, cada logro de

aprendizaje es medido en pruebas, a través de items o preguntas (MINED, 2007).
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1.7 Investigacion de Impacto

El término impacto, de acuerdo con el Diccionario de uso del espafiol proviene de la voz
“impactus”, del latin tardio y significa, en su tercera acepcion, “impresion o efecto muy

intensos dejados en alguien o en algo por cualquier accion o suceso”.

Asi, el término “impacto”, como expresion del efecto de una accidn, se comenzo a utilizar
en las investigaciones y otros trabajos sobre el medio ambiente. Se puede citar, a modo de
ilustracién, la definicién de impacto ambiental que ofrece Lago, donde plantea que “se
dice que hay impacto ambiental cuando una accién o actividad produce una alteracion,
favorable o desfavorable en el medio o algunos de los componentes del medio.” Y, mas

adelante, afirma que:

“El impacto de un proyecto sobre el medio ambiente es la diferencia entre la situacion del
medio ambiente futuro modificado, como se manifestaria como consecuencia de la
realizacion del proyecto, y la situacion del medio ambiente futuro como habria
evolucionado sin la realizacion del proyecto, es decir, la alteracion neta - positiva o
negativa en la calidad de vida del ser humano- resultante de una actuacion”. (Libera,
2007)

La tarea de evaluar el impacto parece constituir una gran dificultad para muchos
proyectos y programas. Medir el impacto es concretamente, tratar de determinar lo que se
ha alcanzado. Como se expuso anteriormente, el término impacto, como expresion del
efecto de una accion, se comenzd a utilizar en las investigaciones y otros trabajos
relacionados sobre el medio ambiente. Entonces, se puede observar que en todos los
conceptos, el impacto se refiere a cambios en el medio ambiente producidos por una

determinada accion.

Luego, el uso del término se amplio con otras acepciones y usos, un ejemplo de los cuales
es el siguiente concepto de impacto en el terreno de una organizacién, donde se plantea
que: “El impacto organizacional puede definirse como el cambio generado en la

organizacion como consecuencia de una innovacion”. (Libera, 2007)
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I11.7.1 Impacto social

Mas tarde, la utilizacion del término impacto se ampli6 y fue objeto de multiples

definiciones en la literatura referida a los problemas sociales, entre las que preferimos:

e “El impacto se refiere a los efectos que la intervencién planteada tiene sobre la
comunidad en general”. Los autores sustentan el criterio de que el impacto como
concepto es mas amplio que el concepto de eficacia, porque va mas alla del estudio
del alcance de los efectos previstos y del anélisis de los efectos deseados, asi como del

examen de los mencionados efectos sobre la poblacion beneficiaria.

e “El impacto puede verse como un cambio en el resultado de un proceso (producto).
Este cambio también puede verse en la forma como se realiza el proceso o las
practicas que se utilizan y que dependen, en gran medida, de la persona o personas
que las ejecutan. Esta definicion se refiere a cambios, pero se diferencia de otras
definiciones en que este cambio ocurre en los procesos y productos, no en las personas
0 grupos.

e “El impacto social se refiere al cambio efectuado en la sociedad debido al producto de

las investigaciones”. (Libera, 2007)

I11.7.1.1  Evaluacion de Impacto

La evaluacion del impacto es un tema ampliamente tratado a escala nacional e
internacional. La evaluacion del impacto ambiental comienza a realizarse a finales de la
década de los afios 1960 en los paises desarrollados, como un proceso de andlisis y
prevencion de impactos ambientales, ante la presion de grupos ambientalistas y de la
poblacién en general. Méas tarde, se incorpora la evaluacion del impacto social de los
proyectos como un concepto mas amplio, que incluia no sélo el medio ambiente sino

también a la comunidad.
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Actualmente, el concepto de impacto social incluye no sélo los resultados previstos sino
también aquellos que no se previeron. Igualmente, contempla los efectos, tanto positivos
como negativos que se pudieran presentar luego de la implementacion de un determinado

programa o proyecto en un grupo social o una comunidad. (Libera, 2007)

En la actualidad el término Impacto se ha propagado de forma amplia en el sector
educativo. Se han realizado un sin nimero de estudios o investigaciones que evallan el
impacto de ciertos proyectos que son implementados en el sector educativo, con el fin de
evaluar si los proyectos implementados son factibles o no; un ejemplo claro son las
investigaciones de impacto de las TIC en la educacion, donde el objetivo principal es

evaluar los efectos del uso de estas herramientas tecnoldgicas en la educacion.

Basado en lo escrito anteriormente se denomina la presente investigacion como una
investigacion de Impacto; porque se pretendié evaluar el efecto del uso de las laptops XO

en el proceso E-A, en los centros escolares que formaron parte de la muestra en estudio.

64



Informatica Educativa UNAN — Managua

Preguntas de Investigacion.

1. ¢En qué condiciones técnicas se encuentran las Laptops XO?

2. ¢(Cudles son las habilidades adquiridas por estudiantes y docentes en el uso de las
Laptops XO?

3. ¢(Cudles son las asignaturas, frecuencia y fases del proceso E-A en las que se hace
mayor uso de las actividades de la laptops XO?

4. ¢Incluye el docente en sus planes de clases el uso de la Laptop XO?

5. (Como ha mejorado el rendimiento académico de los estudiantes una vez integradas
las Laptops XO?

6. ¢Qué beneficios se han obtenido, al integrar el uso de las laptops XO en el proceso

Ensefianza-Aprendizaje en las asignaturas correspondientes al curriculo nacional?
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V.  Operacionalizacion de variables.

N° Pregunta de investigacion Variables Definicién de variables Indicadores Tipo de instrumento
¢En qué condiciones técnicas | Condiciones Condiciones técnicas de las | 1. Laptop XO que se encuentran funcionando | Hoja de observacion
se encuentran la Laptops XO? | técnicas de las Laptops XO. técnica.

computadoras 2. El hardware de la computadora XO
XO. funciona correctamente.
1 3. El software de la XO se encuentra
instalado y funciona correctamente.
4. Existe conexion a internet en el centro
educativo. (Se navega correctamente a
internet?
¢Incluye el docente la Laptop | Planes de clases El docente incluye la Laptop | 1. Los docentes usan la XO para planificar las | Observacion en clase a
XO en sus planes de clases? XO en sus planes de clases clases. docente, Encuesta
docente y Entrevista
2. Utiliza materiales de apoyo para integrar la | director.
Laptop XO en sus planes de clases.
2
3. Fase del proceso de Ensefianza —
Aprendizaje donde se incluye la Laptop
XO.
4. Frecuencia de uso de la XO el docente en
el aula de clases.B
5. Logros obtenidos con el uso de la Laptop
XO.
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N° Pregunta de investigacion Variables Definicién de variables Indicadores Tipo de instrumento
¢Cuales son las habilidades | Habilidades Habilidades adquiridas por Los estudiantes manipulan correctamente | Diagnostico a docentes
adquiridas por estudiantes y | adquiridas en el | estudiantes y docentes en el las actividades que componen la XO. y estudiantes.

3 docentes en el uso de las | usode la XO. uso de las Laptops XO.

Laptops XO? Los docentes manipulan correctamente las

actividades que componen la XO.

Los estudiantes tienen dominio basico,

medio 0 avanzado en cuanto al uso de

computadora XO.

Los docentes tienen dominio basico, medio

0 avanzado en cuanto a la manipulacion de

la laptops XO.
¢Cébmo ha mejorado el | Mejora de las | Mejora del  rendimiento 1. Porcentaje de aprobacién Encuesta Docente y
rendimiento académico de los | calificaciones una | académico de los estudiantes andlisis documental.

4 estudiantes una vez integradas | vez integrada la | una vez integradas las 2. Retencién escolar.
las Laptops XO? XO. Laptops XO

3. Desercion escolar.
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integrado el uso de las Laptops

XO en el aula de clase?

colegio.

integrado el uso de las
computadoras XO en el aula

de clase

El estudiante comprende mas el contenido
con el uso de la Laptop XO.

N° Pregunta de investigacion Variables Definicién de variables Indicadores Tipo de instrumento
¢Cuales son las asignaturas y | Asignaturas con Asignaturas con mayor uso Actividades de las XO que se integran a las | Encuesta Docente y
la frecuencia con la que se | mayor uso delas | de las Laptops XO. diferentes asignaturas. Estudiante.
5 hace mayor uso de las Laptops | XO.
X0? Uso de la XO en el proceso Ensefianza-
Aprendizaje.
Integracion la XO en los planes de clases.
Frecuencia de uso de la XO.
Asignatura con mayor uso de la Laptop
XO.
¢Qué beneficio ha obtenido el | Beneficio Beneficio obtenido por el Asistencia estudiantil. Entrevista Director,
colegio una vez que se ha | obtenido por el colegio una vez que se ha o Encuesta estudiante y
6 Disciplina.

observacion a clases.

Tabla V-1. Variables e Indicadores
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Disefio Metodoldgico.
VI.1  Enfoque Filostfico de la Investigacion.

La presente investigacion tiene un enfoque filoséfico mixto, ya que posee una combinacion,
del enfoque cuantitativo con técnicas y andlisis cualitativo (Hernandez, Fernandez, & Baptista,
2006).

Es de enfoque cuantitativa por las variables ya que hay caracteres que se observan en los
individuos y que son susceptibles a tener valores numéricos, lo cual permite usar métodos

estadisticos para el analisis de los datos obtenidos mediante los instrumentos de recoleccion.

También es de enfoque cualitativa porque se auxilia de métodos de recoleccion de datos sin
medicion numeérica, haciendo uso de instrumentos que permiten la interaccion del investigador
con los sujetos que se estudian. Entre los instrumentos que se utilizaran podemos mencionar:
Entrevistas y observaciones de clase. Este tipo de enfoque permite hacer uso del muestreo por
conveniencia, el cual se utiliz en ésta investigacion para seleccionar los colegios, de tal forma
que todos cumplieran con caracteristicas en comun. Uno de los aspectos principales a tomar en
cuenta en la investigacion, fue seleccionar el tamafio de la muestra, debido a que no se podia
tomar una poblacion mas grande o la totalidad, en este caso, todos colegios del departamento
de Managua que han sido beneficiados con el proyecto OLPC (Ver acapite: V1.3.2.4 Criterios
Colegios.).

V1.2 Tipo de Investigacion.

El tipo de investigacion es no experimental porque se observaron situaciones existentes no
provocadas. Se aplico el disefio descriptivo, porque se tiene como objetivo describir cada una
de las variables e indicadores de investigacion, tomando en cuenta las habilidades adquiridas y
desarrolladas por docentes y estudiantes en el uso de la laptops XO, la integracion de la laptops
XO a los planes de clases, el uso de las actividades XO en las diferentes asignaturas y las

condiciones técnicas de la laptops XO.

Es también de tipo trasversal porque las investigadoras procedieron a la aplicacion de los
instrumentos previstos para la recoleccion de datos, en un momento dado de la investigacion
(10 de Septiembre a 06 de Diciembre, 2012).

69



Informatica Educativa UNAN — Managua

V1.3  Poblacion y Muestra.

La poblacion sujeta a estudio, esta compuesta por estudiantes, docentes y directores de los
Colegios Nandayosi N1, Enmanuel Mongalo, Asuncion de Maria, Miguel Larreynaga, Hijos
de Dios Santa Lucia y Chiquilistagua, los cuales pertenecen a los municipios de Managua,
Tipitapa y Villa el Carmen del departamento de Managua. Cabe destacar que las computadoras
XO existentes en los colegios también forman parte importante de la muestra. Para observar la
ubicacion de los colegios (Ver Anexo 22. Ubicacion de los Colegios que formaron parte de la

investigacion.)

VI1.3.1 Contexto de la poblacion en estudio.
VI.3.1.1 Contexto Colegio Nandayosi N°1.

El Colegio Nandayosi N°1 estd ubicado en el municipio Villa el Carmen, departamento de
Managua en el Km 34 Carretera Vieja hacia Leon. Este Colegio es regular y pertenece al area
rural. Actualmente este centro de estudio esta bajo la direccion de la Lic. Félix Ramiro Aburto

Poveda.

La infraestructura del colegio esta compuesta por cuatro aulas ubicadas en un mismo pabellon;
atiende la modalidad de Primaria, distribuido de la siguiente manera: En el turno matutino se
atiende preescolar, primero, segundo y tercer grado. En el turno vespertino se atiende cuarto,
quinto y sexto grado. El colegio cuenta con una poblacion estudiantil de 115, un director, un

sub director y siete docentes.

En el afio 2011 fueron entregadas 141 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacién

Zamora Teran. Gestion realizada por la facilitadora Mercedes Hurtado.
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VI1.3.1.2  Contexto Colegio Chiquilistagua.

El Colegio Chiquilistagua pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en el Km 13
Carretera Vieja a Ledn. Cabe destacar que este Colegio es regular y pertenece al area urbana.
Actualmente este centro esta bajo la direccion de la Lic. Ivania Duarte.

La infraestructura del colegio cuenta con cinco pabellones de cuatro aulas cada uno, la
modalidad que atiende es Primaria y Secundaria en el turno matutino, con una poblacion

estudiantil de 371 estudiantes, un director, un sub director, once docentes y un conserje.

En el afio 2011 fueron entregadas 382 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacién
Zamora Teran. Gestion que se llevo a cabo por medio de la facilitadora Dessire Arguello.

VI1.3.1.3  Contexto Colegio Enmanuel Mongalo.

El Colegio Enmanuel Mongalo pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en Villa
Fontana Sur, del Colegio Centroamérica 2Km al Sur. Cabe destacar que este Colegio es
multigrado y pertenece al area rural. Actualmente este centro esta bajo la direccion de la Prof.

Cristina Alvarado.

La infraestructura del colegio esta compuesta por tres. La modalidad que atiende es Primaria en
el turno matutino, con una poblacidn estudiantil de 54 estudiantes, un director, un sub director
y tres docentes. La distribucion docente por grados es la siguiente: La docente que atiende
preescolar, una segunda docente atiende primero y segundo grado y una tercera docente atiende

tercero, cuarto, quinto y sexto grado.

En el afio 2010 fueron entregadas 57 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacion

Zamora Teran. Gestion que se llevo a cabo por medio de la facilitadora Skarleth Murillo.
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VI1.3.1.4  Contexto Colegio Miguel Larreynaga.

El Colegio Miguel Larreynaga pertenece al Departamento de Managua y estd ubicado en el
Km 27 Carretera Vieja a Tipitapa. Cabe destacar que este Colegio es multigrado y pertenece al
area rural. Actualmente este centro de estudio estd bajo la direccion de la Lic. Sandra
Boedecker.

La infraestructura del colegio estd compuesta por, tres aulas que brindan las condiciones para
impartir las clases y un laboratorio de computacién, que actualmente no esta habilitado debido
a que no cuentan con un docente capacitado para la administracién. Actualmente se utiliza
como bodega. La modalidad que atiende el Colegio es Primaria en el turno matutino, con una
poblacion estudiantil de 44 estudiantes, un director, un sub director y tres docentes. La
distribucion de grados por docentes es de la siguiente manera: la docente que atiende
preescolar, una segunda docente atiende primero y segundo grado y una tercera docente atiende

tercero, cuarto, quinto y sexto grado.

En el afio 2010 fueron entregadas 64 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacién

Zamora Teran. Gestion que se llevo a cabo por medio de la facilitadora Skarleth Murillo.

VI1.3.1.5  Contexto Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

El Colegio Hijos de Dios Santa Lucia pertenece al municipio de Tipitapa del departamento de
Managua Yy esta ubicado en el Km 30 Carretera Vieja a Tipitapa en la comunidad Santa Lucia.
Es importante mencionar que este Colegio es multigrado y es del area rural. Actualmente este

centro de estudio esta bajo la direccion de la Lic. Sandra Boedecker.

La infraestructura del colegio esta compuesta por un pabellén que cuenta con tres aulas y un
segundo pabellén de una sola aula. La modalidad que atiende es Primaria en el turno matutino,
con una poblacién estudiantil de 72, un director, un sub director y cuatro docentes. La
distribucion docente por grados es la siguiente: La docente que atiende preescolar, una segunda
docente atiende primero y segundo grado, una tercera docente atiende tercero y cuarto grado y

una cuarta docente que atiende quinto y sexto grado.

En el afio 2011 fueron entregadas 112 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacion

Zamora Teran. Gestion realizada por la facilitadora Skarleth Murillo.
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VI1.3.1.6  Contexto Colegio Asuncion de Maria.

El colegios Asuncion de Maria pertenece al municipio de Mangua y est4 ubicado en Ciudad
Jardin, de la Esso 1C abajo ¥ al Sur o bien de la Carioca % al Sur, mano izquierda. Este
colegio es regular y es del area urbana de Managua, actualmente esta bajo la direccién del
Padre emigdio Uriarte.

La infraestructura del centro esta compuesta por tres pabellones, nueve secciones, un auditorio
y no cuentan con laboratorio de computacién. La modalidad que atienden es primaria regular
en el turno matunito, la comunidad estudiantil esta compuesta por 1, director, 1 subdirector, 9
docentes, 180 estudiantes y 186 laptops XO.
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VI1.3.2 Descripcion de la poblacion.

Los Colegios donde se aplicaron los instrumentos de recoleccion de datos, cuatro de ellos
atienden la modalidad de primaria en el turno matutino y uno atiende primaria distribuida en el

turno matutino y vespertino.

Los colegios seleccionados para el estudio cumplieron los siguientes criterios:
VI1.3.2.1  Criterios Director.

e Que sea docente del centro seleccionado.

e Cumplir y hacer cumplir las politicas educativas, normas y procedimientos emanados

del Ministerio Educacion.

e Promover la participacion efectiva de los docentes en todas las actividades curriculares

y co-curriculares por el centro.
e Tener la disposicion de que el colegio a su cargo, pueda participar en el estudio.
VI1.3.2.2  Criterios Docentes.

e Apoyar a la Direccién del Centro en la solucion de los problemas técnico —
pedagdgicos y en la realizacion de actividades conjuntas con los distintos sectores de la

comunidad educativa.

e Recopilar y analizar los datos del rendimiento académico sobre la base de los resultados
evaluativos, con el fin de mejorar los métodos y medios didacticos, ademas de

mantener una permanente informacion a todos los sectores de la Comunidad Educativa.

e Analizar los problemas relacionados con el desarrollo de las clases, los programas de
estudios y la disciplina laboral y estudiantil.

e Conocer el Plan de Desarrollo Escolar, propuesto por el Director (a) del Centro.

e Participar en el disefio del curriculo del Centro Educativo Publico, a partir del Curriculo

Basico Nacional orientado por el MINED.

74



Informatica Educativa UNAN — Managua

V1.3.2.3  Criterios Estudiantes.

Debe estar matriculado en el centro escolar.
e Pertenecer a la modalidad de primaria.

e Estar ubicado entre 2% a 6% grado.

e Ser estudiante activo del colegio.

e Asistir con regularidad a clases.

e Hacer uso de la Laptop XO en el afio 2012.

VI1.3.2.4  Criterios Colegios.

e Ubicado geograficamente en el departamento de Managua.
e Modalidad primaria.
e Pertenecer al programa OLPC (“Una computadora por nifio”).

e Accesibilidad para llegar al centro de estudio.
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V1.3.3 Poblacion total de los colegios.

VI1.3.3.1

A continuacion se detalla la poblacion total

Colegio Nandayosi N°1.

del colegio dividida por los grupos que la

componen:
Departamento/ | Direccion Modalidad/ Poblacion Cantidad de Computadoras
Municipio Turno poblacién XO
Carretera Primaria Docentes 7
Managua/ Vieja a regular Directores 1 122
Managua Leon km 34 | matutino
Estudiantes 115
Poblacion total de comunidad educativa 123

Tabla VI-1. Poblacion Colegio Nandayosi N°1.

La poblacion total es de 115 estudiantes en la modalidad primaria distribuida en los turnos

matutino y vespertino de 2% - 6' grado, 6 docentes y un director. En la Tabla VI-1 también se

detalla el nimero exacto de Laptops XO existentes en el colegio.

V1.3.3.2

Colegio Chiquilistagua.

Poblacion total del colegio Chiquilistagua dividida por los grupos que la componen:

Departamento/ | Direccion Modalidad/ Poblacién Cantidad de | Computadoras
Municipio Turno poblacién X0
Carretera Primaria Docentes 10 303
Managua/ Vieja a regular -
Managua Lebn km 27 | matutino Directores .
Estudiantes 293
Poblacion total de comunidad educativa 304

Tabla VI-2. Poblacién del Colegio Chiquilistagua.

El total de la comunidad educativa esta compuesta por 293 estudiantes de la modalidad

primaria (29°-6% grado) del turno matutino, 11 docentes y 1 director. La Tabla VI-2 también

refleja la cantidad exacta de Laptops XO existentes en el colegio.

76




Informatica Educativa

UNAN — Managua

VI1.3.3.3

Colegio Enmanuel Mongalo.

La Tabla VI-3, detalla la poblacion total del colegio dividida por los grupos que la componen:

Departamento/ | Direccion Modalidad/ | Poblacion Cantidad | Computadoras
Municipio Turno de X0
poblacion
Colegio Primaria Docentes 3 47
Managua/ Centroamérica | Multigrado Directores 1
Managua 2 km al sur. Regular
Matutino Estudiantes 45
Poblacion total de comunidad educativa 49

Tabla VI-3. Poblacion del colegio Enmanuel Mongalo.

El total de la comunidad educativa esta compuesta por 45 estudiantes de la modalidad primaria

de 29°-6° grado del turno matutino, 3 docentes y un director. La tabla también muestra la

cantidad exacta de Laptops XO existentes en el colegio.

VI1.3.3.4

Colegio Miguel Larreynaga.

La Tabla VI-5 detalla la poblacién total del colegio dividida por los grupos que la componen:

Departamento/ | Direccion Modalidad/ Poblacién Cantidad de | Computadoras
Municipio Turno poblacién X0
Km 27 Primaria Docentes 3 46
Managua/ carretera multigrado -
- - Directores 1
Tipitapa. vieja a Regular
Tipitapa. Matutino. Estudiantes 44
Poblacion total de comunidad educativa 48

Tabla VI-5. Poblacién del Colegio Miguel Larreynaga.

El total de la comunidad educativa que pertenece a esta escuela es de: 44 estudiantes de

primaria de 2% — 6% grado del turno matutino, 3 docentes y 1 director. La Tabla VI-5 también

muestra la cantidad exacta de Laptops XO existentes en el colegio.
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VI1.3.3.5 Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

La Tabla VI-6 detalla la poblacion total del colegio dividida por los grupos que la componen:

Departamento/ | Direccion Modalidad/ | Poblacion | Cantidad de | Computadoras
Municipio Turno poblacién X0
Km 30 Primaria Docentes 4 75
Managua/ Carretera Vieja | Multigrado Directores 1
Tipitapa a Tipitapa, Matutino
Comunidad Estudiantes 72
Santa Lucia.
Poblacion total de comunidad educativa 77

Tabla VI-4. Poblacién del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

El total de la comunidad educativa que pertenece a esta escuela es de: 72 estudiantes de
primaria de 29° — 6' grado pertenecientes al turno matutino, 4 docentes y 1 director. En la tabla
VI1-6 se refleja la cantidad exacta de Laptops XO existentes en el colegio.

VI1.3.3.6  Asuncion de Maria.
La Tabla VI-4 detalla la poblacién total del colegio dividida por los grupos que la componen:

Departamento/ | Direccion Modalidad/ Poblacién Cantidad de | Computadoras
Municipio Turno poblacién X0
Ciudad Primaria Docentes 9 186
Managua/ Jardin, de la | regular Directores 1
Managua ESSO 1c matutino
abajo, Y2 al Estudiantes 180
sur.
Poblacion total de comunidad educativa 190

Tabla VI-4. Poblacién del colegio Asuncion de Maria.

El total de la comunidad educativa que pertenece a esta escuela es de: 180 estudiantes de
primaria de 2% — 6© grado del turno matutino, 10 docentes y 1 director. La Tabla VI-4.

También muestra la cantidad exacta de Laptops XO existentes en el colegio.
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V1.3.4 Poblacion total de la comunidad educativa y computadoras XO.

A continuacion se detalla la poblacion total conformada estudiantes (de 2%° — 6'), docentes y
directores por cada uno de los colegios en estudio. La tabla también representa la cantidad total
de Laptops XO:

Municipio Escuela Poblacién Total Total Computadoras XO.
Nandayosi N° 1 122 122
Managua Chiquilistagua 305 303
Enmanuel Mongalo 48 47
Asuncion de Maria 191 186
Tipitapa Miguel Larreynaga 48 46
Hijos de Dios Santa Lucia 77 75
Total paoblacién 791 779

Tabla VI-5. Poblacion Total

V1.3.5 Definicion del tipo de muestra.

El tipo de muestra utilizada para esta investigacion es de tipo Poliétapica, ya que para la
seleccidn de la misma es necesario pasar por una serie de etapas, en las cuales algunas de estas
sustentadas por un tipo de muestreo distinto (Fuentevilla, 2009).

A continuacion se detallan las etapas por las que se pasd, para obtener la muestra:

e En la primera etapa se utilizd el muestreo por conveniencia, estableciendo una serie de
criterios para la seleccion de los colegios. (Ver acapite: V1.3.2.4 Criterios Colegios.). El
principal criterio de seleccion de cada colegio es la posicién geogréafica, por cuestiones
de accesibilidad a los colegios, debido a ello se tomd la decision de trabajar con los que
pertenecen al departamento de Managua.

e En la segunda etapa se utilizo el muestreo probabilistico aleatorio estratificado
(Bonilla, 2000), ya que la poblacion se divide en estratos o grupos (Director, docentes,
estudiante). Para cada estrato se tomo una sub-muestra, utilizando un determinado tipo
de muestreo.

e En la tercera etapa se procedid a calcular el tamafio de la muestra de estudiantes
utilizando la Formula de Muestreo aleatorio Simple para poblaciones finitas y
conocidas propuesta por Bernal (2006), con el objetivo de obtener la cantidad total de
estudiantes que formaron parte de la poblacién a la cual se le aplicaria la encuesta.
Luego se usd el muestreo no probabilistico por cuotas, para determinar las cuotas por
colegios.
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Asi mismo se utilizé el muestreo por cuotas para determinar la cuota por cada grado de
en cada uno de los colegios, que sumanda da como resultado la muestra total de
estudiantes. En seleccion de cada individuo por cuota se utiliz6 una tbmbola electrénica
ubicada en la pagina web (www.numeroalazar.com.ar), donde se ingresaba el rango de
estudiantes por grado y en base a la lista se ubicaba al estudiantes al que le
correspondia ese. Cabe destacar que las listas oficiales de los estudiantes de cada uno
de los colegios fueron facilitadas por la FZT. Este procedimiento fue utilizado para la
aplicacion de encuestas, diagnostico de habilidades. (Ver acapite: V1.3.6 Seleccion del

tamafio de la muestra estudiantes.).

e En la cuarta etapa, se utilizd el muestreo por conveniencia para los docentes de cada
uno de los colegio, tomando en cuenta que la cantidad es minima. Se aplico el
instrumento a cada uno de los docentes pertenecientes a los grados incluidos en el
estudio, este tipo de muestreo se utilizd para encuestas y diagnésticos de habilidades.
Es preciso que para la seleccion los docentes cumplan con criterios especificos (Ver

acapite: V1.3.2.2 Criterios Docentes.).

e En la quinta etapa se realizé el muestreo por conveniencia para los directores de cada
colegio, considerando que la cantidad de directores es minima (Un director por
colegio), se tomo a los seis directores para realizar el estudio correspondiente, para ello

se tomaron en cuenta una serie de criterios (Ver acapite: VI1.3.2.1 Criterios Director.).

e En la sexta etapa se utilizé el muestreo por conveniencia para las observaciones que se
aplicarian a clases, se delimito el tiempo a observar (Una semana) y se observo todas
aquellas asignaturas donde se utilizé la Laptop XO como apoyo en la clase. Es decir
que la cantidad de observaciones a aplicar en la investigacion estaria en dependencia de
las veces que fuese utilizada la XO en determinada asignatura (Ver acapite:

V1.3.6.5Seleccidn de muestra observaciones a clases.).
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e En una septima etapa se realiz6 el muestreo por conveniencia para las Laptops XO a las
cuales se les aplico el diagndstico técnico. Para la seleccién se utilizd la misma técnica
aplicada en los estudiantes, dado que “a cada estudiante le corresponde una Laptop
X0, se ingresé la cantidad de estudiantes en una tombola electronica y se solicito al
estudiante seleccionado su Laptop XO. En caso de que ain no hubiese sido beneficiado
con el programa OLPC, se tomd la Laptop XO de otro estudiante que si fue beneficiado
La cantidad de XO a revisar se obtuvo a través de una formula (\Ver acépite: Seleccion

de muestra de computadoras XO.).

En la Tabla VI-8, se especifica los grupos y el tipo de muestreo aplicado:

Poblacion Método de muestreo
Colegios v Muestreo por conveniencia.
Director v/ Muestreo por conveniencia.
Docentes v Muestreo por conveniencia.
Estudiantes v" Muestreo por conveniencia
v" Muestreo probabilistico aleatorio simple
v Muestreo por cuota.
Computadoras XO v/ Muestreo por conveniencia.
v Muestreo por cuotas.

Tabla VI-6. Tipos de muestreos

V1.3.6 Seleccion del tamafio de la muestra estudiantes.
Para seleccionar el tamafio de la muestra del grupo estudiantes se utilizé el muestreo aleatorio

simple para poblaciones finitas conocidas, que segun la metodologia de Bernal (2006) la

férmula es la siguiente:

ZZ* p*q-kN
e**(N-))+Z**p*q

Ecuacion 1. Férmula para el calculo de poblaciones finitas.

n=

Tamafio de la muestra.

n
N Tamafio de la poblacion total.

p Probabilidad de que el evento ocurra. Cuando no se conoce se utiliza 0.5
q

Z

Probabilidad de que el evento no ocurra. g=p-1
2 | Nivel de confianza 95% (1.96)
e2 Error de estimacion= 5% (0.05)

Tabla VI-7. Variables de la formula
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Se sustituye los valores reales de la poblacion en la formula para obtener el tamafio de la
muestra:

(1.96)2* (0.5)* (0.5) * 749

N= " ((0.05)* (749-1)) + (1.96)? * (0.5) * (0.5)

3.8416 * 187.25

(0.0025* 748) + 3.8416 * 0.25

719.3396

1.8675 +0.9604

719.3396

2.8279

n= 254.37 =254

Se obtuvo que el tamafio de la muestra de los seis colegios estd conformada por 254
estudiantes. Se aplico una regla de tres al resultado obtenido para calcular el porcentaje de la
poblacidn que es parte de la muestra estudiante:

749

100 % = 100 * 254 K= 25400 _ 339104
749 749

X = 254

La muestra de estudiantes esta representada por el 34% de la poblacion.
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VI1.3.6.1  Seleccion del tamafio de la muestra por cuota de Estudiantes por Colegios.

A partir del célculo del tamafio de la muestra a través de la férmula propuesta por Bernal
(2006) y utilizando muestreo por cuotas, se obtuvo la cantidad de estudiantes a los que se les
aplico el instrumento de recoleccion de datos en cada uno de los colegios. En la tabla VI-8 se
muestra detalladamente la cuota por colegio:

Cantidad de
Estratos (Colegios) Estudiantes Muestra Muestra por colegio

Nandayosi N° 1 115 38.99 = 39
Chiquilistagua 293 99.36 ~ 99

Enmanuel Mongalo 45 15.26 = 16
Asuncion de Maria 180 254 61.04 =~ 61

Miguel Larreynaga 44 14,92 = 15

Hijos de Dios Santa Lucia | 72 24.41 =24

Poblacion de estudiantes 749 Muestra total 254

Tabla VI-8. Muestra Total

Para obtener la cantidad de estudiantes por grados se realizo el siguiente procedimiento:

e Verificar la cantidad de estudiantes existentes de 2%° a 6% grado.

e Determinar la cantidad de estudiantes por colegios que formaron parte de la muestra,
para lo cual se utilizo la siguiente férmula :

Cantidad de estudiantes

Poblacion de estudiantes
Ecuacion 2. Férmula para calcular muestra por colegio.

Muestra por colegio = Muestra total
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V1.3.6.1.1 Muestra del Colegio Nandayosi N°1.
V1.3.6.1.1.1Calculo de la cuota de estudiantes por grado “Colegio Nandayosi N°1”.

Para seleccionar la cantidad de estudiantes por grado que formaron parte de la muestra en el
Colegio Nandayosi N°1, se emple6 el muestreo no probabilistico por cuotas. En Tabla VI-9 se

detalla las cuotas por grado:

Grados Estudiantes % Poblacién Cuota

20 23 20.00 = 20 7.80~8
3" 24 20.86 = 21 8.13~8
4° 19 16.52~ 16 6.44 =7
5° 24 20.86 =21 8.13~8
6° 25 21.73=22 8.47~8
Total de poblacién estudiantil | 115 100 % 39
Muestra Colegio Nandayosi N°1

Tabla VI-9. Muestreo por cuotas del colegio Nandayosi N°1

Para obtener el porcentaje de la poblacion de cada grado, en todos los colegios se utilizo la

siguiente férmula:

Cantidad de estudiantes -

Total de estudiantes en el colegio
Ecuacién 3. Férmula para calcular porcentaje por grado.

% por grado = 100
Para calcular la cuota por grado se utilizd la misma férmula para todos los colegios. A

continuacion se detalla la formula:

Cantidad de estudiantes «

Total de estudiantes en el colegio
Ecuacion 4. Férmula para calcular cuota por grado.

Cuota = Sub-muestra del colegio

Cabe destacar que este tipo de muestreo se utilizdé solamente para la aplicacion del instrumento

encuesta estudiante.

V1.3.6.1.1.2 Seleccion de la muestra docente en el colegio Nandayosi N°1.

Para la seleccidn de la muestra docente, se utilizé el muestreo por conveniencia, para ello se
cumplié una serie de criterios establecidos para el docente (Ver acépite: Criterios Docentes.).
Debido a que la cantidad de docente por grado es minima (5 docentes), se tom6 como muestra

a los docentes que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6% grado.
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V1.3.6.1.1.3Muestra total del Colegio Nandayosi N° 1.

En la tabla VI-10 se presenta de forma detallada la muestra total de la poblacion del colegio

Nandayosi N°1.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacion Muestra Muestra XO
Villa el Carretera Primaria Director 1 39
Carmen. ViejaaLeon | Regular Docentes 5

km 33. Matutino-Vespertino | Estudiantes 39
Total de muestra 45

Tabla VI-10. Muestra total del colegio Nandayosi N°1

v’ Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacién del instrumento diagnéstico

(Ver acapite: VI1.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagnostico de

valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v’ Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra

directores.)

v Para la seleccién de la muestra de Laptops XO (Ver acapite:V1.3.6.4 Seleccién de

muestra de computadoras XO.).

v' Para la seleccién de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI.3.6.5

Seleccion de muestra observaciones a clases.)

V1.3.6.1.2Muestra del Colegio Chiquilistagua.

V1.3.6.1.2.1Seleccidon de la cuota de estudiantes por grados “Colegio Chiquilistagua”.

Para seleccionar la cantidad de estudiantes por grado que formaron parte de la muestra en el

Colegio Chiquilistagua, se empled el muestreo no probabilistico por cuotas. En la Tabla VI-11

se detalla las cuotas por grado:

Muestra Colegio Chiquilistagua

Grados Estudiantes % Poblacién Cuota
2% 71 24.23 =24 23.98 ~ 24
3 52 17.74 = 17 17.43 =17
4 70 23.89 =24 23.65 =24
5t 53 18.08 =19 17.90 =~ 18
6% 47 16.04 = 16 15.88 =16
Total de poblacién estudiantil 293 100 % 99

Tabla VI-11.Muestra por cuotas colegio Chiquilistagua
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V1.3.6.1.2.2 Seleccion de muestra docentes en el colegio Chiquilistagua.

Para la seleccion de la muestra docente, se utilizé el muestreo por conveniencia, para ello se

cumpli6 una serie de criterios establecidos (Ver acéapite: Criterios Docentes.). Debido a que la

cantidad de docentes por grado es minima (5 docentes), se tomd como muestra a los docentes

que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6 grado.

V1.3.6.1.2.3Muestra total de Colegio Chiquilistagua.
En la Tabla VI-12 se presenta de forma detallada la muestra total de la poblacion del colegio

Chiquilistagua.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacion Muestra Muestra XO
Managua Carretera Primaria Director 1 39
Vieja a Ledn | Regular Docentes 5
km 13 Matutino Estudiantes 99
Total de muestra 105

Tabla VI-12. Muestra total colegio Chiquilistagua.

v’ Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacién del instrumento diagndstico

(Ver acapite: VI.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagndstico de

valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v’ Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra

directores.)

v Para la seleccion de la muestra de Laptops XO (Ver acapite:V1.3.6.4 Selecciéon de

muestra de computadoras XO.).

v' Para la seleccion de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI1.3.6.5

Seleccion de muestra observaciones a clases.)
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V1.3.6.1.3Muestra del Colegio Enmanuel Mongalo.

V1.3.6.1.3.1Seleccion de la cuota de estudiantes por grado “Colegio Enmanuel Mongalo”.

Para la seleccion de la muestra de estudiante por grado, se emple6 el muestreo no
probabilistico por cuotas. En Tabla VI-13 se detalla las cuotas por grado:

Grados Estudiantes % Poblacion Cuota
20 4 8.88~9 142 =1
3° 7 1549 =15 248 =2
4% 13 28.88 =29 4.62=5
5 8 17.77 =18 2.84~3
6° 13 28.88 =29 4.62=5
Total de poblacién estudiantil 45 100 %
16
Muestra Colegio Enmanuel Mongalo

Tabla VI-13. Muestra por cuotas colegio Enmanuel Mongalo.

V1.3.6.1.3.2Seleccion de la muestra docente en el colegio Enmanuel Mongalo.

Para la seleccion de la muestra docente, se utilizd el muestreo por conveniencia, para ello se
cumplio una serie de criterios establecidos (Ver acapite: Criterios Docentes.). Debido a que la
cantidad de docentes por grado es minima (2 docentes), se tomo como muestra a los docentes

que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6 grado.

V1.3.6.1.3.3Muestra total del Colegio Enmanuel Mongalo.

En la Tabla VI-14 se detalla la muestra total de la poblacion del Colegio Enmanuel Mongalo.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacién Muestra Muestra XO
Managua Colegio Primaria Multigrado | Director 1 39
Centroamérica | Regular Docentes 5
2 kmal sur. Matutino Estudiantes 16
Total de muestra 22

Tabla VI-14. Muestra total del colegio Enmanuel Mongalo.

v Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacion del instrumento diagndstico
(Ver acapite: VI1.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagndstico de

valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra
directores.)
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v Para la seleccién de la muestra de Laptops XO (Ver acapite: VI1.3.6.4 Seleccion de
muestra de computadoras XO.).

v Para la seleccion de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI1.3.6.5
Seleccion de muestra observaciones a clases.)
V1.3.6.1.4Muestra del Colegio Asuncién de Maria.
V1.3.6.1.4.1Seleccion de la cuota de estudiantes por grado “Colegio Asuncién de Maria”.

Para seleccionar la cantidad de estudiantes por grado que formaron parte de la muestra en el
Colegio Asuncidn de Maria, se empled el muestreo no probabilistico por cuotas. En la Tabla

VI-15 se detalla las cuotas por grado:

Grados Estudiantes % Poblacién Cuota
2% 40 22.22=22 13.49~ 13
3° 32 17.77 =18 10.84 =11
4% 44 24.44 =24 1491 =15
5w 32 17.77 = 18 10.84 =11
6v 32 17.77 = 18 10.84 =11
Total Poblacion estudiantil 180 100 %
Muestra Colegio Asuncion de Maria 61

Tabla VI-15. Cuotas por grado del colegio Asuncién de Maria.

V1.3.6.1.4.2 Seleccion de muestra docentes en el colegio Asuncion de Maria.

Para la seleccion de la muestra docente, se utilizé el muestreo por conveniencia, para ello se
cumplié una serie de criterios establecidos (Ver acapite: Criterios Docentes.). Debido a que la
cantidad de docentes por grado es minima (5 docentes), se tomo como muestra a los docentes
que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6% grado.

V1.3.6.1.4.3Muestra total del Colegio Asuncién de Maria.
En la tabla VI-16 se presenta de forma detallada la muestra total de la poblacion del Colegio

Asuncion de Maria.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacién Muestra Muestra XO
Ciudad Jardin, | Primaria Director 1 39
de la ESSO 1c | Regular Docentes 5
Managua abajo, Y2 al sur. | Matutino -
gu 10, 72 &l SU ut Estudiantes 61
Total de muestra 67

Tabla VI-16. Muestra total colegio Asuncién de Maria
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v' Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacion del instrumento diagndstico
(Ver acépite: VI1.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagnostico de
valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v’ Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra
directores.)

v Para la seleccion de la muestra de Laptops XO (Ver acapite:V1.3.6.4 Selecciéon de
muestra de computadoras XO.).

v Para la seleccion de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI1.3.6.5
Seleccidn de muestra observaciones a clases.)

V1.3.6.1.5Muestra del Colegio Miguel Larreynaga.
V1.3.6.1.5.1 Seleccion de la cuota de estudiantes por grado “Colegio Miguel Larreynaga”.

Para seleccionar la cantidad de estudiantes por grado que formaron parte de la muestra en el
Colegio Miguel Larreynaga, se emple6 el muestreo no probabilistico por cuotas. En la Tabla

VI-17 se detalla las cuotas por grado:

Grados Estudiantes % Poblacion Cuota
2% 13 29.49 =29 4.43=4
3" 10 22.72 = 23 3.40~3
4° 6 13.63~ 14 2.04=2
5° 9 20.45~= 20 3.06~3
6° 6 13.63~ 14 2.04~=3
Total de poblacion estudiantil 44 100 %
— 15
Muestra Colegio Miguel Larreynaga

Tabla VI-17. Muestreo por cuotas colegio Miguel Larreynaga.

V1.3.6.1.5.2Seleccion de la muestra docente en el colegio Miguel Larreynaga.

Para la seleccidn de la muestra docente, se utilizé el muestreo por conveniencia, para ello se
cumplié una serie de criterios establecidos (Ver acapite: Criterios Docentes.). Debido a que la
cantidad de docentes por grado es minima (2 docentes), se tomo como muestra a los docentes

que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6% grado.
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V1.3.6.1.5.3Muestra total del Colegio Miguel Larreynaga.

En la tabla VI-18 se presenta de forma detallada la muestra total de la poblacion del Colegio

Miguel Larreynaga.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacion Muestra Muestra XO
Km 27 Primaria Multigrado | Director 1 39
carretera vieja

Managua a Tipitapa. Regular Docentes )

Matutino Estudiantes 15

Total de muestra 21

Tabla VI-18. Muestra total del colegio Miguel Larreynaga

v’ Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacién del instrumento diagnéstico

(Ver acapite: VI1.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagnostico de

valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v’ Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra

directores.)

v Para la seleccion de la muestra de Laptops XO (Ver acapite:V1.3.6.4 Seleccién de

muestra de computadoras XO.).

v' Para la seleccién de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI.3.6.5

Seleccion de muestra observaciones a clases.)
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V1.3.6.1.6Muestra del Colegio Hijos de Santa Lucia.

V1.3.6.1.6.1Seleccion de la cuota de estudiantes por grado “Colegio Hijos de Dios Santa
Lucia”.

Para seleccionar la cantidad de estudiantes por grado que formaron parte de la muestra en el

Colegio Hijos de Dios Santa Lucia, se empled el muestreo no probabilistico por cuotas. En la

Tabla VI-19 se detalla las cuotas por grado:

Grados Estudiantes % Poblacién Cuota
2% 15 29.49 =29 5=5
3" 16 22.72 =23 533=5
4° 14 13.63 = 14 4.66~5
5° 15 20.45 =20 55
6" 12 13.63 =14 4=4

Total de poblacion estudiantil 72 100 %
— . . 24
Muestra Colegio Hijos de Dios Santa Lucia

Tabla VI-19. Muestreo por cuotas del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

V1.3.6.1.6.2 Seleccion de la muestra docente en el colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Para la seleccion de la muestra docente, se utilizé el muestreo por conveniencia, para ello se
cumplié una serie de criterios establecidos (Ver acapite: Criterios Docentes.). Debido a que la
cantidad de docentes por grado es minima (3 docentes), se tomo como muestra a los docentes

que tienen a cargo los estudiantes de 2% a 6 grado.

V1.3.6.1.6.3Muestra total del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.
En la tabla VI-20 se presenta de forma detallada la muestra total de la poblacion del Colegio

Hijos de Dios Santa Lucia.

Municipio Direccion Modalidad/Turno Poblacién Muestra Muestra XO
Km 30 Primaria Multigrado | Director 1 39
Managua Cgr_retera Regular Docentes 3
Vieja a )
Tipitapa, Matutino Estudiantes 24
Comunidad
Santa Lucia.
Total de muestra 28

Tabla VI-20. Muestra total del colegio Hijos de Dios Santa Lucia
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v' Para la seleccion de la muestra estudiante en la aplicacion del instrumento diagndstico
(Ver acépite: VI1.3.6.2 Seleccion de la muestra estudiantes para diagnostico de
valoracion de habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO).

v’ Para la seleccion de la muestra directores (Ver acapite: V1.3.6.3 Seleccion de muestra
directores.)

v Para la seleccion de la muestra de Laptops XO (Ver acapite:V1.3.6.4 Selecciéon de
muestra de computadoras XO.).

v Para la seleccion de la cantidad de observaciones a clase (Ver acapite: VI1.3.6.5

Seleccion de muestra observaciones a clases.)

VI1.3.6.2  Seleccion de la muestra estudiantes para diagnostico de valoracion de
habilidades y destrezas en el uso de la laptops XO.

Para seleccionar la muestra de estudiantes a quienes se les aplico el Diagnostico para medir
habilidades en el uso y manipulacién de las Laptops XO, se utilizd el muestreo por
conveniencia, para ello fue necesario tomar en cuenta ciertos criterios en el estudiante (Ver
acapite: VI1.3.2.3 Criterios Estudiantes.), ya que es necesario delimitar una muestra
representativa, que pueda brindar una informacion veraz y objetiva en dicho instrumento.
Ademas se utilizé el muestreo aleatorio simple para seleccionar a la cuota de estudiantes
participantes. Para cumplir con la aplicacion correcta del instrumento es necesario brindar la
mayor atencion posible al estudiante, por tal razon se debe de tomar en cuenta los siguientes

aspectos:

e Prestar atencion a la duracion para aplicar el instrumento (96 minutos).

e Tomar en cuenta la asistencia a clases del estudiante.

e Se debera presentar un minimo de 3 investigadores.

e Debe de estar presente un observador (Investigador) por estudiante, con el objetivo de

brindar mejor atencién al estudiante.
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Es importante mencionar que para todos los colegios se utilizé el mismo proceso de seleccion
de estudiantes en el instrumento “diagnostico para medir habilidades”, se tomé como muestra
tres estudiantes por cada grado (2%°-6%), uno por investigadora con el objetivo de estar atento a
cualquier duda o inquietud. Para tener un total de 15 estudiantes por colegio.

VI1.3.6.3  Seleccion de muestra directores.
Para los directores también se utilizd el muestreo por conveniencia, ya que la cantidad de

directores en cada colegio es de minima (1 director,), por lo tanto se tomé la poblacién total (6
directores) como muestra, por lo cual los directores debieron cumplir con ciertos criterios (Ver
acépite: V1.3.2.1 Criterios Director.). El procedimiento mencionado anteriormente se utilizé en

todos los colegios involucrados en el estudio

V1.3.6.4 Seleccion de muestra de computadoras XO.

Para seleccionar la muestra de computadoras XO se empled el muestreo por conveniencia y
por cuotas, ya que es necesario delimitar una muestra representativa que permita determinar las
condiciones técnicas de las mismas. Para realizar esta seleccion se establecieron los siguientes
criterios.

e Tiempo de revision maximo por laptops (15 minutos).

e Tomar en cuenta que las computadoras XO pueden ser facilitadas a los investigadores
Unicamente en horas en que el estudiante no haga uso de ellas. Por tal razon el
instrumento se aplicé en horario de receso (30 minutos), clase de educacion fisica (45
minutos). En caso de que los estudiantes no hagan uso de las laptops XO en algunas de
las asignaturas, se procedié a hacer la formal solicitud para realizar la revision

correspondiente.

Para seleccionar la cantidad maxima de Laptops XO a revisar, se utilizé una formula, que toma
en cuenta los minutos de receso, hora clase y la cantidad maxima de minutos de revision de la
Laptops XO (Aragon et al., 2011; Calderdn et al., 2011).

_ ((DS*R) + HC) Dénde : DS = Dias de la semana
MX0= R= Receso
TR HC= Hora Clase (Educ. Fisica)
TR= Tiempo de revision

MXO= Muestra XO

Ecuacion 5. Formula para el calculo de muestra de Laptops XO.
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Los valores a utilizar:

Dias clase Receso Hora clase Tiempo de revision

5 30 min 45 min 15 min

Tabla VI-21. Tiempo disponible para aplicar instrumento de observacion técnica.
Sustituyendo los valores en la formula

((5 * 30) + 45)
15

MXO=

195
MXO= —— MXO= 13

15
Obtendremos MXO es igual a 13, que fue la muestra representativa de laptops a revisar por
investigadora. Por lo tanto como eran tres investigadores la cantidad total de laptops XO a

evaluar el estado técnico fue de 39.

Luego para seleccionar la cuota de Laptops XO por grado se dividio el total de la muestra de

las Laptops XO entre la cantidad de grados involucrados en el estudio:

Cantidad de Laptops XO por grado

Grados Cantidad de Laptops XO

2d0

3I’0

4t0

5t0

~| 00| 00|00| 0

6t0

w
©

Total Laptops XO

Tabla VI-22. Muestra de Laptop XO.

VI1.3.6.5 Seleccidon de muestra observaciones a clases.

Para determinar la muestra de observaciones a clases en cada colegio, se utilizd el muestreo
por conveniencia, ya que se tomo en cuenta el siguiente criterio: todas aquellas asignaturas
donde se hace uso de la Laptop XO como una herramienta de apoyo al proceso E-A, serian
sujetas a observaciones, lo que indica que la cantidad de observaciones a clase en cada colegio,

estuvd en dependencia de las asignaturas que utilizaron la Laptop XO.
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V1.3.6.6 Muestra total de la Investigacion.
En la Tabla VI-23 se resume la muestra de cada uno de los colegios a los que se le aplicé los

instrumentos de recoleccion de datos, al realizar la suma de la muestra de cada colegio se

obtuvo la muestra total de la investigacion:

Colegios Municipio | Muestra | Muestra Muestra Muestra Muestra XO Total
Director | Docentes | Estudiantes | estudiante diagndstico
para técnico
Diagnostico
Nandayosi N°1 Villael 1 5 39 15 39 99
Carmen
Chiquilistagua Managua 1 5 99 15 39 139
Enmanuel Managua 1 2 16 15 39 73
Mongalo
Asuncién de Managua 1 5 61 15 39 121
Maria
Miguel Tipitapa 1 2 15 15 39 72
Larreynaga
Hijos de Dios Tipitapa 1 3 24 15 39 82
Santa Lucia.
Total Muestra 6 22 254 90 234 606

Tabla VI-23. Muestra total de la investigacion.
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V1.4  Métodos y Técnicas.

Las técnicas utilizadas para la recoleccién de datos en ésta investigacion son: entrevistas a
directores, encuestas a docentes y estudiantes, diagnosticos a docentes y estudiantes,
observaciones a clases, analisis documental, observacidn técnica para determinar el estado

en que se encuentran las Laptops XO en hardware Yy software.

Cada uno de los instrumentos se redact6 en base a objetivos, fuentes de informacion (Docente,
Directores, estudiantes.), variables e indicadores, con el fin de dar respuesta a las preguntas de
investigacion. (Ver: XI.2 Anexo2. Instrumentos.).

VI1.4.1 Instrumento Entrevista Director.

La Entrevista a Director estd compuesta por una serie de preguntas que debe portar el
investigador al momento de aplicarla a los colegios involucrados en el estudio.

El instrumento entrevista a director, tiene como propdsito obtener datos sobre la integracion
de las laptops XO y el aporte brindado en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje de los

colegios participes de la investigacion.

Este instrumento contempla el nombre de la universidad, recinto, facultad, departamento, el
proposito de la entrevista, seguidamente los datos generales de la escuela como: nombre,
departamento, municipio, nombre del director, grado académico y la fecha de aplicacién
del instrumento. La entrevista estd compuesta por un total de 20 preguntas, divididas en 4
acapites:
e El primer acapite sobre la Integracion XO, contiene 6 preguntas abiertas.
e EI segundo acapite sobre Capacitacion XO, contiene 3 preguntas, de ser
contestada la primera pregunta afirmativamente, se derivan 2 preguntas mas. En una
de las preguntas se daran las respuestas sobre las capacitaciones que se han

desarrollado en el colegio, ubicando los datos en una tabla con la siguiente

estructura:
Nombre de la Fecha de Inicio ¢ Cuanto tiempo duré? Dias, Institucion que Contenidos
capacitacion semanas, meses. realiz6 capacitacion abordados

Tabla VI-24. Descripcion de capacitaciones docentes
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e El tercer acdpite sobre Planificacion docente con XO, contiene 7 preguntas abiertas
y se encamina a recolectar informacion sobre la planificacion de clases de los docentes
integrando las laptops XO.

e EIl cuarto acapite sobre Habilidades con XO, contiene 2 preguntas abiertas y la
categorizacion por nivel (Basico, Medio y Avanzado) de acuerdo al dominio de las
actividades, con el fin de que la fuente pudiera ubicar a los docentes en el nivel
correspondiente. Para observar la estructura del instrumento en detalle (Ver: X1.2.1
Anexo 3. Entrevista a Director.)

V1.4.2 Instrumento Encuesta Docente.

El instrumento Encuesta Docente tiene como intencidn recopilar datos acerca del efecto que

ha tenido la integracion de las laptops XO en el Proceso Ensefianza — Aprendizaje.

Este instrumento contempla un encabezado con el nombre de la universidad, recinto,
facultad, departamento, seguidamente los datos generales: nombre del colegio, nombre del

docente, edad, gradoy turno.

El instrumento esta compuesto por un total de 14 preguntas, 9 cerradas y 5 abiertas,

divididas en 2 acapites, los cuales se detallan a continuacion:

e El primer acépite sobre Capacitaciones, contiene 2 preguntas cerradas (1 de opcidn
Unicay 1 de opcidén maltiple) y 1 pregunta abierta, estd pregunta se encamina a
recolectar datos de fechas y contenidos abordados en las capacitaciones (Ver:
Tabla VI-25):

Nombre Contenido Duracion

Tabla VI-25. Descripcién de capacitaciones docentes

e EI segundo acapite sobre el Uso Pedagogico de la laptop XO, contiene 11
preguntas ,6 de seleccion anica, 1 de seleccion maltiple y 4 preguntas abiertas.
Este acapite se encamina a recolectar informacion sobre el uso pedagégico de la
laptop XO, la integracién de ésta en los planes de clases y las actividades con
laptop XO que se realizan en las fases del proceso Ensefianza — Aprendizaje, para
indagar como incide el uso de esta nueva herramienta en el contexto educativo y

en la elaboracién de materiales didacticos.
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e Para recolectar informacion acerca de las actividades XO utilizadas en determinada

fase del proceso E-A, se elabor6 la Tabla VI-27:

Fase proceso E-A Actividad XO Descripcion Procedimiento

Tabla VI-26.Descripcion de actividad XO mas usada en el proceso E-A

e Para recolectar informacién acerca de las actividades XO, que utiliza determinada
asignatura, se empled la Tabla VI-27:

Asignatura N° de Bloques Actividades XO
semanales

Tabla VI-27.Actividad XO utilizada en las asignaturas.

e Es importante mencionar que, en el apartado Otros, especifica que en las preguntas
cerradas de opcion multiple, el encuestado podra escribir su respuesta, si ésta no
aparece entre las posibles respuestas planteadas. Para observar el instrumento en
detalle (Ver: X1.2.2 Anexo 4. Encuesta Docente).

V1.4.3 Instrumento Diagnostico Docentes — Estudiantes.

El instrumento Diagnostico tiene como propdsito recopilar datos sobre las habilidades y
destrezas que poseen en el uso y manipulacion de las actividades de la laptop XO. Ademas este
permite ubicar tanto a estudiantes como a docentes en el nivel de dominio (basico, medio,
avanzado).

El Diagnostico a Docentes/Estudiantes poseen la misma estructura, una guia de actividades
(contiene los datos generales, el objetivo, las actividades a realizar) y la estructura de matriz a

llenar conforme a la realizacién de las actividades, la cual se detalla a Continuacién:

Criterios Si No Observaciones

Tabla VI-28. Estructura de la matriz de valoracién docente
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Criterio= Contempla las actividades a realizar en el diagndstico.

SI, NO = Seran llenados con un check de acuerdo al resultado de la actividad realizada, y en la
celda del campo de Observaciones se escribirdn las anotaciones relevantes ocurridas en la
actividad correspondiente. Para observar el instrumento en detalle (Ver: X1.2.4 Anexo 6.

Diagnostico Docente. XI1.2.6 Anexo 8. Diagndstico Estudiante)

VI1.4.4 Instrumento Encuesta Estudiantes.

El instrumento encuesta a estudiantes tiene como propdsito obtener datos acerca de la

integracion de la laptop XO en el Proceso Ensefianza — Aprendizaje.

La encuesta a estudiantes contempla en el encabezado el nombre de la universidad, recinto,
facultad, departamento, seguidamente los datos generales de la escuela y el estudiante, tales

como: nombre, departamento, municipio, sexo, edad, grado y turno.

El instrumento contiene 4 preguntas de seleccion multiple, donde puede seleccionar una 0 mas

opciones. Para observar en detalle el instrumento (Ver:X1.2.3
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Anexo 5. Encuesta estudiante).

VI1.4.5 Instrumento Hoja de Observacion a clases.

El instrumento observacion de clases, tiene como proposito recolectar informacion sobre el uso

y manipulacion de la laptop XO en el proceso Ensefianza - Aprendizaje.

Este instrumento contempla un encabezado con el nombre de la universidad, recinto, facultad,
departamento, seguidamente el objetivo y los datos generales como: nombre del centro,
nombre del docente, nombre del observador, grado/seccién, turno, ndmero de nifios
matriculados, N° de alumnos presentes en clase, N° de alumnos por laptops XO, N° de laptop
XO sin carga, edad de los estudiantes, materia/asignatura, contenidos a desarrollar.

Ademas se disefio una tabla con la siguiente estructura:

items Criterios Puntaje Observacion

Tabla VI-29. Estructura de hoja de observacion a clase

items = Donde se muestran los puntos a observar como las variables.

Criterios = Se establecen 3 criterios por items, los cuales tienen los puntajes 0, 1 y 2

correspondientes.
Puntaje = Se digita el puntaje obtenido segun el criterio.

Observaciones = Se realizaran las anotaciones relevantes ocurridas durante la aplicacion del

instrumento.

En la parte inferior de la hoja de observacion, se describen las definiciones de algunos términos
utilizados en el instrumento. Para observar en detalle el instrumento (Ver: X1.2.9 Anexo 11.

Hoja de observacion a clases.)

V1.4.6 Instrumento, Hoja de Observacion Técnica.

El instrumento Observacién Técnica tiene como propoésito verificar el estado fisico y el
funcionamiento técnico de las laptops XO, tanto hardware como software.
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En la hoja de observacion técnica, existe un encabezado con el nombre de la universidad, el
recinto, la facultad, departamento y el objetivo del instrumento y los datos generales de la
escuela en investigacion. En los datos generales se encuentra el grado. También se disefid una
tabla con campos que permitirdn recolectar informacion pertinente para realizar el analisis del

estado en que se encuentran las laptops XO fisica y légicamente.

A continuacion se muestra el esquema de tabla de la hoja de observacion técnica:

items Si | No Observaciones

Tabla VI-30. Estructura de instrumento observacion técnica
Items = se encuentra la actividad a evaluar.
Si, No = Son los que se llenan con un check de acuerdo al resultado de la actividad evaluada.

Observaciones = Se escribiran las anotaciones relevantes que ocurran en la actividad

correspondiente. Para observar en detalle (Ver: X1.2.8 Anexo 10. Observacion Técnica.)

V1.5 Procedimiento de Recoleccion de Datos.

El proceso de recoleccion de datos se realizara en dos momentos para los seis colegios

involucrados en el proceso de investigacion:

El primer momento se planifico una visita a la Fundacién Zamora Teran con el objetivo de
llevar unas cartas que detallaba la informacién de los colegios seleccionados, una vez
entregadas las cartas emitidas directamente por el director de la Carrera de Informatica
Educativa, la Fundacion Zamora Teran, informé a los respectivos colegios de la visita de los
investigadores. Posteriormente se procedid a visitar los colegios con el propésito de
presentarnos con la directora y explicar el proceso de la investigacion, obteniendo asi el
consentimiento para iniciar la investigacion, antes se solicitd a la directora la informacion

detallada del colegio, poblacion docente, estudiante, asi como la cantidad de XO entregadas.

En un segundo momento se inicié con la aplicacion de cada uno de los instrumentos.
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VI1.5.1 Procedimiento de recoleccién de datos de Entrevista al Director.

Para la aplicacion de este instrumento, se realizo el siguiente procedimiento:

a. Se visitd la escuela y se planteé el objetivo de la investigacion al director(a).
Posteriormente se solicité una audiencia para aplicarle una entrevista. Asi mismo se definid
la fecha, el dia, la hora y el lugar donde se aplicara el instrumento.

b. Una vez establecida la fecha se aplicd el instrumento entrevista dirigido al director(a) de la
escuela.

c. Las investigadoras portaran una hoja impresa con el contenido (Preguntas) de la entrevista,
una libreta, lapicero, corrector y borrador.

d. Al iniciar la entrevista se explicé al director el objetivo del instrumento.

e. La entrevista estuvo dirigida de la siguiente manera: Una de las investigadoras se encargo
de tomar apuntes y las otras dispuesta a conversar con él (la) director (a).

f. Eltiempo estipulado para la entrevista fue de aproximadamente de una hora.

g. Alfinalizar la entrevista se realizd los agradecimientos pertinentes.

V1.5.2 Procedimiento de recoleccion de datos para la Encuesta Docente.

Los participantes de esta encuesta fueron docentes de primaria pertenecientes a las escuelas y

grados en estudio. Para la aplicacion de este instrumento, se realizo el siguiente procedimiento:

a. Se solicitd al director un encuentro con los docentes que componian la muestra de la
encuesta, con el fin de estipular el dia, la hora y el lugar donde se aplicara el
instrumento.

b. Una vez establecida la fecha, las investigadoras se reunieron con los docentes para
aplicar el instrumento en cuestion.

c. Se facilito a cada docente una hoja impresa con el contenido de la encuesta.

d. Durante el encuentro con los docentes se les expuso el objetivo del instrumento.

e. En el proceso del llenado de la encuesta los investigadores estuvieron atentos a

cualquier inquietud por parte de los docentes encuestados.

f. El tiempo estipulado para la encuesta fue aproximadamente de 30 a 45 minutos como

maximo.
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g. Una vez que los docentes finalizaran el llenado de la encuesta, se procedio a recolectar
los instrumentos.

h. Se revis6 cuidadosamente las encuestas, con el fin de verificar que se hayan contestado
correctamente y no existiera pérdida de datos.

i. Al finalizar se agradecio a los docentes por el tiempo y la informacién brindada.

V1.5.3 Procedimiento de recoleccién de datos para la Encuesta Estudiantes.

Los participantes de la encuesta fueron estudiantes de 2% a 6' grado de las escuelas en estudio.

Para la aplicacion de este instrumento se realizo lo siguiente:

a. Se solicito al director un encuentro con los estudiantes parte de la muestra para el
llenado de la encuesta y se determind el dia, la hora y lugar donde se aplicaria el
instrumento.

b. Se solicito las listas de los estudiantes.

c. Teniendo las listas de los estudiantes, se ingresé el rango de estudiantes en una
tombola electronica, para seleccionar a los estudiantes en base a los nimeros de la lista
hasta completar el tamafio de la muestra estipulada.

d. Teniendo la fecha de aplicacion del instrumento, se visito las aulas de clases para retirar
a los estudiantes que participarian en el llenado de la encuesta, dichos estudiantes
fueron los seleccionados en la tombola realizada con anterioridad.

e. Se facilito a cada estudiante una hoja impresa con el contenido de la encuesta.

f. Se les dio a conocer el objetivo y las orientaciones del instrumento.

g. Durante el llenado de la encuesta, los investigadores estuvieron atentos a contestar
cualquier inquietud de los estudiantes en el llenado de la encuesta.

h. El tiempo estipulado para la encuesta fue de 15 a 20 minutos aproximadamente.

i. Una vez que los estudiantes entregaron el instrumento, se revisé cuidadosamente las
encuestas, a fin de evitar pérdida de datos.

j. Al finalizar la encuesta se agradecio a los estudiantes por el tiempo y la informacion
brindada.
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V1.5.4 Procedimiento de recoleccion de datos, Diagnostico de habilidades en el uso de la
laptops XO para el Docente.

Para la aplicacidn de este instrumento, se realizo el siguiente procedimiento:

a. Se solicitd la autorizacion al director(a) para un encuentro con los docentes de 2°— 6
grado, para aplicar el diagndstico, estipulando el dia, la hora y el lugar donde se
aplicaria dicho instrumento.

b. Una vez establecida la fecha se visitd la escuela para reunirse con los docentes, se
llevaron hacia el lugar acordado donde se aplicé el diagnostico de habilidades.

c. Las investigadoras portaban lapicero, lapiz de grafito, borrador, corrector y hoja de
observacion de actividades.

d. Se les explicara el objetivo y las orientaciones de dicho instrumento.

e. Para la aplicacion del instrumento diagnostico se formaron 2 grupos, uno con docentes
de 29° — 3¢ grado y otro con docentes de 4° — 6% grado, ya que cada observador tendra
a cargo un docente por cuestiones de tiempo (tiempo por cada actividad a realizar) y
por cualquier consulta que pueda surgir en la actividad de diagnostico.

f. El tiempo estipulado para el diagnostico de habilidades fue de aproximadamente de 90
minutos.

g. Al finalizar la aplicacion del instrumento se agradecio a los docentes por el tiempo y el

aporte brindado, ademas al director por su colaboracion.

VI1.5.5 Procedimiento de recoleccidon de datos Diagndstico de Habilidades Estudiantes.

Para la aplicacion de este instrumento, se realizo el siguiente procedimiento:

a. Se solicité una audiencia con estudiantes de 29°-6'° grado para aplicarles el diagndstico
de habilidades, en esta visita se establecié la fecha, hora y lugar donde se aplicaria el
instrumento.

b. Se solicitaron las listas de los estudiantes.
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Teniendo las listas de los estudiantes, se ingreso el rango del nimero de estudiantes a
una tombola electronica y se seleccionaron numeros aleatorios hasta completar el
tamafio de la muestra y en base a la lista se identificaron los nombres de los estudiantes
a participar.

Teniendo la fecha de aplicacion del instrumento, se visito las aulas de clases para retirar
los estudiantes que participaran en el diagndstico de habilidades, dichos estudiantes
fueron los seleccionados en la tombola realizada con anterioridad.

El proceso descrito anteriormente se le aplico a cada grado.

Las investigadoras portaran lapicero, lapiz de grafito, borrador, corrector y hoja de
observacion de actividades.

La aplicacion del instrumento diagnéstico estaba dirigida por tres investigadoras, una
por cada estudiante, con el proposito de atender las dudas de los estudiantes al
momento de contestarlo.

Al iniciar el diagnostico se les explico a los estudiantes el objetivo del instrumento con
palabras sencillas para que no se intimiden y lograran realizar las actividades sin
ninguna presion.

El tiempo estipulado para el diagndstico fue de aproximadamente de 90 minutos.

Al finalizar la aplicacion del instrumento se agradecié a los estudiantes el tiempo y

aporte brindado.

V1.5.6 Procedimiento de recoleccién de datos Observacién en clase.

El instrumento observacion a clases, se aplicé por una semana, en todas aquellas asignaturas

que utilizaban las Laptops XO.

Para la aplicacion de este instrumento, se realizo el siguiente procedimiento:

a.

b.

Se visitd a la directora con el objetivo de solicitar permiso para realizar las
observaciones en las aulas de clase, coordinando con el docente los dias que se aplicara
el instrumento y se indagd con ellos el nimero de asignaturas a observar por cada
grado.

Teniendo establecida la fecha, se aplicd el instrumento de observacion dirigido a

estudiantes y docentes de primaria en las aulas de clase.
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c. Las hojas de observacion se llenaron por las investigadoras que presenciaban las
sesiones de clase de las asignaturas correspondientes a cada grado.

d. Las investigadoras portaban las siguientes herramientas: hoja de observacion, un
lapicero, borrador y corrector.

e. Para llenar el instrumento la investigadora seleccion6 una de las opciones y en el
campo PUNTAJE, escribi6 el nimero que correspondia al criterio que se acople a la
clase que se impartia en ese momento. En la columna observaciones se transcribié las
anotaciones sobre aspectos relevantes a la investigacion que se presentaron durante la
clase en caso de ser necesario.

f. La observadora se asegur0 de verificar todos los criterios de la observacion, esto se hizo
para evitar perdida de datos.

g. El tiempo estimado para llevar a cabo la observacion fue de 45 minutos para cada
asignatura, que corresponde a una sesion de clase.

h. Al finalizar las observaciones se agradecio al director y a los docentes por el tiempo
brindado.

V1.5.7 Procedimiento de recoleccion de datos Observacion Técnica de XO.

Para la aplicacion de este instrumento, se realizo lo siguiente:

a. Se visito la escuela para solicitar al director(a) permiso para extraer 39 laptops XO
establecidas en el muestreo de acuerdo a los criterios de observacidn de laptops XO, se
establecio el dia, la hora y el lugar donde se aplicaria el instrumento.

b. Las investigadoras portaban lapicero y hoja de observacion técnica.

c. El tiempo estipulado para la revision de las laptops XO, fue de 15 minutos por Laptop
XO durante las horas de receso y educacion fisica.

d. Durante la observacion se revisaron los aspectos de las Laptops XO tanto fisicos como
I6gicos (hardware y software) siguiendo la estructura de la hoja de observacion
marcando con una X en el campo correspondiente (si, no). Las incidencias encontradas
se anotaron en el campo de Observaciones.

e. Una vez concluida la aplicacién del instrumento se regresaron las laptops XO a los

estudiantes, se agradecid a los mismos, a los docentes y director por el apoyo brindado.
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V1.6  Procedimiento de andlisis de datos.

Una vez recolectado los datos relevantes a la investigacion se realiz6 el analisis

correspondiente para cada instrumento de investigacion.

Cabe mencionar que cada uno de los instrumentos fue creado en base a los indicadores. De
cada instrumento se obtuvo un informe por pregunta y otro por variable, esto es aplicable
también para los documentos de aprobados, desercion y retencién, estos documentos fueron
solicitados al MINED. Luego de esto se realiz6 una técnica de triangulacion, donde se
contrastaran las informaciones pertenecientes a las mismas variables, brindadas por las

diferentes fuentes de los colegios.

Basado en lo anterior, se dio respuesta a las preguntas de investigacion, las cuales satisfacen

los objetivos de la investigacion.

Los procedimientos de analisis para cada instrumento se describen en detalles en los siguientes

acapites:
V1.6.1 Procedimiento de andlisis entrevista Director.

Para analizar los datos de este instrumento se realizé las siguientes acciones:

a. Se digitaron datos obtenidos en la entrevista.

b. Se analizaron las respuestas de cada pregunta para conocer si estas contestan a las
variables o indicadores. De tal forma que, si X respuesta pertenece a otra pregunta,
entonces se movera a la pregunta correspondiente, en el caso de que la informacion no
dé respuesta a ninguna pregunta, esta no se tomara en cuenta.

c. Una vez seleccionados los datos relevantes a la investigacion, se redact6 un informe por
pregunta.

d. Para determinar los nombres de las capacitaciones y la duracion de las mismas se

utilizo el siguiente esquema de tabla (Ver: Tabla VI-31).
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Nombre de la Fecha de ¢ Cuanto tiempo duro? Institucion que Contenidos
capacitacion Inicio Dias, semanas, meses. realizd abordados
capacitacion

Tabla VI-31. Descripcion de capacitaciones.
e. Se codificd cada una de las respuestas de acuerdo a las variables.
f. Seconsolidé la informacion que dio respuesta a los indicadores y variables para las que
se planted el instrumento, luego se redacté un documento por variable, para su posterior

comparacion con otras fuentes.

V1.6.2 Procedimiento de andlisis encuesta a Docentes.

Para analizar los datos de este instrumento se realizé lo siguiente:

a. Se creo una matriz de datos en el programa SPSS con los siguientes campos:

e Nombre de las variables.

e Eltipo de variable.

e El tamafo del campo.

e Etiqueta (pregunta o respuesta).

e Valores para las categorias (0 0 1).

e Elndmero de columnas.

e La medida de los datos (nominal, ordinal o escalar).

b. Posteriormente en la vista de datos (en SPSS), se ingresé los valores obtenidos de las
encuestas de cada una de las variables.

c. En las variables que se categorizaran; los datos se definieron de la siguiente manera:
Para las preguntas dicotomicas y de seleccion mdltiple, los datos obtenidos tienen la
siguiente categorizacion:

e Silarespuestaessi=0

e Silarespuestaesno=1

En el caso del variable sexo la categorizacién se definiré:
e Femenino =0

e Masculino=1
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d. Luego se llend la matriz.
e. A los datos de la matriz se le aplicd estadistica descriptiva (tabla personalizada), por
ejemplo:
Pregunta Respuesta | Docentes %
¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacion de las Si
Laptops XO? No
Total

Tabla VI-32.Porcentaje de capacitaciones.

f.

h.

Para el analisis de las preguntas abiertas, se digitaron en un procesador de texto.
Posteriormente se analizaron las respuestas de cada pregunta, para conocer si estas
responden a las variables o indicadores. De tal forma cuando X respuesta pertenezca a
otra pregunta, la respuesta se movera a la pregunta correspondiente, en caso de que las
respuestas no correspondan a ninguna pregunta, estas fueron descartadas.

Los datos se digitaron a una hoja de calculo para la elaboracién de graficos.

A través de estadistica descriptiva se obtuvo el informe de preguntas con sus
respectivas respuestas.

Se extrajo la informacion que correspondia a los indicadores y variables, seguido se

elaboro el documento de analisis por variable para comparar con otras fuentes.

V1.6.3 Procedimiento de andlisis de datos encuesta Estudiante.

Para analizar la informacidn de este instrumento se realizo lo siguiente:

La elaboracion de una matriz de datos en el programa SPSS con los siguientes campos:
e Nombre de las variables.

e Eltipo de variable.

e Eltamafo del campo.

e Etiqueta (pregunta o respuesta).

e Valores para las categorias (0 6 1).

e Elndmero de las columnas.

e La medida de los datos (nominal, ordinal o escalar).
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b. Para las preguntas dicotémicas de seleccion mdltiple, los datos se definieron de la

siguiente manera:
e Silarespuestaessi=0

e Silarespuestaesno =1

La categorizacion de la variable sexo se definio:

e Femenino=0

e Masculino=1

La categorizacion de la variable grado se definid:

e Segundo grado =2
e Tercergrado=3
e Cuarto grado =4
e Quinto grado =5

e Sextogrado =6

c. Se llend la matriz con los datos recolectados mediante la encuesta.

d. A los datos de la matriz se le aplicé estadistica descriptiva (estadistica de tablas de

frecuencia y personalizadas).

e. Para mostrar la asignatura en que mas se utiliza la laptops XO, se utilizo la tabla

personalizada:

Asignatura | Respuesta Grados
2d0 3r0 4to 5to 6to Total
Matematica Si
No
Total

Tabla VI-33. Asignatura que mas utiliza Laptop XO

f. Para mostrar la frecuencia de uso la Laptop XO en clase, se empled la tabla VI-34 de

frecuencia.

Pregunta

Frecuencia

Grados

3!‘0

4t0

5t0

6t0

Total

¢Con que frecuencia utilizas la Laptop
XO en clases?

Una vez por semana

Total

Tabla VI-34. Frecuencia de uso de Laptop XO

g. A través de estadistica descriptiva se obtuvo un informe por items/preguntas con sus

respectivas respuestas.
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h. Se categorizd por indicadores y variables para obtener el informe del anlisis de la
informacién brindada por la fuente, para su posterior comparacion con la informacién

brindada por otras fuentes.

V1.6.4 Procedimiento de andlisis de datos Diagndstico Docentes y Estudiantes.

Es importante mencionar que este instrumento tiene la misma estructura y cantidad de

actividades para cada una de las fuentes.
Para llevar a cabo el proceso de andlisis de este instrumento se realizd lo siguiente:

a. Se cred una matriz de datos en el programa SPSS.

b. Se elabor6 la matriz con los campos requeridos que son: nombre de la escuela, edad,
grado, turno, los valores para las categorias son (0 ¢ 1), el nimero de columna y la
medida de datos (escalar, nominal u ordinario). Posteriormente en la vista de datos, se
ingreso los valores obtenidos en el diagnostico para cada una de las variables.

c. Para las variables que se van a categorizar; los datos se definieron de la siguiente
manera:

e Silaactividad es realizada =0

e Delo contrario =1

Categorizacion de la variable grado se definio:

Si es segundo grado = 2

e Siestercergrado =3

e Siescuarto grado =4

e Siesquinto grado =5

e Siessextogrado =6
En el caso de los docentes cuando es un colegio multigrado, se categoriz6 en dependencia de
grado que imparta, como ejemplo:

e Siimparte primero y segundo = 0

e Siimparte tercero y cuarto =1

e Siimparte quinto y sexto = 2
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d. Una vez creada la matriz, se llen6 con los datos recolectados mediante el diagnostico.
e. El instrumento consta de 34 actividades, dividido de acuerdo a los niveles basico,
medio y avanzado (Ver: Tabla I-35):

Nivel Cantidad total de Actividades 60% de cada nivel
Basico 19 11
Medio 8 5
Avanzado 7 4
Total 34 20

Tabla VI-35. Cantidad minima de actividades por categoria

f. A los datos de la matriz se le aplicé estadistica descriptiva (tablas personalizadas).

g. Para que el docente/estudiante alcance uno de los niveles debio cumplir el 60% de las
actividades de uno los niveles descritos en la tabla anterior.

h. A continuacion se muestra la tabla con la cantidad de actividades de cada uno de los
niveles que representa el 60% que el docente/estudiante debera cumplir o sobrepasar.

Nivel Cantidad de Actividad
Basico 11
Medio 5
Avanzado 4
Total 20

Tabla VI-36. Cantidad de actividades minimas

i. Para analizar los resultados encontrados en el diagnostico aplicado a

Docentes/Estudiantes se tomaron en cuenta los siguientes parametros:
a. SiAB >60 % de las actividades AB, entonces estara en Nivel Basico.
b. Si AM >60 % de las actividades AM, entonces estard en Nivel Medio.
c. SiAA >60 % de las actividades AA, entonces estara en Nivel Avanzado.
j.  También se tomaron en cuenta las siguientes consideraciones:

i. Si AB <60 % de las actividades y AM > al 60% de las actividades, entonces estara
en Nivel Medio.

ii. Si AB>60 % de las actividades y AM > al 60% de las actividades, entonces estara
en Nivel Medio.
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Si AB > 60 % de las actividades, AM < al 60% de las actividades y AA > 60% de
las actividades, entonces estara en Nivel Avanzado.

Si AB > 60 % de las actividades, AM > al 60% de las actividades y AA > 60% de
las actividades, entonces estara en Nivel Avanzado.

Donde se tomé como:
1. Actividades Bésicas = AB.

2. Actividades Medias = AM.

3. Actividades Avanzadas= AA.

k. Se realizd un conteo de las actividades realizadas para conocer la cantidad de

estudiantes/docentes que se encontraban en un determinado nivel, para posteriormente

realizar una matriz de datos esta vez con las variables nombre del colegio, edad, sexo,

turno, grado, nivel basico, nivel medio y nivel avanzado, ademas del tipo de variable

(Escalar, Ordinal o Nominal).

Nombre de Docente/Estudiante =?

Nivel Basico = Numero de actividades correctas.
Nivel Medio = NUmero de actividades correctas.
Nivel Avanzado = Numero de actividades correctas.

Observaciones =?

I.  Luego de realizar este proceso se ubicd a cada uno de los Docentes/Estudiantes en el

nivel correspondiente segln los criterios y consideraciones establecidas anteriormente.

m. Se realiz6 un conteo para conocer la cantidad de Docentes/Estudiantes que se

encuentran en cada nivel y utilizando regla de tres se calculd el porcentaje

correspondiente, utilizando la tabla V1-37:
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Bésico Medio Avanzado Total
2d0
3r0
Grados 4%
5t0
6t0
Colegio Total
Tabla VI-37. Nivel de dominio de las Laptops XO por grado y colegio
n. Luego en una hoja de célculo se graficd dichos resultados para representar los niveles
alcanzados por los docentes de la escuela en escala de mayor a menor.
0. A través de estadistica descriptiva se obtuvo un informe por items de las actividades
propuestas con sus respectivos resultados.
p. Se realizd una categorizacion segun los indicadores y variables para redactar el

documento de analisis por variables al que pertenece el diagndstico para su posterior

comparacion de informacion con otras fuentes.

V1.6.5 Procedimiento de andlisis de datos Observacion Técnica.

Para analizar la informacidn de este instrumento se realizo lo siguiente:

Se cre6 una matriz de datos en el programa SPSS con estos campos:
e Nombre de las variables.

e Eltipo de variable.

e El tamafo del campo.

e Etiqueta (pregunta o respuesta).

e Valores para las categorias (0 6 1).

e Elndmero de las columnas.

e La medida de los datos (nominal, ordinal o escalar).

Se llend la matriz con los datos recolectados mediante este instrumento (Observacion
técnica en cada una de las variables).

Cada uno de los incisos se categoriz6 de la siguiente manera:

e Si=0

e No=1

Se cre0 tablas personalizadas en el programa SPSS, para su debida interpretacion.
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5. Se realizd la interpretacion de cada resultado por actividad y por cada grado en un
procesador de texto.

6. Se elaboré una tabla con todos los datos obtenidos, para el resultado general (por
escuela) del funcionamiento de las laptops XO:

Pregunta Respuesta Grados
2do 3ro 4to 5to 6to Total
¢La Laptop XO enciende? Si
No
Total

Tabla VI-38. Resultados del funcionamiento de Laptops XO por grado y colegio

7. Se realizé una sintesis con los resultados técnicos de los equipos a nivel de escuela.

V1.6.6 Procedimiento de analisis de datos observacion en clases.

Para analizar los datos de este instrumento se realizé lo siguiente:

a. Se organizO manualmente la informacion encontrada en el instrumento, para
posteriormente, pasarla a tablas.
b. Se realiz6 un conteo manual de la frecuencia de uso de la Laptop XO por grado, asignatura

y el colegio en general, la tabla se estructurara de la siguiente forma (Ver: Tabla VI-39):

Semana de Observacion

Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes

Asignaturas Grados

2do 3ro 4to 5to 6t0

Matematicas

Tabla VI-39.Planificacion de clase con Laptops XO

Donde:
0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.
1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO
2= Indica los dias de la semana donde que se uso la Laptop XO pero no la integraron en los
planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO vy la integraron en los planes de

clase.
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c. Para determinar el grado y asignatura, que utiliza mas actividades de XO se crearon tablas
que contienen el grado, asignatura, actividad XO y frecuencia de uso, como ejemplo ver
Tabla VI-40:

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

2 Lenguay Literatura

Tabla VI-40.Estructura que muestra el grado y la actividad con mas uso.

d. Se aplico a los datos estadistica descriptiva para mostrar la actividad usada con mayor
frecuencia y en que asignatura (tabla personalizada), ya que, luego se elabordé una tabla
agrupando asignatura, actividad XO, frecuencia de uso, dicha tabla tendrad la siguiente

estructura:

Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

Lengua y Literatura

Tabla VI-41. Asignatura que utiliza con mayor frecuencia la Laptop XO

e. Para obtener la actividad XO con mas frecuencia se estructuré la tabla V1-42 :

Actividad XO Frecuencia de uso

Tabla VI-42. Actividad con mayor frecuencia de uso

f. Se ubico a cada uno de los grados, asignaturas y asignatura en la siguiente escala segun el

nivel de integracion de la laptop XO:

Baja Media Alta

llustracion 2. Escala de integracion de las Laptops XO.

g. Se categorizo por variables para obtener el informe de analisis por variable encontrada en
este instrumento, para su posterior comparacion con informacién brindada por otras

fuentes, en otros instrumentos.
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V1.6.7 Procedimiento de andlisis documental.

A partir de datos proporcionados por el MINED se realizé el analisis documental, donde se
extrajo informacion de aprobados, retencién, desercion de los colegios en estudio, dividido de
la siguiente forma:

a) Se elabord una tabla que contenia el porcentaje de aprobados del 2007 al 2012, que con
la siguiente estructura:

Porcentaje de Estudiantes Aprobados

Centro Escolar Grado
2007 (%) | 2008 (%) | 2009(%6) | 2010 (%) | 2011(%) | 2012 (%0)

2d0

39 ro

Nandayosi N°1 4©

5t0

6t0

Promedio a nivel de Colegio
Tabla VI-43. Porcentaje de aprobados.

b) Luego se estructurd una tabla que contenia el porcentaje desercion y retencion del 2007

al 2012:
2007 2008 2009 2010 2011 2012
Centro Escolar | Grado R D R D R D R D R D R D
) | (B | () | () | (%) (%) (%) (%) (%) (%) (%) (%)

Zdo

3r0
Nandayosi N°1 4

5[0

6[0

Tabla VI-44. Porcentaje de desercién y retencion escolar.

A través de estos datos es posible observar el comportamiento de aprobados, retencion y

desercidn antes y después de entregadas las Laptops XO en los colegios en estudio.
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V1.6.8 Procedimiento de Anélisis General.

Una vez concluida la recoleccion de datos de cada uno de los instrumentos, se procedio a
utilizar el método de andlisis cuantitativo, creando una matriz de datos en el programa SPSS,
para procesar la informacion obtenida en los instrumentos Encuesta Docente, Encuesta
Estudiante, Diagndstico Docente, Diagnostico Estudiante, Observacion Técnica laptops XO.
Posteriormente se procedi6 a llenar estas matrices con la informacion obtenida en los
instrumentos, a los cuales se les aplicd estadistica descriptiva, elaborando tablas personalizadas
que permitieron agrupar datos para su posterior analisis. También se empleé una hoja de
calculo con el fin de realizar graficos pertinentes para presentar la informacién obtenida. Asi
mismo generar porcentajes y realizar las respectivas comparaciones. De igual forma se
utilizaron técnicas de analisis cualitativo para instrumentos: Entrevista Director, Encuesta
Docente y Observacion a clases, donde a través de un procesador de textos se procedio a la

seleccion y categorizacion de la informacion relevante para la investigacion.

Seguidamente realizé el primer andlisis de informacion, donde se describieron las preguntas
contenidas en cada uno de los instrumentos de recoleccion de datos de cada colegio (Ver:

Analisis por Variable de los colegios en investigacion.)

Posteriormente se redacto un segundo documento donde se hizo un analisis por colegio en base
a los instrumentos de recoleccion ya descritos, en el cual se da respuesta a las preguntas de

investigacion e indicadores (Ver: Analisis y Discusion de Resultados.)

Una vez contestadas las preguntas de investigacion por colegio, se procedi6 a crear un tercer
documento donde se realiz6 el mismo procedimiento descrito anteriormente. Este documento
contiene la informacion de todos los colegio, segun variables e indicadores donde se logro

hacer comparaciones y andlisis general de los resultados obtenidos. (Ver: VIL6
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Anélisis General.)

VII.

Analisis y Discusion de Resultados.

VII.1 Resultados Obtenidos en el Colegio Miguel Larreynaga.

Los resultados obtenidos en la investigacién correspondiente al Colegio Miguel Larreynaga
se basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccion de datos

aplicados en este centro de estudio.
VII.1.1 Contexto

El Colegio Miguel Larreynaga pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en el
Km 27 Carretera Vieja a Tipitapa. Cabe destacar que este Colegio es multigrado y pertenece
al area rural. Actualmente este centro de estudio esta bajo la direccion de la Lic. Sandra
Boedecker.

La poblacién estudiantil proviene de comunidades aledarias a las instalaciones del centro de
estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiantes, debido a que el colegio se ubica a las
orillas de la carretera vieja a Tipitapa permite que la poblacion que habita méas distante del
colegio llegue hasta este centro en las unidades de transporte que circulan en dicha

carretera.

La infraestructura del colegio estd compuesta por, tres aulas que brindan las condiciones
para impartir las clases, un laboratorio de computacion, que actualmente no esta habilitado
debido a que no cuentan con un docente capacitado para la administracion. Actualmente es
utilizado como bodega. El colegio cuenta con los servicios basicos de energia eléctrica y
agua potable, pero respecto a este Gltimo servicio y es que la comunidad se ve afectada por
cortes consecutivos lo cual también afecta el centro de estudio, para subsanar esta
problematica se cuenta en el colegio con tanque donde es posible almacenar agua y de esta

manera no verse tan afectados.

La modalidad que atiende el Colegio es primaria en el turno matutino, con una poblacién
estudiantil de 44 estudiantes, un director, un sub director y tres docentes. La distribucion

docente por grados es de la siguiente: La docente que atiende preescolar, una segunda
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docente atiende primero y segundo grado y una tercera docente atiende tercero, cuarto,
quinto y sexto grado.

En el afio 2010 fueron entregadas 64 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacién
Zamora Teran. Gestion que se llevd a cabo por medio de la facilitadora Skarleth Murillo.

VI1.1.2 Aplicacién de Instrumentos / Trabajo de Campo

La aplicacion de los instrumentos de investigacion en el Colegio Miguel Larreynaga inicio
el 8 de octubre del afio 2012 y finaliz6 el 19 de octubre del afio 2012, para un total de diez
dias habiles.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccion de datos en este centro de
estudio, equivalentes a un total de 115 instrumentos aplicados. A continuacion se detalla la

cantidad por instrumento:

e 2 Encuestas a docentes.

e 15 Encuestas a estudiantes.

e 2 Diagnésticos a docentes.

e 15 Diagnosticos a estudiantes.

e 27 Observaciones técnicas a las Laptops XO.
e 52 Observaciones a clases.

e 1 Entrevista a director.

e 2 Analisis documental a los planes de clases y documentos facilitados por el
MINED.

VI11.1.3 Incidencias

El principal problema con que se lidio para llevar a cabo la aplicacion de los instrumentos
de investigacion fue el transporte, ya que en primera instancia no se conocia la ubicacion
del centro de estudio. Se procedid a investigar como llegar hasta este lugar, una vez resuelto
el problema se programé la fecha de la primera visita al colegio. El dia que se tenia
destinado para visitar el colegio no se pudo llegar porque no se contaba con que hay cierto
horario para acceder a este lugar por la mafiana, el cual es a las 6:30 AM y no era posible
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estar a esa hora por parte de las investigadoras, este hecho entorpecio6 el dia que se tenia
destinado para iniciar el trabajo de campo.

Ante esta problematica se optd por llegar al colegio por otra ruta, que era mas accesible
aunque se tenia que caminar una distancia aproximada de 3 km, pero una vez estando en el
centro de estudio se le pregunto a las docentes y poblacion aledafia acerca de las vias de
acceso al colegio. Luego de experimentar con dos diferentes rutas de acceso se encontrd una
tercera que permitia a las investigadoras llegar de forma mas rapida. Cabe destacar que esta
ruta no es muy transitada debido a las condiciones de la zona, es un sendero entre huertas no

apto para las jovenes investigadoras.

VI1.1.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO

A través de la aplicacion de la hoja de observacion tecnica se logré identificar los posibles

problemas de hardware y software presentes en las laptops XO.

Segun los resultados obtenidos en el analisis, el 83% del hardware de las laptops XO se
encuentra en buen funcionamiento, y un 17% en mal estado. Los dafios que generalmente

presentan los equipos son detallados en la tabla V1I-1:

Tipo de dafio Hardware %
Las antenas no funcionan 41%
La pantalla presenta manchas oscuras 41%

Tabla VII-1. Porcentaje del tipo de dafio en el hardware de las Laptops XO.

Los dafos reflejados en la tabla anterior provocan que el usuario tenga problemas de
navegabilidad debido a que las antenas para la conexion inalambrica de las XO estan flojas.
Respecto a las manchas oscuras que presenta la pantalla de la XO esto interfiere con la

visibilidad de los usuarios.

En cuanto al software se obtuvo que el 81% funciona correctamente, y el 19% restante
presenta dafios 16gicos, los problemas mas comunes que presentan las actividades son los

siguientes:

| Tipo de dafio Software | % |

121



Informatica Educativa UNAN — Managua

Las actividades no cargan. 19%
Error al iniciar la actividad 19%
Error al guardar la actividad 19%

Tabla VII-2. Porcentaje del tipo de dafio en el software de las Laptops XO.

La actividad que mayor problema presenta es “Implosionar” con un 22% de las Laptops XO
afectadas, el dafio que presenta es que, la actividad carga pero después manda un mensaje

‘Falla al iniciar la actividad’.

En términos generales en cuanto al Hardware y Software, solamente el 18% de las laptops

XO se encuentran en mal funcionamiento y el 82% funciona correctamente.

Cabe destacar que en este colegio cuentan con conexion a internet a través de una antena de
tipo radio que fue ubicada en las instalaciones del centro de estudio, Cuentan con 1Mb de
ancho de banda, pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de
internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en

tiempo de conexion (Ver Anexo: X1.8.6 Hoja de Observacion Tecnica.).

VI11.1.5 Planes de Clases.

En la entrevista aplicada a directora Lic. Sandra Boedecker afirma que los docentes usan la
XO para planificar sus clases y en la encuesta aplicada a los docentes estos coinciden con la
afirmacion anterior. Se constatd que los profesores incluyen en su planificacion diaria

actividades educativas apoyadas con el uso de las laptops XO.

El 100% de la muestra docente afirma haber recibido manuales impresos sobre el manejo de
la laptops XO, un 50% afirm6 haber recibido manuales impresos en la elaboracién de
unidades didacticas y otro 50% también afirmd haber recibido manuales impresos para la

elaboracién de guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirma dotar a los estudiantes con guias de aprendizaje cada
vez que estos hacen uso de las laptops XO. Pero a través de la observacion a clases se

encontrd que los docentes no facilitan a sus estudiantes guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirman que las fases del proceso Ensefianza-Aprendizaje en

que se integra la laptops XO son:
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1. Inicio
2. Desarrollo

3. Culminacién

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:
v' Tuxpaint La utilizan para crear imagenes e ilustrar contenido. Trabajo que los
estudiantes realizan en pareja o de forma individual.
v' Gcompris Usan la actividad completacion de palabras, para la realizacion de esta
actividad trabajan en pareja o de forma individual.

En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

v' Laberinto (Mapas) usan esta actividad para ordenar informaciéon principal y
secundaria, trabajo que los estudiantes realizan de forma individual.

v' Escribir Se usa para correccion de parrafos, uso de colores para diferenciar
adjetivos calificativos, palabras agudas, graves y esdrajulas trabajo que realizado en
pareja.

v' Memorizar Realizan los juegos propuestos en la actividad (palabras sinénimas y

antonimas) trabajo que se realiza en pareja.
En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:

v" Wikipedia Realizan investigaciones de un tema determinado trabajo que se realiza
de forma individual.
v" Tuxmath Verifican si la solucion de los ejercicios es correcta, trabajo que se realiza

en pareja o de forma individual.

Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO, el 100% de los docentes encuestados,
expresaron usarla cinco veces a la semana, pero solamente un 53% de los estudiantes
encuestados afirmaron lo mismo. Cabe destacar que los estudiantes de 2% afirman usar la

XO solamente de una a tres veces a la semana.

Pero en la observacion a clase se obtuvo lo siguiente, en 29 3™ y 4 grado usan la XO de
una a cuatro veces a la semana, en 5 la usan de dos a tres veces a la semana y 6 de una a

tres veces a la semana.
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En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO el 100% los docentes
expresaron haber mejorado la calidad en la elaboracion de unidades didacticas, habilidades
y destrezas en el uso y manipulacién de la Laptop XO, habilidades en la busqueda de
informacién y habilidades en el uso de la computadora. Igualmente la directora del centro
afirmé que los docentes han obtenido logros o bien han desarrollado habilidades en la
manipulacion de la laptops XO y elaboracion de planes de clases. En la observacion a clases
se constatd que los docentes poseen habilidades en la manipulacion de la XO y elaboracion
de los planes de clases (Ver Anexos: XI.8.2 Encuesta Docente, X1.8.1 Entrevista Director,
X1.8.7 Observacion a clases.).

VI11.1.6 Habilidades adquiridas en el uso de la laptops XO.

Segun la directora del centro Lic. Sandra Boedecker los docentes han desarrollado
habilidades en algunas actividades de la XO tales como Wikipedia, Grabar, escribir y
también pueden compartir actividades. En el diagnostico para medir habilidades aplicado a
los docentes se realizd una clasificacion de actividades tales como basicas, medias y
avanzadas, donde se constatd que los docentes han desarrollado las habilidades
mencionadas anteriormente por la directora y en otras actividades que componen la XO,

obteniendo los siguientes resultados:

Tipo de actividad %

Basicas 34%
Medias 19%
Avanzadas 7%

Tabla VII-3. Porcentaje de actividades realizadas por los docentes.

A continuacién se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayores

dificultades:

Actividades Basicas

¢ Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en Scratch.
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Actividades Medias

e Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad Cuco XO.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.

Actividades Avanzadas

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.
e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte.
Los docentes del Colegio Miguel Larreynaga tienen un Nivel Medio en cuanto a la
manipulacion de las actividades de la laptops XO, segun los parametros de evaluacion del
diagnostico de habilidades. Es importante mencionar que solamente realizaron el 60% de

las actividades propuestas en el diagnostico. (Ver: X1.8.4 Diagndstico Docente.)

Para valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cuanto a manipulacién de
las laptops XO, también se les aplicé un diagnostico para medir habilidades y los resultados

fueron los Siguientes:

Actividades Actividades Actividades . .
Grado . . Promedio Nivel
Basicas Medias Avanzadas

LY 58% 63% 43% 56% Medio

3" 7% 83% 52% 70% Medio

4t 91% 75% 52% 79% Avanzado

5 93% 83% 62% 85% Avanzado

6% 72% 71% 57% 71% Avanzado

Tabla VII-4. Nivel de manipulacién de las Laptops XO en estudiantes.
Al realizar el diagndstico de habilidades los estudiantes presentaron mayor problema en las
actividades que se detallan a continuacion:

Actividades Basicas.

e ldentificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.
¢ Identificar e ingresar correctamente a la actividad TortugaArte.
e Guardar correctamente figuras elaboradas en Scratch.

e Guardar las tareas realizadas en laberinto y cerrar correctamente la actividad.
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e Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.

e Guardar las tareas realizadas en TortugaArte y cerrar correctamente la actividad.

Actividades Medias.

e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

e Aplicar formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.

Actividades Avanzadas.

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch
e Crear correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en
TortugaArte.
e Crear correctamente arbol genealdgico en la actividad Laberinto (Mapas).
En el Colegio Miguel Larreynaga los estudiantes tienen una Nivel Avanzado en cuanto a
la manipulacion de las Laptops XO. Realizaron el 72% de las actividades propuestas en el

diagnostico de habilidades. (Ver: X1.8.5 Diagnostico Estudiante).

En general Colegio Miguel Larreynaga en cuanto a manipulacién de la Laptop XO se

encuentra en un nivel Medio con un promedio de 66% de las actividades realizadas

Nivel de manipulacion de las Laptops XO en el
colegio Miguel Larreynaga
100%

80% 66%
60%
39%

18%
20% 9%

N B

Act. Basicas Act. Medias Act. Avanzadas Nivel Medio

Rendimiento académico una vez integrada la XO.
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llustracion 3. Nivel de manipulacion de las Laptops XO en el Colegio Miguel Larreynaga.
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VI1.1.7 Rendimiento academico una vez integrada la XO.

El 100% de la muestra docente expresan que el uso de la XO ha permitido que los

estudiantes presenten mejores trabajos y por ende sus calificaciones mejoran.

En el analisis documental realizado a los datos proporcionados por el MINED se encontrd
que en todos los grados el porcentaje de aprobados aumento una vez integrada la XO en el
proceso E-A, excepto 6% grado, donde el porcentaje de aprobados siempre ha sido excelente
e incluso antes de la integracion de la laptops XO, Segun refleja la siguiente tabla, donde se
ha hecho una separacién por periodo de acuerdo el porcentaje de aprobados. Un primer
periodo cuando no habia XO en el centro y un segundo periodo que se refleja en verde cuan
las laptops XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A en este centro; se hace una
comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo que se observa en color

amarillo.

240 72 88 69 76 64 100 82
3 87 100 100 96 100 100 100
Miguel Larreynaga 4t 74 100 50 75 100 100 100
5t 100 86 100 95 100 100 100
6t 100 100 100 100 100 100 100

Tabla VII-5. Porcentaje de estudiantes aprobados en el colegio Miguel Larreynaga.

En cuanto a la asistencia de los estudiantes a clases antes de integrar el uso de las laptops
XO en el proceso Ensefianza-Aprendizaje, el 50% de la muestra docente afirma que la

asistencia de los estudiantes era buena y el otro 50% afirma que era regular.

La siguiente tabla muestra detalladamente la retencién y desercion escolar antes y

después de integrar la Laptop XO al colegio Miguel Larreynaga. Cabe destacar que las

laptops XO fueron entregadas en el afio 2010.

20 [ 100 | 0 | 73 |27 ] 100 | 0 [o1 92| 8] 5 |50 91| 9|78

_ 3 62 | 38| 50 |50 | 83 | 17 | 65 100/ 0] 200 | o | 8 |11 96

L) 410 76 | 24| 8 | 15| 100 | 0 |87 89 [11] 63 | 38| 88 | 13 | 80
Larreynaga

500 48 | 52| 64 | 36| 8 | 20 |64 100 0] 62 | 39| 10| 0 | 87

6t 58 | 43| 80 | 20| 100 | 0 | 79 86 | 14| 1200 | o | 100 | 0 | 95

Tabla VII-6. Porcentaje de desercion y retencién escolar en el colegio Miguel Larreynaga.
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Segun los datos reflejados en la tabla anterior se observa que el porcentaje de retencion en
290 y 4% grado disminuy6 en 13% y 7% una vez integrada la laptops XO al proceso E-A, en
3 incrementd de 65% a 96%, en 5% de 64% a 87% Y en 6% de 79% a 95%. Siendo estos los

tres grados que reportaron incremento en la retencién una vez integrada la XO.

En cuanto a la desercion en segundo se report6 incremento de 9% a 22%, una vez integrada
la XO al proceso E-A, en 3™ disminuye de 35% a 4%, en 4 incrementé de 13% a 20%, en
4% disminuye de 36% a 13%, en 6% también de 21% a 5%. En 3™, 5, y 6" grado se report6

disminucion en la desercién escolar una vez integrada la XO.

VI11.1.8 Asignaturas con mayor uso de las XO.

En la entrevista aplicada a la directora del centro Lic. Sandra Boedecker afirma que los
docentes usan la XO en las asignaturas de Estudios Sociales, Convivencia y Civismo,
Ciencias Naturales y con mayor frecuencia en la asignatura de Lengua y Literatura pero no
sabe con seguridad cuales son las actividades XO que ellos utilizan. Segun el 100% de la
muestra afirmo que en la asignatura de Lengua y Literatura utilizan las actividades XO
Escribir, Hablar con Sara y Gcompris, en la asignatura de Matematicas afirman utilizar
Tuxmath, Gcompris, Calculadora y Memorizar. Mientras que en la asignatura de E.C.A

afirman utilizar las actividades XO Navegar y Grabar.

Por otro lado en la encuesta estudiante se encontré lo siguiente:

Asignaturas 240 3r 4o 5to 6° | Total
Matemaéticas 27% 20% 13% | 20% | 20% | 100%
Lenguay Literatura 27% 20% 13% 20% | 20% | 100%
Ciencias Naturales 7% 20% 13% | 20% | 20% | 80%
Convivencia y Civismo 0% 20% 13% | 20% | 20% | 73%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de 0% 13% 13% | 13% | 20% | 60%
Nicaragua)
Expresién Cultural Y Artistica 0% 0% 0% 0% | 20% | 20%
Educacion Fisica 0% 0% 13% 0% 0% 13%
Orientacion Técnica y Vocacional 0% 0% 7% 0% 7% 13%
Promedio General 8% 12% 11% 12% | 16% | 58%

Tabla VII-7. Porcentaje de uso de las Laptops XO en las asignaturas del colegio Miguel Larreynaga.
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En las asignaturas de Matematicas, Lengua y Literatura y Convivencia y Civismo la
laptops XO tiene una frecuencia de uso del 100% en todos los grados segun afirma
el total de la poblacion estudiantil.

En la asignatura de Ciencias Naturales una frecuencia de uso de la XO del 80%.

En la asignatura de Convivencia y Civismo la XO tiene una frecuencia de uso del
73%.

Mientras que en la asignatura de Estudio Sociales tiene una frecuencia de uso del
60% y un 20% en la asignatura de E.C.A.

En las asignaturas de Educacion Fisica y O.T.V tiene una frecuencia de uso de
apenas un 13%.

En general podemos afirmar que la laptops XO tienen tiene una frecuencia de uso

del 58% en todas las asignaturas y grados del Colegio Miguel Larreynaga.

Sin embargo con la observacion a clases se encontrd que las asignaturas y las actividades

XO que utilizan en clases son las siguientes:

Asignatura

Actividad XO

Matematicas

Calculadora, Tuxpaint, Regla, Calendario, Scratch.

Lengua y Literatura

Navegar, Escribir, Tuxpaint, Wikipedia y Hablar

con Sara.

Estudios Sociales

Navegar, Laberinto y Tuxpaint.

Ciencias Naturales

Tuxpaint, Escribir y Navegar.

E.CA

Navegar y Escribir.

Tabla VII-8. Actividades XO utilizadas en las asignaturas del colegio Miguel Larreynaga.

Segun la entrevista a la directora del centro de estudio, encuesta docentes, encuesta

estudiantes y resultados de la observacion a clases se puede afirmar que la laptops XO es

usada en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Con respecto a la frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Miguel Larreynaga

en la observacion a clases se obtuvo que,

la actividad con maés frecuencia de uso es

Navegar, luego se encuentra en segundo lugar TuxPaint y en tercer lugar Escribir, el

siguiente grafico muestra las actividades empleadas en el colegio:
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Frecuencia de uso de las actividades XO
en el colegio Miguel Larreynaga

39, 3% 3% 2% 2% W Navegar

3% B Tuxpaint

= Escribir

M Calculadora

B Wikipedia

m Scratch
Calendario
Regla
Laberinto

Hablar con Sara

llustracion 4. Frecuencia de uso de actividades XO en el colegio Miguel Larreynaga.

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que
las asignaturas con mas nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de clases son
Ciencias Naturales y E.C.A con un nivel de integracion alto (12 puntos), ya que la
asignatura se planifica previamente, se domina las actividades XO utilizadas al momento de
la clase, ademas que el estudiante comprende el contenido con el apoyo de la Laptop XO.
Cabe destacar que a pesar que en estas asignaturas no se use constantemente la Laptop XO,

es donde mas se integra al proceso de Ensefianza—Aprendizaje.

En las asignaturas de Matematicas, Lengua y Literatura y Estudios Sociales se obtuvo 11
puntos en integracion de la laptops XO en los planes de clases. Se considera que tienen un
nivel un nivel de integracion considerado alto segun la escala valorativa. Cabe destacar que
en este colegio en la mayoria de las observaciones a clases se obtuvo un puntaje alto en
cuanto a la integracién de la Laptop XO en los planes de clases de las diferentes

asignaturas.
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Por grados el nivel de integracion es el siguiente:

Laptop XO se integra méas en los planes de clase de tercero y cuarto grado, con un nivel alto
de integracién (12 puntos), ya que los docentes planifican previamente, tienen dominio de
las actividades XO que se utilizan en clases, logran que los estudiantes se mantengan en
completa disciplina, lo cual permite el trabajo en equipo de forma productiva, ademas que
comprende mejor el contenido abordado con apoyo de la Laptop XO.

Es importante mencionar que tercero y cuarto grado utilizan con poca frecuencia la Laptop
XO, sin embargo cuando los docentes utilizan esta herramienta siempre lo reflejan en sus
planes de clases. El grado que menos integra la Laptop XO a los planes de clase es segundo
ya que tiene un nivel medio de integracion (7 puntos), puesto que el docente no planifica,
ademas de no dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte
los estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el

contenido con apoyo de la Laptop XO.

En general el Colegio Miguel Larreynaga tiene un nivel de integracion de la Laptop XO
Alto. Ya que los docentes en su mayoria planifican con anticipacion la clase utilizando la
XO como una herramienta de apoyo, tienen dominio de las actividades que utilizan para
abordar determinada asignatura, ademas de que los estudiantes logran trabajar en equipo
integrando la XO a las asignaciones orientadas por el docente manteniendo la disciplina;
logrando comprender la mayoria de los contenidos apoyando se en la XO (Ver Anexos:

X1.8.3 Encuesta Estudiantes, XI.8.7 Observacion a clases.).

En la tabla VI-9 se refleja el nivel de integracion de las XO en los planes de clases por

grados y el nivel de integracion a nivel de colegio.

Grado Puntaje obtenido
20 7
39[‘0 12
4° 12
5° 11
6° 11
Colegio 11

Tabla VII-9. Puntaje obtenido en la integracion de las Laptop XO en los planes de clase del colegio Miguel
Larreynaga.
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VI11.1.9 Beneficios obtenidos por el Colegio.

La directora del centro afirma que los beneficios obtenidos una vez integrada la Laptop XO
ha sido la mejora de la calidad educativa, en el rendimiento académico y la retencion
escolar.

Respecto a la asistencia estudiantil el 50% de la muestra docente afirma que era buena antes
de integrar las XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje y otro 50% afirma que era regular.

Sin embargo a través de la observacion a clases se encontr6 que la asistencia es muy buena.

Referente a la disciplina el 50% de la muestra docente afirma que era muy buena antes de
integrar la XO y otro 50% afirma que era regular. Segun la observacion a clases los
estudiantes participan y trabajan en grupo de una forma controlada y productiva, es decir

que la disciplina es muy buena una vez integrada la Laptop XO.

Segun los docentes los estudiantes comprenden mas los contenidos con el uso de la laptops
XO porque permiten profundizar y ejercitar los conocimientos obtenidos en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Segun la observacion a clases los estudiantes logran comprender y
aprender correctamente los contenidos de asignaturas con el uso de las Laptops XO (Ver
Anexos: XI1.8.2 Encuesta Docente, XI.8.1 Entrevista Director, XI.8.7 Observacion a

clases.).
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VII1.2 Resultados Obtenidos en el Colegio Enmanuel Mongalo.

Los resultados obtenidos en la investigacion correspondiente al Colegio Enmanuel Mongalo
se basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccion de datos
aplicados en este centro de estudio.

VI1.2.1 Contexto

El Colegio Enmanuel Mongalo pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en
Villa Fontana Sur del Colegio Centroamérica 2Km al Sur. Cabe destacar que este Colegio
es multigrado y pertenece al area rural. Actualmente este centro de estudio esta bajo la
direccion de la Prof. Cristina Alvarado.

La poblacion estudiantil proviene de comunidades aledarias a las instalaciones del centro de
estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiantes, debido a que el colegio se ubica a las
orillas de la carretera de Villa Fontana Sur, esto permite que la poblacion que habita mas
distante del colegio llegue hasta este centro en las unidades de transporte (mototaxi) que

circulan en dicha carretera.

La infraestructura del colegio esta compuesta por, tres aulas que brindan las condiciones
para impartir las clases y cuentan con laboratorio de computacion. El colegio cuenta con los

servicios basicos de energia eléctrica y agua potable.

La modalidad que atiende el Colegio es Primaria en el turno matutino, con una poblacién
estudiantil de 54 estudiantes, un director, un sub director y tres docentes. La distribucion
docente por grados es la siguiente: La docente que atiende preescolar, una segunda docente
atiende primero y segundo grado, una tercera docente atiende tercero, cuarto, quinto y sexto

grado.

En el afio 2010 fueron entregadas 57 laptops XO en este centro de estudio por la Fundacion
Zamora Teran. A través de la facilitadora Skarleth Murillo. Actualmente cuentan con esta

misma cantidad de laptops.
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VI11.2.2 Aplicacién de instrumentos / Trabajo de campo

La aplicacion de los instrumentos de investigacion en el Colegio Enmanuel Mongalo inicio
el 10 de Septiembre del afio 2012 y finaliz6 el 21 de septiembre del afio 2012, para un total
de diez dias habiles.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccién de datos en este centro de
estudio, equivalentes a un total de 99 instrumentos aplicados, a continuacién se detalla la

cantidad por instrumento:

e 2 Encuestas a docentes.

e 16 Encuestas a estudiantes.

e 2 Diagnosticos a docentes.

e 15 Diagnosticos a estudiantes.

e 27 Observaciones técnicas a las Laptops XO.
e 34 Observaciones a clases.

e 1 Entrevista a director.

e 2 Analisis documental a los planes de clases y documentos facilitados por el
MINED.

VI11.2.3 Incidencias

Cabe destacar que en el Colegio Enmanuel Mongalo la investigacion se llevd sin ningun
problema. El colegio estd a una distancia muy cerca del lugar de procedencia de las
investigadoras, la directora del centro, docentes y estudiantes se mostraron muy interesados

y dispuestos a apoyar el estudio que se estaba Illevando a cabo.
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VI11.2.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO

A través de la aplicacién de la hoja de observacion técnica se logré identificar los posibles
problemas de hardware y software presentes en las laptops XO.

Segun los resultados obtenidos en el anlisis, el 90% del hardware de las laptops XO se
encuentra en buen funcionamiento, y un 10% en mal estado. Los dafios que generalmente

presentan los equipos son detallados en la tabla V11-10:

Tipo de dafio Hardware %

La laptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma 30%
Las antenas 30%
La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros) 20%

Tabla VII-10. Porcentaje del tipo dafio en el hardware de las Laptops XO en el colegio Enmanuel Mongalo.

Los dafos reflejados en la tabla anterior provocan que el usuario tenga problemas de
conexion a la red maya debido a que las antenas de las XO estan flojas. Respecto a las
manchas oscuras y dafios fisicos que presenta la pantalla de la XO interfiere con la

visibilidad de los usuarios.

En cuanto al software se obtuvo que el 89% esta en buen funcionamiento, y el 11% restante

presenta dafios l10gicos, los problemas mas comunes que presentan las actividades son los

siguientes:

Tipo de dafio Software %
Las actividades no cargan. 11%
Error al iniciar la actividad 11%
Error al guardar la actividad 11%

Tabla VII-11. Porcentaje del tipo de dafio en software de las Laptops XO del colegio Enmanuel Mongalo.

e Las actividades que mayor problema presenta son: Grabar, Wikipedia, internet,

Calendario, Gcompris, Laberinto y Navegar.

En términos generales en cuanto al Hardware y Software, solamente el 10% de las laptops

XO se encuentran en mal funcionamiento y el 90% funciona correctamente.
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Cabe destacar que en este colegio cuentan con conexidn a internet a través de una
antena/radio que fue ubicada en las instalaciones del centro de estudio, Cuentan con 1Mb de
ancho de banda, pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de
internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en

tiempo de conexién. (Ver: X1.4.6 Observacion técnica.).

VI11.2.5 Planes de clases

En la entrevista aplicada a directora Prof. Sandra Alvarado afirma que los docentes usan la
XO para planificar sus clases y en la encuesta aplicada a los docentes estos coinciden con la
afirmacion anterior. Se constatd que los profesores incluyen en su planificacion diaria

actividades educativas apoyadas con el uso de las laptops XO.

El 100% de la muestra docente afirma haber recibido manuales impresos sobre el manejo de
la laptops XO, un 50% afirm6 haber recibido manuales impresos en la elaboracion de
unidades didacticas y otro 50% también afirmo haber recibido manuales impresos para la

elaboracién de guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirma dotar a los estudiantes con guias de aprendizaje cada
vez que estos hacen uso de las laptops XO. Pero a través de la observacion a clases se

encontrd que los docentes no facilitan a sus estudiantes guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirman que las fases del proceso Ensefianza-Aprendizaje en

que se integra la laptops XO son:

1. Inicio.
2. Desarrollo.

3. Culminacién.

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:

v' Grabar (Leen una lectura determinada y se graban ellos mismos cuando estan

leyendo para saber cdmo esté la fluidez lectora de cada quien).
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En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

v" Navegar y Wikipedia (Los estudiantes buscan informacion de un contenido
determinado y posteriormente se analiza la informacion encontrada).

v Escribir (usan esta actividad para hacer resumen de lecturas).
En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:
v Laberinto (mapas) Realizan esquemas y mapas conceptuales.

Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO, el 100% de los docentes encuestados,
expresaron, usarla cinco veces a la semana, pero solamente un 87% de los estudiantes
encuestados afirmaron lo mismo. Cabe destacar que los estudiantes de segundo y tercer
grado afirman usar la XO tres veces a la semana esto equivale al 13% de la muestra
estudiantil. Sin embargo a nivel de colegio la XO tiene un promedio de integracion de una a

cuatro veces a la semana.

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO, se determind que la asignatura con
maés frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases, es, Lengua y Literatura con 14
bloques semanales, seguido de Matematicas y Ciencias Naturales con 8 bloques

semanales y finalmente Convivencia y Civismo con 4 bloques semanales.

Respecto a la frecuencia de uso de las actividades, las que se destacan son Escribir, seguido

de Wikipedia y Calculadora.

En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO el 100% los docentes
expresaron haber mejorado la calidad en la elaboracion de unidades didacticas, habilidades
y destrezas en el uso y manipulacién de la Laptop XO, habilidades en la busqueda de
informacién y habilidades en el uso de la computadora. Igualmente la directora del centro
afirm6 que los docentes han obtenido logros o bien han desarrollado habilidades en la
planificacion y tienen mayor cientificidad en los contenidos que abordan en clase por que
investigan haciendo usa de la actividad navegar. (Ver: X1.4.2 Encuesta Docente., X1.8.1

Entrevista Director, X1.8.3 Encuesta Estudiantes, X1.8.7 Observacion a clases.).
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V11.2.6 Habilidades adquiridas en el uso de la XO.

Segun la directora del centro, los docentes han desarrollado habilidades en algunas
actividades de la XO tales como: Wikipedia, Grabar, escribir, TuxPaint, Laberinto, entre.
En el diagndstico aplicado a los docentes se realiz6 una clasificacion de actividades tales
como bésicas, medias y avanzadas, donde se constatd que los docentes han desarrollado las
habilidades mencionadas anteriormente por la directora y en otras actividades que
componen la XO, obteniendo los siguientes resultados:

Tipo de actividad %

Basicas 74%
Medias 81%
Avanzadas 43%

Tabla VII-12. Porcentaje de actividades realizadas por docentes del colegio Enmanuel Mongalo.

A continuacion se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayor
dificultad:

Actividades Baésicas

e Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en Scratch.
Actividades Medias

e Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad Cuco XO.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.
Actividades Avanzadas

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte.
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Los docentes del Colegio Enmanuel Mongalo tienen un Nivel Medio en cuanto a la
manipulacion de las actividades de la laptops XO, segln los pardmetros de evaluacion del
diagndstico de habilidades. Los docentes resolvieron el 72% de las actividades propuestas.

Por otro lado para valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cuanto a
manipulacion de las laptops XO, también se les aplicd un diagnostico para medir
habilidades en el uso de las Laptops XO vy los resultados fueron los Siguientes:

Tipo de actividad %

Basicas 78 %
Medias 83 %
Avanzadas 50 %

Tabla VII-13. Porcentaje de actividades realizadas por los estudiantes del colegio Enmanuel Mongalo.

En cuanto al nivel que alcanzaron los estudiantes del Colegio Enmanuel Mongalo se

obtuvo lo siguiente:

Actividades Actividades Actividades . .
Grado , . . Promedio Nivel
Basicas Medias Avanzadas

2do 41% 18% 6% 65% Medio

3ro 35% 21% 9% 65% Medio

4to 41% 15% 9% 65% Medio

5to 47% 18% 12% 76% Avanzado

6to 44% 24% 12% 79% Avanzado

Tabla VII-14. Nivel de manipulacién de las Laptops XO en los estudiantes del colegio Enmanuel Mongalo.

Al realizar el diagnostico de habilidades los estudiantes presentaron mayor problema en las

actividades que se detallan a continuacion:

Actividades Basicas.

e ;ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto?

e ;Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la
actividad?

e ;ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte?

e ;ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch?

e Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la
actividad?

e ;Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch?
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Actividades Medias.

e ;Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad
grabar?

e (Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir?
Actividades Avanzadas.

e (Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar?

e ;Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad navegar?

e ;Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte?

e ;Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch?

En el Colegio Enmanuel Mongalo los estudiantes tienen una Nivel Avanzado en cuanto a la

manipulacion de las Laptops XO, resolvieron el 70% de las actividades propuestas.

En general Colegio Enmanuel Mongalo en cuanto a manipulacion de la Laptop XO se
encuentra en un Nivel Medio con un promedio de 71% de las actividades realizadas (Ver

Anexos: X1.8.4 Diagndstico Docente., X1.8.5 Diagndstico Estudiante).

Nivel de manipulacion de las Laptops XO,
Colegio Enmanuel Mongalo

100%

80% 71%
60% 43%
40%
19%
20% 9%
0% - ||
Act. Bisicas Act. Medias Act. Avanzadas Nivel Medio

llustracion 5. Nivel de manipulacion de las Laptops XO en el colegio Enmanuel Mongalo.
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VI1.2.7 Rendimiento academico una vez integrada la XO.

El 100% de la muestra docente expresan que el uso de la XO ha permitido que la retencion
escolar mejore, asi como la asistencia a clases y por lo tanto se obtienen mejores resultados

en las calificaciones.

Sin embargo en el analisis documental realizado a datos proporcionados por el MINED se
encontré que en 2% el porcentaje de aprobados incremento de 93% a 97% una vez integrada
la XO al proceso E-A. No asi en el caso de 3™ el porcentaje de aprobados disminuy6 de 96%
a 93% una vez integrada la XO, en 4% y 5° la situacion cambia, se report6 incremento de
aprobados en ambos grados. Pero en 6% se reporté una disminucion minima de 1% de

estudiantes aprobados una vez integrada la XO.

En 4% y 5 se reportd incremento en el porcentaje de aprobados segln refleja la siguiente
tabla, donde se ha hecho una separacion por periodo de acuerdo el porcentaje de aprobados.
Un primer periodo cuando no habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que
se refleja en verde (2010-2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-
A; se hace una comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en

amarillo la desercion.

% %

pdo 80 100 100 93 100 100 90 97

3ero 100 100 89 96 100 100 80 93

Enmanuel Mongalo| 4t° 88 80 100 89 100 91 90 94
5o 100 83 100 94 100 100 92 97

6l 100 90 100 97 89 100 100 96

Tabla VII-15. Porcentaje de estudiantes aprobados del colegio Enmanuel Mongalo.

En cuanto a como era la asistencia de los estudiantes a clases antes de integrar el uso de las
laptops XO en el Ensefianza-Aprendizaje, el 100% de la muestra docente afirma que la

asistencia de los estudiantes antes de era regular.
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Al realizar el andlisis documental de retencion y desercion a documentos proporcionados
por el MINED, también se hizo una separacion por periodo. Un primer periodo cuando no
habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que se refleja en verde (2010-
2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace una

comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en amarillo la

retencion y café la desercion.

5° | 100 | 0 | 8 | 14 | 100 95 92

6° | 100 | 0 91| 9 |8 |17 | 91 100
Tabla VII-16. Porcentaje de desercion y retencion escolar del colegio Enmanuel Mongalo.

00| 0 92 | 8 | 95
791 21 |100( O | 93

2 [ 100 | 0 |9 | 10 [100] 0 | 97 00| 0 |80 |20]|7|2] 85

3°| 75 | 25 | 80| 20 |10] 0| 8 00| 0 |8 | 14 |10] 0|9

Ecg‘:;:s 4° | 67 | 33 | 75| 25 |100] 0 | 81 00| 0 | 79| 21| 71|20 83
0 8
0

En 2% grado la retencion escolar mostré una notable disminucion del 97% a 85% una vez
integrada la laptops XO al proceso E-A. Mientras que en 3™ y 4% grado la retencion
aumentd en un 10% y 2%, en 5% se mantuvo la retencion en 95% en ambos periodos y en 6%

se report6 un aumento de 2% una vez integrada la XO.

La desercion escolar en 2%, sufrio un aumento considerable de 3% a 15% una vez integrada
la laptops XO al proceso E-A, a diferencia de 3™ que disminuyd de 15% a 5%, en 4% se
reportd otro porcentaje de disminucion de 19% a 17%, en 5% no se reporté ninglin cambio la
desercion se mantuvo en 5% en ambos periodos y en 6% disminuy6 de 9% a 7%. En 3™, 4

y en 6 se report6 disminucion en la desercion escolar una vez integrada la XO.

VI11.2.8 Asignaturas con mayor uso de las XO.

En la entrevista aplicada a la directora del centro Prof. Cristina Alvarado afirma que los
docentes usan la XO en las asignaturas de Estudios Sociales, Convivencia y Civismo,
Ciencias Naturales y con menor frecuencia en la asignatura de Lengua y Literatura porque

considera que no se debe descuidar la lectoescritura.
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En la Tabla VII-17 se detallan las asignaturas y actividades que el 100% de la muestra

docente afirma usar:

Asignatura Actividades XO
Lengua y literatura Escribir, Navegar, hablar con Sara, Laberinto
Matemética TuxMath, Gcompris, Calculadora, memorizar.
Convivencia y Civismo Navegar, Laberinto y Wikipedia.
Ciencias Naturales Navegar, laberinto y Wikipedia.
Estudios Sociales Navegar, Laberinto, Escribir y Wikipedia.
Orientacion Técnica Vocacional ~ |[Navegar, Tux Paint, Pintar, Grabar.
E.CA Navegar y Grabar.

Tabla VII-17. Actividad XO utilizada en las asignaturas del colegio Enmanuel Mongalo.

Sin embargo en la encuesta estudiante se encontro lo siguiente:

Asignaturas 2% | 3" 4% 5t 6% Total
Matematicas 6% | 13% | 31% | 19% | 31% 100%
Lengua y Literatura 6% | 13% | 31% | 19% | 31% 100%
Convivencia y Civismo 6% | 13% | 31% | 19% | 31% 100%

Es_tudlos Sociales (Historia y Geografia de 0% | 13% | 31% | 19% | 31% 94%
Nicaragua)

Ciencias Naturales 0% | 13% | 31% | 19% | 31% 94%
Expresion Cultural Y Acrtistica 0% 6% 31% | 19% | 31% 87%
Orientacién Técnica y Vocacional 0% 6% 25% 6% 25% 62%
Promedio General 3% | 11% | 30% | 17% | 30% 91%

Tabla VII-18. Porcentaje de uso de las Laptops XO en las asignaturas del colegio Enmanuel Mongalo.

e En las asignaturas de Matematicas, Lengua y Literatura y Convivencia y Civismo la
laptops XO tiene una frecuencia de uso del 100% en todos los grados segun afirma
el total de la poblacion estudiantil.

e Las asignaturas de Estudios Sociales y Ciencias Naturales tiene una frecuencia de
uso del 94% en todos los grados excepto segundo grado que no usan la XO en
ninguna de las asignaturas antes mencionadas.

e La asignatura Expresion Cultural y Artistica tiene una frecuencia de uso del 87% en
todos los grados excepto segundo grado que no usa la laptops XO en ninguna de las

asignaturas antes mencionada.
144



Informatica Educativa

UNAN — Managua

e Laasignatura Orientacion Técnica y Vocacional es la asignatura donde menos se usa

la laptops XO con tiene una frecuencia de uso del 62% exceptuando también a

segundo grado que no usa la XO en esta asignatura.

Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

e Segundo grado tiene una frecuencia de uso del 3% de la laptops XO en las

asignaturas reflejadas en la tabla anterior, tercer grado un 11%, cuarto grado un

30%, quinto grado un 17% y sexto grado un 30% .

e En general podemos afirmar que la laptops XO tiene una frecuencia de uso del 91%

en todas las asignaturas y grados del Colegio Emmanuel Mongalo.

Mientras que en la observacion a clases se encontréo que los docentes usan la XO y

actividades de esta en las asignaturas que se detallan a continuacion:

Asignatura

Actividad XO

Matematicas

TuxMath, Escribir, Calculadora, TuxPaint.

Lengua y Literatura

Escribir, Wikipedia, Grabar, TuxPaint, Hablar con Sara

Convivencia y Civismo

Escribir, Tortuga Escritora

Ciencias Naturales

TuxPaint, FotoToon, Wikipedia , Laberinto, Grabar

Tabla VII-19. Actividad XO utilizada en las asignaturas del colegio Enmanuel Mongalo.

Segun la entrevista a la directora del centro de estudio, encuesta docentes, encuesta

estudiantes y resultados de la observacion a clases se puede afirmar que la laptops XO es

utilizada en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Con respecto a la frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Enmanuel Mongalo

en la observacion a clases se obtuvo que, la asignatura con mas frecuencia de uso es

Escribir, luego se encuentra en segundo lugar Wikipedia Yy en tercer lugar TuxPaint, el

siguiente grafico muestra las actividades empleadas en el colegio:
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Frecuencia de uso de las actividades
XO en el colegio Enmanuel Mongalo

2% M Escribir

7o, 1% ® Wikipedia

B TuxPaint

B Grabar

H Tortuga Escritora
2% W FotoToon
Calculadora

Laberinto

llustracion 6. Frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Enmanuel Mongalo
Segun los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que la
asignatura con mas nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de clases es Ciencias
Naturales con un nivel de integracion alto (10 puntos), ya que la asignatura se planifica
previamente, se domina las actividades XO utilizadas al momento de la clase, ademas de
que el estudiante comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Cabe destacar que a
pesar que en esta asignatura no se use consecutivamente la Laptop XO, es donde se integra
maés al proceso de Ensefianza—Aprendizaje. Por otro lado la asignatura donde menos se
integra la Laptop XO es en Lengua y Literatura con nivel de integracion medio (8 puntos),
ya que la clase no se planifica con anticipacién, el docente no tiene dominio de las
actividades XO con las que trabaja, los estudiantes no trabajan en grupo de forma

disciplinada, los contenidos no son en su totalidad aprendidos con ayuda de Laptop XO.
Por grados el nivel de integracion es el siguiente:

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos
afirmar que la Laptop XO se integra mas en los planes de clase de quinto y sexto grado, con
un nivel alto de integracién (10 puntos), ya que la clase es planificada con anticipacion, se
tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, se mantiene completa
disciplina, permitiendo de esta manera el trabajo en equipo productivamente, ademas de que

el estudiante comprende el contenido abordado apoyandose en la Laptop XO.

146



Informatica Educativa UNAN — Managua

Es importante mencionar que aunque sexto grado no es el que utiliza con poca frecuencia la
Laptop XO, si logra integrar en su mayoria la Laptop XO al proceso de Ensefianza —

Aprendizaje.

El grado que menos integra la Laptop XO a sus planes de clase es segundo ya que tiene un
nivel bajo de integracion (5 puntos), puesto que el docente no planifica, ademéas de no
dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los estudiantes
no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el contenido con apoyo
de la Laptop XO.

En general el Colegio Enmanuel Mongalo se encuentra con un nivel de integracion de la
Laptop XO medio. Ya que los docentes planifican en su mayoria con anticipacion la clase,
tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar determinada asignatura, ademas
de que los estudiantes logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones
orientadas por el docente manteniendo la disciplina; logran comprender la mayoria de los
contenidos apoyando se en la XO (Ver Anexos: XI.4.1 Entrevista Director, X1.4.2 Encuesta

Docente., XI.4.3Encuesta Estudiante., X1.4.7 Observacion a clases).

En la tabla V1I-20 se refleja el nivel de integracion de las XO en los planes de clases por

grados y el nivel de integracion a nivel de colegio.

Grado Puntaje obtenido
do
2 5
3" 8
4° 9
5° 10
6° 10
Promedio 8

Tabla VII-20. Puntaje obtenido en el nivel de integracion de las Laptops XO en colegio Enmanuel Mongalo
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V11.2.9 Beneficios obtenidos por el Colegio.

La directora del centro afirma que los beneficios obtenidos una vez integrada la Laptop XO
ha sido la mejora de la calidad educativa, en el rendimiento académico y la retencion
escolar.

Respecto a la asistencia estudiantil el 50% de la muestra docente afirma que era buena antes
de integrar las XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje y otro 50% afirma que era regular.

Sin embargo a través de la observacion a clases se encontrd que la asistencia es muy buena.

Referente a la disciplina el 50% de la muestra docente afirma que era muy buena antes de
integrar la XO y otro 50% afirma que era regular. Segin la observacion a clases los
estudiantes participan y trabajan en grupo de una forma controlada y productiva, es decir
que la disciplina es muy buena una vez integrada la Laptop XO.

Segun los docentes los estudiantes comprenden mas los contenidos con el uso de la laptops
XO porque permiten profundizar y ejercitar los conocimientos obtenidos en el proceso de
enseflanza-aprendizaje. Segun la observacion a clases los estudiantes logran comprender y
aprender correctamente los contenidos de asignaturas con el uso de la XO (Ver Anexos:
Anexo 3. Entrevista a Director.X1.4.1 Entrevista Director, XI.4.2 Encuesta Docente. X1.4.3

Encuesta Estudiante. X1.4.7 Observacion a clases).
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VI1.3 Resultados Obtenidos en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Los resultados obtenidos en la investigacion correspondiente al Colegio Hijos de Dios Santa
Lucia se basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccion de datos
aplicados en este centro de estudio.

VI11.3.1 Contexto

El Colegio Hijos de Dios Santa Lucia es pertenece al Departamento de Managua y esta
ubicado en el Km 30 Carretera Vieja a Tipitapa en la comunidad Santa Lucia. Es importante
mencionar que este Colegio es multigrado y pertenece al area rural. Actualmente este centro
de estudio esta bajo la direccion de la Lic. Sandra Boedecker.

La poblacion estudiantil proviene de comunidades aledafias a las instalaciones del centro de
estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiante y docentes, ademas el colegio se ubica
a las orillas de la carretera vieja a Tipitapa, lo cual permite que la poblacién que habita mas
distantes del colegio llegue hasta este centro en las unidades de transporte que circulan en

dicha carretera.

La infraestructura del colegio esta compuesta por, cuatro aulas que brindan las condiciones
necesarias para impartir las clases. El colegio cuenta el servicio basico de energia eléctrica,

pero no cuentan con el servicio de agua potable al igual que toda la comunidad.

La modalidad que atiende el Colegio es Primaria en el turno matutino, con una poblacién
estudiantil de 72 estudiantes, un director, un sub director y cuatro docentes. La distribucion
docente por grados es de la siguiente: La docente que atiende preescolar, una segunda
docente atiende primero y segundo grado, una tercera docente atiende tercero y cuarto grado

y una cuarta docente que atiende quinto y sexto grado.

En el afio 2011 fueron entregadas 112 laptops XO en este centro de estudio por la
Fundacion Zamora Teran. Gestidn que se llevo a cabo por medio de la facilitadora Skarleth

Murillo. Actualmente cuentan con esta misma cantidad de laptops.
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VI11.3.2 Aplicacién de instrumentos / Trabajo de campo

La aplicacidn de los instrumentos de investigacion en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia
inicio el 29 de octubre del afio 2012 y finaliz6 el 9 de septiembre del afio 2012, para un total
de diez dias habiles.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccién de datos en este centro de
estudio, equivalentes a un total de 99 instrumentos aplicados a continuacion se detalla la

cantidad por instrumento:

e 3 Encuestas a docentes.

e 24 Encuestas a estudiantes.

e 3 Diagnosticos a docentes.

e 15 Diagnosticos a estudiantes.

e 39 Observaciones técnicas a las Laptops XO.
e 13 Observaciones a clases.

e 1 Entrevista a director.

e 2 Analisis documental a los planes de clases y documentos facilitados por el
MINED.

V11.3.3 Incidencias

El principal problema que se presentd para llevar a cabo la aplicacion de los instrumentos
de investigacion, fue la ausencia de la docente de 2% debido a que asistio a una capacitacion
de dos dias consecutivos, este acto interfiri6 en la fecha establecida para aplicar las

encuestas a estudiantes, por lo que se pospuso la fecha para el grado ausente.
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VI11.3.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO

A través de la aplicacion de la hoja de observacion técnica se logré identificar los posibles
problemas de hardware y software presentes en las laptops XO.

Segun los resultados obtenidos en el analisis, el 86% del hardware de las laptops XO se
encuentra en buen funcionamiento, y un 14% en mal estado. Los dafios que generalmente

presentan los equipos son detallados en la tabla V11-21:

Tipo de dafio Hardware %

Las antenas no funcionan 26%
La pantalla presenta manchas oscuras y suciedad 44%
La pantalla presenta agujeros negros y partiduras 46%

Tabla VII-21. Porcentaje de dafio en el hardware del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Los dafios reflejados en la tabla anterior provocan que el usuario tenga problemas para
conectarse a la red maya debido a que las antenas para la conexién inalambrica de las XO
estan flojas. Respecto a las manchas oscuras que presenta la pantalla de la XO esto
interfiere con la visibilidad de los usuarios, de igual manera y en mayor proporcion el hecho

de que la pantalla presente agujeros negros y partiduras impide la visibilidad del usuario.

En cuanto al software se obtuvo que el 89% esta en buen funcionamiento, y el 11% restante

presenta dafios l10gicos, los problemas mas comunes que presentan las actividades son los

siguientes:

Tipo de dafio Software %
Las actividades no cargan. 11%
Error al iniciar la actividad 11%
Error al guardar la actividad 11%

Tabla VII-22. Porcentaje de dafio en el software de las Laptops XO del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

La actividad que mayor problema presenta es “Wikipedia” con un 26% de las Laptops XO

afectadas, el dafio que presenta es que, la actividad no carga.

En términos generales en cuanto al Hardware y Software, solamente el 11% de las laptops

XO se encuentran en mal funcionamiento y el 89% funciona correctamente.
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Cabe destacar que en este colegio cuentan con conexion a internet a través de una
antena/radio que fue ubicada en las instalaciones del centro de estudio, Cuentan con 1Mb de
ancho de banda, pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de
internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en

tiempo de conexidn (Ver: X1.7.5 Observacion Técnica.).

V11.3.5 Planes de clases

En la entrevista aplicada a directora Lic. Sandra Boedecker afirma que los docentes usan la
XO para planificar sus clases y en la encuesta aplicada a los docentes estos coinciden con la
afirmacion anterior. Sin embargo en la observacion a clases se encontré que los docentes no

planifican clases, ya que improvisan al impartir la clase apoyada con la XO.

El 100% de la muestra docente afirma haber recibido manuales impresos sobre el manejo de
la laptops XO y manuales impresos en la elaboracion de unidades didacticas. Pero respecto
a haber recibido manuales impresos para la elaboracion de guias de aprendizaje, el 100% de

la muestra docente afirmd que no.

Segun el 100% de la muestra docente afirman dotar a los estudiantes con guias de
aprendizaje cada vez que estos hacen uso de las laptops XO. Pero en la observacion a clases

se encontrd que los docentes no facilitan a los estudiantes guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirman que las fases del proceso Ensefianza-Aprendizaje en

que se integra la laptops XO son:

1. Inicio.

2. Desarrollo.

3. Culminacion.

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:

v" Navegar la utilizan para buscar informacién segun el tema correspondiente,
realizando el trabajo de forma individual.

v' Tuxpaint utilizan la actividad para realizar dibujos libres, trabajan de forma
individual.

v Pintar utilizan la actividad para realizar dibujos libres, trabajan de forma individual.
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En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

v" Navegar la utilizan para buscar informacién segin el tema correspondiente,
realizando el trabajo de forma individual o grupal.

v' Calculadora se usa para identificar signos matematicos, trabajando de forma
individual o grupal.

En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:

v Navegar realizan investigaciones de un tema determinado para consolidar y exponer

en plenario trabajo que se realiza de forma grupal.

Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO el 100% de la muestra docente expreso
usarla cinco veces a la semana, pero solamente el 67% de los estudiantes afirmaron lo
mismo. Un 17% afirma utilizar la XO tres veces por semana, otro 8% afirma utilizarla dos
veces por semana y otro 8% cuatro veces por semana. Sin embargo en la observacion a

clases se observo que la XO es utilizada de una a tres veces por semana.

En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO el 100% los docentes
expresaron haber mejorado la calidad en la elaboracion de unidades didacticas, habilidades
y destrezas en el uso y manipulacién de la Laptop XO, habilidades en la busqueda de
informacién y habilidades en el uso de la computadora. Igualmente la directora del centro
afirm6 que los docentes han obtenido logros o bien han desarrollado habilidades en la
manipulacion de la laptops XO y elaboracion de planes de clases (Ver: X1.7.1 Encuesta

Docente).
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V11.3.6 Habilidades adquiridas en el uso de la laptops XO.

Segun la directora del centro Lic. Sandra Boedecker los docentes han desarrollado
habilidades en algunas actividades de la XO tales como Wikipedia, Grabar, escribir y
también pueden compartir actividades. En el diagnostico aplicado a los docentes se realizo
una clasificacion de actividades tales como béasicas, medias y avanzadas, donde se constato
que los docentes han desarrollado las habilidades mencionadas anteriormente por la
directora y en otras actividades que componen la XO, obteniendo los siguientes resultados:

Tipo de actividad %

Bésicas 45.61%
Medias 20.83%
Avanzadas 33.33%

Tabla VII-23. Porcentaje de actividades realizadas por docentes del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

A continuacién se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayores

dificultades:

Actividades Basicas

e ldentificar e ingresar correctamente a la actividad Grabar.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en Scratch.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad Navegar y cerrar correctamente la
actividad.

e Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.

Actividades Medias

e Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad Cuco XO.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.

e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

e Tomar y guardar fotografias correctamente utilizando las herramientas de la
actividad grabar.

e Grabar y guardar videos correctamente utilizando las herramientas de la actividad
grabar.
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Actividades Avanzadas

Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.

Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad Laberinto.

Crear correctamente el procedimiento para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte.

Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris.

Los docentes del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia tienen un Nivel Basico, en cuanto a la

manipulacion de las actividades de la laptops XO, segln los parametros de evaluacion del

diagnostico aplicado. En el diagndstico de habilidades realizaron el 53% de las actividades

propuestas. (Ver: X1.7.3 Diagndstico Docente,).

Por otro lado para valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cuanto a

manipulacion de las laptops XO, también se les aplico un diagndstico de habilidades y los

resultados fueron los Siguientes:

Actividades Actividades Actividades
Grado Basicas Medias Avanzadas Promedio Nivel
200 39% 50% 19% 40% No definido
3 53% 63% 29% 51% Medio
4t 60% 63% 33% 55% Medio
5t 79% 83% 48% 75% Medio
6% 72% 75% 43% 67% Medio

Tabla VII-24. Nivel de manipulacion de las XO en estudiantes del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Al realizar el diagndstico los estudiantes presentaron mayor dificultad en las actividades que

se detallan a continuacion:

Actividades Basicas.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

Guardar correctamente figuras elaboradas en Scratch.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad TortugaArte.

Guardar las tareas realizadas en laberinto y cerrar correctamente la actividad.
Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.

Guardar las tareas realizadas en TortugaArte y cerrar correctamente la actividad.
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e ldentificar e ingresar correctamente a la actividad laberinto.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad navegar y cerrar correctamente la
actividad.

e ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris.

e Apagar la Laptop XO.

Actividades Medias.

e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

e Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO.

e Aplicar formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.

e Grabar y guardar video correctamente utilizando las herramientas de la actividad

grabar.

Actividades Avanzadas.

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch
e Crear correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en
TortugaArte.

e Crear correctamente arbol genealdgico en la actividad Laberinto (Mapas).

En el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia los estudiantes tienen una Nivel Medio en cuanto a
la manipulacion de las Laptops XO. Donde resolvieron el 57% de las actividades propuestas

en el diagndstico de habilidades. (Ver: X1.7.4 Diagndstico Estudiante)

En general Colegio Hijos de Dios Santa Lucia en cuanto a manipulacion de la Laptop XO se

encuentra en un Nivel Basico, con un promedio de 55% de las actividades completadas
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Manipulacidn de las Laptops XO en el
colegio Hijos de Dios Santa Lucia

100%

80%
60% 55%
40% 35%
20% 12% 8%
oo ] ]
Act. Bdsicas Act. Medias Act. Avanzadas Nivel Basico

llustracion 7.Nivel de manipulacion de las Laptops XO en el colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

VI11.3.7 Rendimiento académico una vez integrada la XO.

El 100% de la muestra docente expresd que el uso de la XO ha mejorado el acceso a la
informacion y comprenden mejor los contenidos, por lo tanto se obtienen mejores resultados
en las calificaciones.

Sin embargo en el analisis documental realizado a datos proporcionados por el MINED se
encontré que en 2% el porcentaje de aprobados mejor6 de 86% a 97% una vez integrada la
XO al proceso E-A. Mientras que en 3™ se registrd una disminucion de 96% a 81%, en 4%
mejor6 de 86% a 90%, en 5% de 89% a 91% Yy en 6% se reportd también que disminuyo el
porcentaje de aprobados una vez integrada la XO. Segun refleja la siguiente tabla, donde se
ha hecho una separacién por periodo de acuerdo el porcentaje de aprobados. Un primer
periodo cuando no habia XO en el centro y un segundo periodo que se refleja en verde

cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A en este centro; se hace una

comparacidn respecto al porcentaje obtenido en cada periodo en color amarillo.

odo 100 80 74 92 86 100 94 97

) e 0 100 100 % o1 9% 80 81 81
Hijos E'e Dips & 40 80 88 o1 87 86 95 86 90
ueia 5o 8 100 % 82 89 o 88 91

6o % 100 100 100 98 100 85 92

Tabla VI1-25. Porcentaje de estudiantes aprobados en el colegio Hijos de Dios Santa Lucia.
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En cuanto a como era la asistencia de los estudiantes a clases antes de integrar el uso de las

laptops XO en el Ensefianza-Aprendizaje, el 100% de la muestra docente afirma que la

asistencia de los estudiantes antes de era buena. Sin embargo al realizar el andlisis a

documentos proporcionados por el MINED, se obtuvo otra informacion.

Respecto a la retencion y desercion se hizo un andlisis a documentos facilitados por el

MINED donde también se hizo una separacién por periodo. Un primer periodo cuando no

habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que se refleja en verde (2010-

2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace una

comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en amarillo la

retencion y café la desercion.

Hijos de Dios S*

25

67

33

85

15

58

42

71

95

78

22

86

14

100

86

14

94

91

94

85

15

89

N - 4t0 75
ucla 510 86
6° | a1

100

100

90

10

95

85

15

93

89

Tabla VI1-26. Porcentaje de retencion y desercion escolar en el colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Segun la tabla anterior en 29, 3 y 4 grado, la retencion incremento hasta un 15% en 4%,

Pero en 5% y 6 grado no fue asi. La retencion disminuy6 de 91% a 89% en 5° y en 6%

grado de 95% a 89% una vez integrada la XO al proceso E-A.

La desercion escolar disminuy6 en 2%, 3 y 4% grado hasta un 15% una vez integrada la

laptops XO al proceso E-A. Mientras que en 5° y 6 grado se reportd incremento de 2% y

6% una vez integrada la XO.
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VI11.3.8 Asignaturas con mayor uso de las XO.

En la entrevista aplicada a la directora del centro Lic. Sandra Boedecker afirma que los
docentes usan la XO en las asignaturas de Matemdticas y Lengua y Literatura pero no
conoce con seguridad cuales son las actividades XO que ellos utilizan. Segun el 100% de la
muestra docente afirmé que en la asignatura de Lengua y Literatura utilizan la actividad XO
Navegar, mientras que en la asignatura de Matematicas afirman utilizar Navegar,
Calculadora y Memorizar, en la asignatura de Estudios Sociales y Ciencias Naturales
afirman utilizar las actividades Navegar y Escribir. En la asignatura de Convivencia y
Civismo afirman utilizar Navegar y en la asignatura de E.C.A afirman utilizar las

actividades XO Tuxpaint y Pintar.

Por otro lado en la encuesta estudiante se encontro lo siguiente:

Asignaturas 2% 3° 4° 5° | 6° | Total

Lengua y Literatura 21% 21% | 21% | 21% | 17% | 100%
Matematicas 21% 13% | 21% | 21% | 17% | 92%
Ciencias Naturales 21% 17% | 17% | 21% | 17% | 92%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de Nicaragua) | 13% 13% | 21% | 21% | 8% | 75%
Convivencia y Civismo 21% 4% 21% | 13% | 13% | 71%
Expresion Cultural Y Artistica 21% 0% 17% | 17% | 8% | 63%
Orientacién Técnica y Vocacional 13% 4% 13% | 17% | 13% | 58%
Educacion Fisica 17% 8% 4% | 4% | 13% | 46%
Promedio General 18% | 10% | 17% | 17% | 13% | 74%

Tabla VII-27. Porcentaje de uso de la Laptop XO en las asignaturas del colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

e En la asignatura de Lengua y Literatura tiene una frecuencia de uso de la XO del
100%.

e En las asignaturas de Matematicas, y Ciencias Naturales la laptops XO tiene una
frecuencia de uso del 92%.

e La asignatura de Estudios Sociales tiene una frecuencia de uso de la XO del 75%.

e En la asignatura de Convivencia y Civismo la XO tiene una frecuencia de uso del
71%.

e Mientras que en la asignatura de E.C.A tiene una frecuencia de uso del 63% y un

58% en la asignatura de O.T.V.
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e En las asignaturas de Educacion Fisica tiene una frecuencia de uso de apenas un
46%.

e En general podemos afirmar que la laptops XO tiene una frecuencia de uso del 74%
en todas las asignaturas y grados del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Sin embargo con la observacion a clases se encontré que las asignaturas y las actividades
XO que utilizan en clases son las siguientes:

Asignatura Actividad XO
Matematicas Calculadora
Lengua y Literatura Navegar y Escribir
Estudios Sociales Navegar
Ciencias Naturales Navegar.

Tabla VII1-28. Actividad XO utilizada en las asignaturas del colegio hijo de Dios Santa Lucia.

Segun la entrevista a la directora del centro de estudio, encuesta docentes, encuesta
estudiantes y resultados de la observacion a clases se puede afirmar que la laptops XO es

usada en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Con respecto a la frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Hijos de Dios Santa
Lucia en la observacion a clases se obtuvo que, la asignatura con mas frecuencia de uso es
Navegar, luego se encuentra en segundo lugar Escribir y en tercer lugar calculadora, el

siguiente grafico muestra las actividades empleadas en el colegio:

Frecuencia de uso de actividades XO
en el colegio Hijos de Dios Santa
Lucia

B Navegar
M Escribir

Calculadora

llustracion 8. Frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Hijos de Dios Santa
Lucia.
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Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que
las asignaturas con mas nivel de integracion de la Laptop XO en comparacion con las otras
es Matematicas con un nivel de integracion bajo (5 puntos), ya que la asignatura no se
planifica previamente, se domina parcialmente las actividades XO utilizadas al momento
de la clase, ademas de que el estudiante no comprende el contenido apoyada de la Laptop
XO. Cabe destacar que a pesar que en estas asignaturas no se use constantemente la Laptop
XO, es donde se integra mas al proceso de Ensefianza—Aprendizaje.

En las asignaturas de Lengua y Literatura, Ciencias Naturales y Estudios Sociales es donde
menos se integra la laptops XO en los planes de clases con un nivel de integracion de 4y 2

puntos considerado bajo segun la escala valorativa.
Por grados el nivel de integracion es el siguiente:

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos
afirmar que la Laptop XO se integra mas en los planes de clase de segundo grado, con un
nivel bajo de integracion (5 puntos), ya que no se tiene dominio de las actividades XO que
utilizan en clase, no se mantiene la disciplina, lo cual no propicia el trabajo en equipo
productivamente. Es importante mencionar que aunque en segundo grado se utiliza con
poca frecuencia la Laptop XO, si logra integrar en menor escala la Laptop XO al proceso de
Ensefianza — Aprendizaje. Los grados que menos integran la Laptop XO a sus planes de
clase es tercero y cuarto, ya que tiene un nivel bajo de integracion (3 puntos), puesto que el
docente no planifica, ademas de no dominar las actividades XO propuestas para trabajar su
clase, por otra parte los estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide

que aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.

En general el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia tiene un nivel de integracién de la Laptop
XO Bajo. Ya que los docentes no planifican con anticipacion las clases, tienen dominio de
algunas de las actividades que utilizan para abordar determinada asignatura, ademas de que
los estudiantes no logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones orientadas

por el docente debido a esto no logran comprender la los contenidos.
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En la tabla VI1I-29 se refleja el nivel de integracién de las XO en los planes de clases por
grados y el nivel de integracion a nivel de colegio (Ver: XI.7.2 Encuesta Estudiantes. X1.7.6
Observacion a clases.).

Grado Puntaje obtenido
20 5
3er0 3
4t0 3
5t0 4
6t0 4
Colegio 4

Tabla VII-29. Puntaje obtenido en la integracién de las Laptops XO a los planes de clases del colegio Hijos de Dios
Santa Lucia.

V11.3.9 Beneficios obtenidos por el Colegio.

Al preguntarle a la directora del centro por los beneficios obtenidos por el colegio ella
afirma que ha mejorado la calidad educativa, el rendimiento académico y la retencion
escolar.

Respecto a la asistencia estudiantil el 100% de la muestra docente afirma que era buena
antes de integrar las XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje. Sin embargo a través de la

observacidn a clases se encontro que la asistencia es muy buena.

Referente a la disciplina, el 100% de la muestra docente afirma que era buena antes de
integrar la XO. Por otro lado en la observacion a clases se encontrd que los estudiantes no
participan y ni trabajan en grupo de una forma controlada y productiva al momento de la

clase, lo cual indica que la disciplina es regular.

Segun el 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes comprenden mas los
contenidos con el uso de la laptops XO, por que la XO permite que tengan mas acceso a la
informacidén y desarrollen habitos de lectura. Segun la observacién a clases los estudiantes
no logran comprender y aprender correctamente los contenidos de asignaturas con el uso de
la laptops XO (Ver: X1.7.1 Encuesta Docente X1.8.1 Entrevista Director).
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VIl.4 Resultados Obtenidos en el Colegio Chiquilistagua.

Los resultados obtenidos en la investigacion correspondiente al Colegio Chiquilistagua se
basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccién de datos aplicados
en este centro de estudio.

VI11.4.1 Contexto

El Colegio Chiquilistagua pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en el Km
13 Carretera Vieja a Ledn. Cabe destacar que este Colegio es regular y pertenece al area
urbana. Actualmente este centro de estudio esta bajo la direccion de la Lic. Ivania Duarte.

La poblacion estudiantil proviene de comunidades aledafias a las instalaciones del centro de
estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiantes, debido a que el colegio se ubica a las
orillas de la carretera vieja a Ledn permite que la poblacién que habita mas distante del
colegio llegue hasta este centro en las unidades de transporte que circulan en dicha

carretera.

La infraestructura del colegio esta compuesta por, cinco pabellones de cuatro aulas cada uno
que brindan las condiciones para impartir las clases. EIl colegio cuenta con los servicios

bésicos de energia eléctrica y agua potable.

La modalidad que atiende el Colegio es Primaria y Secundaria en el turno matutino, con
una poblacion estudiantil de 371 estudiantes, un director, un sub director, once docentes y 1

un conserje.

En el afio 2011 fueron entregadas 382 laptops XO en este centro de estudio por la
Fundacion Zamora Teran. Gestion que se llevd a cabo por medio de la facilitadora Dessire

Arguello.

163



Informatica Educativa UNAN — Managua

VI11.4.2 Aplicacién de instrumentos / Trabajo de campo

La aplicacion de los instrumentos de investigacion en el Colegio Chiquilistagua inicio el 5
de noviembre del afio 2012 y finaliz6 el 16 del mismo mes, para un total de diez dias
habiles.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccién de datos en este centro de
estudio, equivalentes a un total de 115 instrumentos aplicados, a continuacion se detalla la

cantidad por instrumento:

e 5 Encuestas a docentes.

e 99 Encuestas a estudiantes.

e 5 Diagnosticos a docentes.

e 15 Diagnosticos a estudiantes.

e 36 Observaciones técnicas a las Laptops XO.
e 7 Observaciones a clases.

e 1 Entrevista a director.

e 2 Analisis documental a los planes de clases y documentos facilitados por el
MINED.

VI11.4.3 Incidencias

El principal problema para llevar a cabo la aplicacion de los instrumentos, poco disposicién
de algunos docentes, ya que ellos no mostraban disposicion cuando las investigadoras
acudian a ellos para aplicar los instrumentos de investigacion, utilizaban excusas para no
brindar el tiempo que ya se habia solicitado previamente a la direccion para llevar a cabo la
investigacion. Accion que provoco el cambio de las fechas establecida (2 dias) para aplicar

los instrumentos de investigacion.
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VI11.4.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO

A través de la aplicacion de la hoja de observacion técnica se logré identificar los posibles
problemas de hardware y software presentes en las laptops XO.

Segun los resultados obtenidos en el analisis, el 92% del hardware de las laptops XO se
encuentra en buen funcionamiento, y un 8% en mal estado. Los dafios que generalmente

presentan los equipos son detallados en la Tabla V11-30:

Tipo de dafio Hardware %

Las antenas no funcionan 22%
La pantalla presenta manchas oscuras 53%
La pantalla presenta darios fisicos 14%

Tabla VI1-30. Porcentaje de dafos en el Hardware de las Laptops XO.

Los dafos reflejados en la tabla anterior provocan que el usuario tenga problemas de
navegabilidad debido a que las antenas para la conexion inalambrica de las XO estan flojas.
Respecto a las manchas oscuras Yy dafios fisicos que presenta la pantalla de la XO, interfiere

con la visibilidad de los usuarios.

En cuanto al software se obtuvo que el 93% esta en buen funcionamiento, y el 7% restante

presenta dafios l10gicos, los problemas mas comunes que presentan las actividades son los

siguientes:

Tipo de dafio Software %
Las actividades no cargan. 7%
Error al iniciar la actividad 7%
Error al guardar la actividad 7%

Tabla VII-31. Porcentaje de dafios en el Software de las Laptops XO

La actividad que mayor problema presenta es “Wikipedia” con un 33% de las Laptops XO

afectadas, el dafio que presenta es que, la actividad no carga.

En términos generales en cuanto al Hardware y Software, solamente el 7.5% de las laptops

XO se encuentran en mal funcionamiento y el 92.5% funciona correctamente.
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Cabe destacar que en este colegio cuentan con conexién a internet a través de una
antena/radio que fue ubicada en las instalaciones del centro de estudio, Cuentan con 512 Kb
de ancho de banda, pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad
de internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque
en tiempo de conexion (Ver: XI.5.6 Observacion técnica.).

VI11.4.5 Planes de clases.

En la entrevista aplicada a directora Lic. Ivania Duarte afirmé que el 100% de los docentes
usan la XO para planear sus clases; en la encuesta aplicada a los docentes estos coinciden
con la afirmacion anterior. Sin embargo a través de la observacion a clases se encontré que
los docentes no incluyen en su planificacion diaria actividades educativas apoyadas con el

uso de las laptops XO.

El 80% de la muestra docente afirma haber recibido manuales impresos sobre el manejo de
la laptops XO, un 20% afirm6 haber recibido manuales impresos en la elaboracion de
unidades didécticas, sin embargo el 100% afirmo no haber recibido manuales impresos para

la elaboracion de guias de aprendizaje.

El 60% de la muestra docente afirma dotar a los estudiantes con guias de aprendizaje cada
vez que estos hacen uso de las laptops XO. Pero a través de la observacion a clases se

encontrd que los docentes no facilitan a sus estudiantes guias de aprendizaje.

El 100% de la muestra docente afirmo que las fases del proceso Ensefianza-Aprendizaje en

que se integra la laptops XO son:

1. Inicio.
2. Desarrollo.

3. Culminacién.

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:
v' Wikipedia La utilizan para buscar informacion de un contenido determinado.

Trabajo que los estudiantes realizan en trio o de forma grupal.
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v

Navegar La utilizan para buscar informacion de un contenido determinado. Trabajo
que los estudiantes realizan en trio o de forma grupal.

En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

v

Laberinto (Mapas) Realizan esquemas, trabajo que los estudiantes realizan en de
forma grupal.

Escribir La utilizan para contestar guias de trabajo que realizado en trio o de forma
grupal.

Pintar La utilizan para realizar esquemas. Trabajo que se realiza En trio o en
grupos.

Memorizar realizan los juegos propuestos en la actividad. Trabajo que se realiza en
trio o0 en grupos.

Rompecabezas los juegos propuestos en la actividad. Trabajo que se realiza en trio
0 en grupos.

Navegar Realizan investigaciones de determinado tema. Trabajo que se realiza en
trio o0 en grupos.

Grabar Realizan grabaciones de plantas. Trabajo que se realiza en trio o en grupos.
Wikipedia Realizan investigaciones de determinado tema. Trabajo que se realiza en
trio o0 en grupos.

Gcompris realizan los juegos propuestos en la actividad (palabras sinbnimas y
antonimas) Trabajo que se realiza en trio 0 en grupos.

TuxPaint Realizan ilustraciones. Trabajo que se realiza en trio o en grupo.
Calculadora Realizan operaciones matematicas basicas. Trabajo que se realiza en

trio o en grupo.

En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:

v

v

Calculadora: Verifican los ejercicios propuestos en clase. Trabajo que se realiza en
trio o en grupo.

Escribir: La utilizan para presentar plenarios. Trabajo que se realiza en trio 0 en

grupo.
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v' Charla: La utilizan para presentar plenarios. Trabajo que se realiza en trio o en
grupo.

Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO, el 60% de los docentes encuestados,
expresaron usarla dos veces a la semana, otro 20%de los docentes afirmo utilizarla una vez
a la semana y otro 20% cuatro veces por semana. Sin embargo un 53% de los estudiantes
encuestados afirmaron utilizar la XO cinco veces por semana, otro 20% una vez por
semana, un 13% expresé utilizarla dos veces por semana y otro 13% tres veces por semana.
Pero en la observacion a clase se obtuvo que se utiliza la XO de una a tres veces por

semana.

En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO el 100% los docentes
expresaron haber adquirido destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop XO vy
habilidades en la blusqueda de informacion, mientras que el 80% de muestra docente
expreso mejorar en la elaboracion de unidades didacticas y solamente un 60% expreso tener
habilidades en el uso de la computadora. Igualmente la directora del centro afirmé que los
docentes han obtenido logros o bien han desarrollado habilidades en la manipulacion de la
laptops XO y elaboracion de planes de clases (Ver: X1.5.1 Entrevista Director XI1.5.2

Encuesta docente. XI.5.7 Observacion a clases.).

V11.4.6 Habilidades adquiridas en el uso de la XO.

Segun la directora del centro Lic. Ivania Duarte, los docentes han desarrollado habilidades
en algunas actividades de la XO, pero son pocas dado que los docentes son nuevos y no han
recibido suficientes capacitaciones. En el diagndstico aplicado a los docentes se realizd
una clasificacién de actividades tales como bésicas, medias y avanzadas, donde se constato
que los docentes han desarrollado las habilidades mencionadas anteriormente por la

directora y en otras actividades que componen la XO, obteniendo los siguientes resultados:

Tipo de actividad %

Basicas 53%
Medias 75%
Avanzadas 29%

Tabla VI1-32. Porcentaje de actividades realizadas.
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A continuacién se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayores

dificultades:
Actividades Basicas

e ldentificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en Scratch.

e Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la
actividad.

e Identifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte.

e Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la

actividad.
Actividades Medias

e Realizar correctamente el ejercicio 2 de la actividad Cuco XO.
e Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad Cuco XO.
e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad Cuco XO.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.
Actividades Avanzadas

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte.

e Busca informacidn utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la
actividad navegar.

e Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris
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Los docentes del Colegio Chiquilistagua tienen un Nivel Medio en cuanto a la

manipulacion de las actividades de la laptops XO, segun los parametros de evaluacion de

este diagndstico, resolviendo el 55% de las actividades propuestas.

Por otro lado para valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cuanto a

manipulacion de las laptops XO, también se les aplicé un diagnostico de habilidades y los

resultados fueron los Siguientes:

Tipo de actividad %

Basicas 56 %
Medias 75 %
Avanzadas 26 %

Tabla VII-33. Porcentaje de actividades realizadas por los estudiantes.

En cuanto al nivel que alcanzaron

obtuvo lo siguiente:

los estudiantes del Colegio Enmanuel Mongalo se

Grado | Actividades Basicas | Actividades Medias | Actividades Avanzadas Promedio | Nivel

2% 37% 54% 5% 32% Medio
3 142% 58% 14% 38% Medio

4° 53% 5% 19% 49% Medio

5% 62% 92% 38% 64% Medio

6% 82% 96% 52% 7% Avanzado

Tabla VII-34. Porcentaje de actividades realizadas por grados.

Al realizar el diagndstico los estudiantes presentaron mas problema en las actividades que

se detallan a continuacion:

Actividades Basicas.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad TortugaArte.

Guardar correctamente figuras elaboradas en Scratch.

Guardar las tareas realizadas en laberinto y cerrar correctamente la actividad.
Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.
Guardar las tareas realizadas en TortugaArte y cerrar correctamente la actividad.

Identificar e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia.
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Guardar las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la
actividad.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad laberinto.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad Gcompris.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad navegar.

Guardar las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la
actividad.

Identificar e ingresar correctamente a la actividad pintar.

Cerrar correctamente la actividad charla.

Apagar correctamente la Laptop XO.

Actividades Medias.

Aplicar formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.
Grabar y guardar video correctamente utilizando las herramientas de la actividad
grabar.

Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad charla.

Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO.

Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

Actividades Avanzadas.

Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch

Crear correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en
TortugaArte.

Crear correctamente arbol genealdgico en la actividad Laberinto (Mapas).
Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris.

Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad Wikipedia.

Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad navegar.

Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar.
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En el Colegio Chiquilistagua los estudiantes realizaron el 55% del total de las actividades,
lo cual los ubica en un Nivel Medio, segun el diagndstico de habilidades aplicado.

En general el Colegio Chiquilistagua en la manipulacion de la Laptop XO se encuentra en
un nivel Medio con un promedio de 55% de las actividades realizadas (Ver: XI.5.4
Diagndstico Docente. X1.5.5 Diagnostico Estudiantes.).

Manipulacion de las Laptops XO en el colegio
Chiquilistagua

100%
80%
oo 55%
0% 31% e
18%
20% 6%
0% . [ —

Act. Basicas Act. Medias Act. Avanzadas Nivel Medio

llustracion 9. Nivel de manipulacién de las Laptops XO en el colegio Chiquilistagua.

A continuacion se detallan las actividades XO donde los docentes y estudiantes han

desarrollado mayores habilidades:

Docentes: Grabar, Pintar, Escribir, Wikipedia.

Estudiantes: Grabar, Escribir, CucoXO, Pintar.
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VI11.4.7 Rendimiento academico una vez integrada la XO.

El 100% de la muestra docente expresan que el uso de la XO ha permitido que las
calificaciones mejores, puesto que han despertado el interés de los estudiantes por aprender

mas.

No obstante con base en el analisis documental realizado a datos proporcionados por el
MINED se encontré que en 2%, 37 y 4° grado el porcentaje de aprobados disminuy6 un
vez integrada la laptops XO al proceso E-A, en 5 se reportd un incremento del 2%, en 6 se
reporté una ligera disminucion de 1% una vez integrada la XO. Solamente en 5% se reportd
incremento en el porcentaje de aprobados segun refleja la siguiente tabla, donde se ha hecho
una separacion por periodo de acuerdo el porcentaje de aprobados. También se hizo una
separacion por periodo. Un primer periodo cuando no habia XO en el centro (2007-2009) y
un segundo periodo que se refleja en verde (2010-2012) cuando las XO fueron entregadas e

integradas al proceso E-A; se hace una comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada

periodo reflejando en amarillo.

%
odo 92 92 100 95 98 93 78 90
3ero 91 86 98 92 98 92 79 90
Chiquilistagua qto 20 85 100 92 92 95 79 89
5to 93 Q0 97 93 100 98 87 95
6'° 100 90 98 96 100 97 87 95

Tabla VI1-35.Porcentaje de estudiantes aprobados en el colegio Chiquilistagua.

En cuanto a como era la asistencia de los estudiantes a clases antes de integrar el uso de las
Laptops XO en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje, el 60% de la muestra docente afirma
que la asistencia de los estudiantes era muy buena, otro 20% afirma que era buena y otro
20% afirma que era regular. La directora del centro afirma que la asistencia de los
estudiantes ha mejorado desde que se integr6 el uso de la XO en el proceso E-A. Mientras
que en la observacién a clases se encontrd que es buena porque los estudiantes asisten de

forma regular a clase.
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Al realizar un analisis documental de retencion y desercién a documentos proporcionados
por el MINED, también se hizo una separacion por periodo. Un primer periodo cuando no
habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que se refleja en verde (2010-
2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace una

comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en amarillo la

retencion y café la desercion.

Chiquilistagua| gt 87 | 13 (8 | 15 | 87| 13 |8 | 18 |85 63| 37 | 99 1 81
gto [100| O | 89 | 11 | 77| 23 | 93 7 90 % | 4 86 | 15 | 91
6t 91| 9 [ 8| 16 (100 O |9 | 10 |91 80| 20 | 99 1 90

Tabla VII-36. Porcentaje de retencion y desercién escolar en el colegio Chiquilistagua.

Respecto a la retencion en 2% grado disminuy6 en 1% una vez integrada la XO al proceso
E-A, en 3™ aumento de 87% a 92%, en 4 disminuy6 de 85% a 81%, en 5 aumentd en
1% y en 6% disminuy6 en 1% una vez integrada la XO. En los grados donde aumenté la

retencion escolar fue en 3y 5 grado.

En cuanto a la desercion en 2% se encontr6 un 1% de incremento, una vez integrada la XO
al proceso E-A, en 3" disminuyo de 13% a 8%, en 4% aumentd de 15% a 19%, en 5%
disminuy6 en 1% y en 6% aumentd en 1%. Solamente en 3 y 5% la desercion escolar

disminuy6 una vez integrada la XO al proceso E-A.
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VI11.4.8 Asignaturas con mayor uso de las XO.

En la entrevista aplicada a la directora del centro Lic. Ivania Duarte afirma que los docentes
usan la XO en las asignaturas de Estudios Sociales, Convivencia, Ciencias Naturales,
Lengua y Literatura y Matematicas pero no sabe con seguridad cuales son las actividades
XO que ellos utilizan. Segun el 100% de la muestra afirmé que en la asignatura de Lengua y
Literatura utilizan las actividades XO, Escribir, Memorizar, Wikipedia y Charla, en la
asignatura de Matematicas afirman utilizar Tuxmath, Gcompris, Tuxpaint, Escribir y
Memorizar. Mientras que en la asignatura de Estudios Sociales afirman utilizar las
actividades XO, Wikipedia, Navegar, Conozco América y Laberinto (Mapas). Por otro lado
en la asignatura de Ciencias Naturales los docentes expresan utilizar Grabar, Navegar y
Wikipedia, en la asignatura de Convivencia y Civismo afirman utilizar las actividades XO
Navegar, Wikipedia, TuxPaint y Escribir, ademas los docentes expresan que en la
asignaturas de O.T.V utilizan Navegar y Wikipedia y en E.C.A afirman utilizar la

actividades XO Navegar, Grabar, TuxPaint y Rompe cabezas.

Segun la frecuencia de uso de la Laptop XO en el Colegio Chiquilistagua, se determiné que
la asignatura con mas frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y
Literatura con 5 bloques semanales, seguido se encuentra Ciencias Naturales y Estudio

Sociales con 1 bloques semanales.

Por otro lado en la encuesta estudiante se encontro lo siguiente:

As|g naturas 2d0 3ro 4t0 5t0 6t0 Total
Matematicas 27% 20% | 13% | 20% | 20% | 100%
Lengua y Literatura 27% 20% 13% | 20% | 20% | 100%
Ciencias Naturales 7% 20% 13% 20% 20% 80%
Convivencia y Civismo 0% 20% | 13% | 20% | 20% | 73%
Estudios Sociales (Historia y
Geografia de Nicaragua) 0% 13% | 13% | 13% | 20% | 60%
Expresion Cultural Y Artistica 0% 0% 0% 0% | 20% | 20%
Educacion Fisica 0% 0% 13% | 0% 0% 13%
Orientacion Técnica y Vocacional 0% 0% 7% 0% 7% 13%
Promedio General 8% 12% | 11% | 12% | 16% | 8%

Tabla VII-37. Porcentaje de uso de Laptops XO en las asignaturas.
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e En las asignaturas de Lengua y Literatura y Matemaéticas la frecuencia de uso de la
XO es de 100%.

e En las asignaturas de Ciencias Naturales la laptops XO tiene frecuencia de uso de
80%.

e La asignatura de Convivencia y Civismo la laptops XO tiene frecuencia de uso de
73%.

e En laasignatura de Estudio Sociales la XO tiene frecuencia de uso del 60%.

e Mientras que en la asignatura de E.C.A la frecuencia de uso de la laptops XO es de
20%.

e En las asignaturas de Educacion Fisica y O.T.V la frecuencia de uso de la laptops
XO es de 13%.

En general podemos afirmar que la laptops XO tiene frecuencia de uso del 58% en todas las
asignaturas y grados del Colegio Chiquilistagua. Sin embargo con la observacion a clases se

encontrd que las asignaturas y las actividades XO que utilizan en clases son las siguientes:

Asignatura Actividad XO

Lenguay Literatura Navegar, Escribir, y Wikipedia.
Estudios Sociales Wikipedia

Ciencias Naturales Laberinto.

Tabla VII-38. Actividad XO utilizada en asignaturas.

Segun la entrevista a la directora del centro de estudio, encuesta docentes, encuesta
estudiantes y resultados de la observacion a clases se puede afirmar que la laptops XO es

usada en el proceso Ensefianza-Aprendizaje del Colegio Chiquilistagua.

Con respecto a la frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Chiquilistagua en la
observacion a clases se obtuvo que, la actividad XO con mas frecuencia de uso es Escribir,
Wikipedia en segundo lugar y Navegar en tercer lugar, el siguiente grafico muestra las

actividades que se utilizan en el colegio, segun la observacion a clase:
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Frecuencia de uso de Laptops XO en el
colegio chiquilistagua

m Escribir
m Wikipedia
Navegar

m L aberinto

llustracion 10. Frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Chiquilistagua.

Segun los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que la
asignatura Lengua y Literatura tiene un nivel de integracién medio (7 puntos), siendo este
el puntaje més alto, debido a que la asignatura se planifica previamente, se domina las
actividades XO utilizadas al momento de la clase, ademas que el estudiante comprende el
contenido apoyado con la Laptop XO. Por otro lado las asignaturas de Estudio Sociales y
Ciencias Naturales es donde menos se integra la Laptop XO, obteniendo un nivel de

integracion bajo (5 puntos).
Por grados el nivel de integracion es el siguiente:

En base a los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar
que la Laptop XO se integra en los planes de clase de cuarto grado, con un Nivel Medio (7
puntos), ya que se tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, se
mantiene completa disciplina, permitiendo de esta manera el trabajo en equipo
productivamente. Es importante mencionar que aungue cuarto grado utiliza con poca
frecuencia la Laptop XO, si logra integrar la XO al proceso de Ensefianza — Aprendizaje
cuando la usa. Los grados que menos integran la Laptop XO a sus planes de clase es tercero
y sexto grado, ya que tiene un Nivel Bajo de integracion (5 puntos), puesto que el docente
no planifica, ademas de no dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase,
por otra parte los estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que
aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.
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En general el Colegio Chiquilistagua tiene un nivel de integracion de la Laptop XO Medio.
Ya que los docentes no planifican la clase con anticipacién, tienen dominio de algunas de
las actividades que utilizan para abordar determinada asignatura, ademéas de que los
estudiantes no logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones orientadas por
el docente, sin embargo mantienen la disciplina (Ver: XI.5.1 Entrevista Director XI.5.3
Encuesta estudiante. X1.5.7 Observacion a clases.).

En la Tabla VI1I-39 refleja el nivel de integracion de las XO en los planes de clases por
grados y el nivel de integracién a nivel de colegio.

Grado Puntaje obtenido
2% 6

3ero 5

4° 7

5° No utiliza XO

6° 5

Promedio 6

Tabla VI1-39. Puntaje de integracion obtenido.

V11.4.9 Beneficios obtenidos por el Colegio.

La directora del centro afirma que los beneficios obtenidos una vez integrada la Laptop XO
ha sido la mejora de la calidad educativa, en el rendimiento académico y la retencion
escolar.

Respecto a la asistencia estudiantil el 60% de la muestra docente afirma que era Muy buena
antes de integrar las XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje y un 20% afirma que era
Regular y otro 20% afirma que era Buena. Sin embargo a través de la observacién a clases

se encontrd que la asistencia es Excelente después de integrar la XO al proceso E-A.

Referente a la disciplina el 60% de la muestra docente afirma que era muy buena antes de
integrar la XO y un 20% afirma que era regular y otro 20% afirma que era buena. Seguln la
observacion a clases los estudiantes participan y trabajan en grupo de una forma controlada
y productiva, lo cual indica que la disciplina es Excelente una vez integrada la Laptop XO

en el Colegio Chiquilistagua.
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Segun los docentes los estudiantes comprenden mas los contenidos con el uso de la laptops
XO porque es un medio didactico que los motiva y los saca de la rutina, formando de esta
manera un aprendizaje significativo. Segun la observacion a clases, los estudiantes logran
comprender y aprender los contenidos de asignaturas con el uso de la laptops XO. (Ver:
X1.5.1 Entrevista Director XI.5.2 Encuesta docente. XI.5.3 Encuesta estudiante. XI.5.7

Observacion a clases.).
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VIL.5 Resultados Obtenidos en el Colegio Nandayosi N°1.

Los resultados obtenidos en la investigacion correspondiente al Colegio Nandayosi N°1 se
basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccion de datos aplicados
en este centro de estudio.

VI11.5.1 Contexto

El Colegio Nandayosi N°1 es pertenece al Departamento de Managua y esta ubicado en el
Km 34 Carretera Vieja a Leon, municipio de Villa el Carmen. Es importante mencionar que
este Colegio es regular y pertenece al area rural. Actualmente este centro de estudio esta
bajo la direccion de la Lic. Félix Ramiro Aburto Poveda.

La poblacion estudiantil proviene de comunidades aledafias a las instalaciones del centro de
estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiante, a su vez como el colegio se ubica a las
orillas de la carretera vieja a Ledn permite que la poblacién que habita mas distante del

colegio llegue hasta este centro en las unidades de transporte que circula en dicha carretera.

La infraestructura del colegio esta compuesta por, cuatro aulas que brindan las condiciones
para impartir las clases. El colegio cuenta con el servicio basico de energia eléctrica, pero
no con el servicio de agua potable, para subsanar la problematica del servicio de agua
potable se cuenta con pilas donde es posible almacenar agua y de esta manera no verse tan

afectados, ademas que cada estudiante lleva su botella con agua.

La modalidad que atiende el Colegio es Primaria distribuido de la siguiente manera en los
turnos matutino y vespertino, preescolar, primero, segundo Yy tercero en el turno matutino,
cuarto, quinto y sexto en el turno vespertino. El colegio cuenta con una poblacion
estudiantil de 115 estudiantes, un director, un sub director y siete docentes. Cada docente

tiene a su cargo un grado.

En el afio 2011 fueron entregadas 141 laptops XO en este centro de estudio por la
Fundacion Zamora Teran a través de la facilitadora Mercedes Hurtado. Actualmente

cuentan con esta misma cantidad de laptops.
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VI1.5.2 Aplicacién de instrumentos / Trabajo de campo

La aplicacion de los instrumentos de investigacion en el Colegio Nandayosi N°1 inicio el 26
de noviembre del afio 2012 y finaliz6 el 3 de diciembre, para un total de seis dias habiles.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccién de datos en este centro de
estudio, equivalentes a un total de 118 instrumentos aplicados a continuacion se detalla la

cantidad por instrumento:

e 5 Encuestas a docentes.

e 39 Encuestas a estudiantes.

e 5 Diagnosticos a docentes.

e 15 Diagnosticos a estudiantes.

e 39 Observaciones técnicas a las Laptops XO.

e 130bservaciones a clases.

e 1 Entrevista a director.

e 2 Analisis documental a los planes de clases y documentos facilitados por el
MINED.

VI11.5.3 Incidencias

El principal problema con el que las investigadoras se enfrentaron, fue que el colegio se
ubicaba a una distancia considerablemente larga. Para visitar el colegio era necesario
abordar la unidad de transporte a las 5:30 AM. Para regresar del colegio se tenia que
abordar la unidad de transporte que transita a las 5:00 PM por la comunidad de Nandayosi,
ya que la siguiente unidad de transporte se estaria abordando a las 7:00 PM, hora no apta
para las jovenes investigadoras. Cabe destacar que debido a la lejania de este centro de

estudios los gastos econdmicos eran mayores.
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VI11.5.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO.

A través de la aplicacién de la hoja de observacion técnica se logré identificar los posibles
problemas de hardware y software presentes en las laptops XO.

Segun los resultados obtenidos en el analisis, el 90% del hardware de las laptops XO se
encuentra en buen funcionamiento, y un 10% en mal estado. Los dafios que generalmente

presentan los equipos son detallados en la tabla V11-40:

Tipo de dafio Hardware %

Las antenas no funcionan 33%
La pantalla presenta manchas oscuras y suciedad 62%
La pantalla presenta agujeros negros y partiduras 36%

Tabla VI1-40. Porcentaje de dafio del Hardware de las Laptops XO.

Los dafios reflejados en la tabla anterior provocan que el usuario tenga problemas para
conectarse a la Red Maya de la XO debido a que las antenas para la conexion inalambrica
de las XO estan flojas. Respecto a las manchas oscuras que presenta la pantalla de la XO
esto interfiere con la visibilidad de los usuarios, de igual manera y en mayor proporcion el
hecho de que la pantalla presente agujeros negros y partiduras impide la visibilidad del

usuario.

En cuanto al software se obtuvo que el 96% esta en buen funcionamiento, y el 4% restante

presenta dafios 10gicos, los problemas mas comunes que presentan las actividades son los

siguientes:

Tipo de dafio Software %
Las actividades no estan instaladas. 10%
Error al iniciar la actividad 10%
Falla al iniciar la actividad 10%
La actividad no inicia 10%

Tabla VII-41. Porcentaje de dafio del Software de las Laptops XO.

Las actividades que mayor problema presentan son “Wikipedia” con un 3% de las Laptops
XO afectadas, “Distancia” con un 17% de laptops afectadas y “Calculadora” con el 5% de
laptops afectadas. En cuanto a conexion a internet el 100% de laptops no se conectan, ya

que en el colegio no tienen internet.
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En términos generales en cuanto al Hardware y Software, solamente el 7% de las laptops

XO se encuentran en mal funcionamiento y el 93% funciona correctamente.

Cabe destacar que en este colegio no hay conexién a internet, una antena/radio fie ubicada
en las instalaciones del colegio, pero no fue puesta en funcionamiento (Ver: XI.6.6

Observacion Técnica.).

V11.5.5 Planes de clases

En la entrevista aplicada al director Lic. Félix Ramiro Aburto Poveda, afirma que los
docentes usan la XO para planificar sus clases y en la encuesta aplicada a los docentes estos
coinciden con la afirmacion anterior. A través del analisis documental a los planes de clases
se constatdé que los docentes incluyen en su planificacion diaria actividades educativas
apoyadas con el uso de las laptops XO, con la observacion a clases se constatdé que los

docentes si planifican sus clases, apoyada con la XO.

El 100% de la muestra docente afirma haber recibido manuales impresos sobre el manejo de
la laptops XO y manuales impresos en la elaboracion de unidades didacticas, mientras que
solamente el 60% de los docentes afirmd haber recibido manuales impresos para la

elaboracién de guias de aprendizaje.

Segun el 100% de la muestra docente afirman dotar a los estudiantes con guias de
aprendizaje cada vez que estos hacen uso de las laptops XO. Pero en la observacion de

clases se encontro que los docentes no facilitan guias de aprendizaje a los estudiantes.

El 100% de la muestra docente afirman que las fases del proceso Ensefianza-Aprendizaje en

que se integra la laptops XO son:

1. Inicio.
2. Desarrollo

3. Culminacién.

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:
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v' Wikipedia La utilizan para buscar informacion segun el contenido asignado,
realizando el trabajo de forma individual.

En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

v' Laberinto La utilizan para elaborar esquemas, realizando el trabajo de forma
individual.

v Escribir Se usa para dictados de palabras, contestar guias y redactar oraciones,
trabajando de forma individual o grupal.

v Pintar La utilizan para realizar ilustraciones de cuentos 6 anécdotas, trabajando de
forma individual.

v Navegar Se usa para buscar informacion de determinado contenido, trabajando de

forma individual.
En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:

v' Laberinto La utilizan para elaborar esquemas, realizando el trabajo de forma

individual.

Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO el 60% de la muestra docente expreso
usarla cinco veces a la semana, el otro 40% afirma utilizarla cuatro veces por semana, pero
solamente el 18% de los estudiantes afirmaron lo mismo. Un 35% afirma utilizar la XO
una vez por semana, otro 25% afirma utilizarla dos veces por semana y otro 20% tres veces
por semana. Sin embargo en la observacion a clases se encontré que los docentes utilizan la

XO de una a tres veces por semana.

En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO solamente el 40% de los
docentes expresaron haber mejorado la calidad en la elaboraciéon de unidades didacticas y
en adquirir habilidades en el uso de la computadora, mientras que el 100% de los docentes
afirman haber adquirido habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la XO, asi
como habilidades en la busqueda de informacion. Igualmente el director del centro afirmo
que los docentes han desarrollado habilidades en el uso de la XO, ademas han actualizado
sus conocimientos y han mejorado en la elaboracion de planes de clases (Ver: XI.6.1

Entrevista Director, XI.6.2 Encuesta Docente).
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V11.5.6 Habilidades adquiridas en el uso de la XO

Segun el director del centro Lic. Félix Ramiro Aburto Poveda, los docentes han
desarrollado habilidades en algunas actividades de la XO, tales como planificar con la XO.
En el diagnostico aplicado a los docentes se realiz6 una clasificacion de actividades, tales
como baésicas, medias y avanzadas, donde se constatd que los docentes han desarrollado las
habilidades mencionadas anteriormente por el director y en otras actividades que componen
la XO, obteniendo los siguientes resultados:

Tipo de actividad %

Basicas 48%
Medias 54%
Avanzadas 48%

Tabla VII-42. Porcentaje de actividades realizadas por los docentes.

Continuacion se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayores

dificultades:
Actividades Basicas

e ldentificar e ingresar correctamente a la actividad Grabar.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en pintar y cerrar correctamente la
actividad

e Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch.

e Guardar las tareas realizadas en TortugaArte y cerrar correctamente la actividad.

Actividades Medias

e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

e Tomar y guardar fotografias correctamente utilizando las herramientas de la
actividad grabar.

e Grabar y guardar videos correctamente utilizando las herramientas de la actividad

grabar.
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Actividades Avanzadas

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.
e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte.

e Elaborar dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar.

Los docentes del Colegio Nandayosi N°1 No alcanzaron un nivel en cuanto a la
manipulacion de las actividades de la laptops XO, segun los parametros de evaluacion de
este diagndstico resolvieron solamente el 40% de las actividades propuestas.

Por otro lado para valorar las habilidades desarrolladas por los estudiantes en cuanto a
manipulacion de las laptops XO, también se les aplico un diagnéstico para medir
habilidades y los resultados fueron los Siguientes:

Tipo de actividad %
Basicas 72 %
Medias 76 %
Avanzadas 47 %

Tabla VI1-43. Porcentaje de actividades realizadas por los estudiantes.

En cuanto al nivel que alcanzaron los estudiantes del Colegio Nandayosi N°1 obtuvieron lo

siguiente:
Grado Actividades Actividades Actividades Promedio Nivel
Basicas Medias Avanzadas

200 74% 83% 38% 23% Medio
3¢ 86% 79% 48% 26% Medio
4 68% 67% 57% 22% Avanzado
5t 53% 58% 29% 16% Medio
6% 81% 92% 62% 27% Avanzado

Tabla VII-44. Nivel alcanzado por los estudiantes en el Diagndstico de habilidades.

Al realizar el diagndstico para medir las habilidades en el uso y manipulacion de las
Laptops XO, los estudiantes presentaron mayor problema en las actividades que se detallan

a continuacion:
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Actividades Basicas.

e Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

e Identificar e ingresar correctamente a la actividad TortugaArte.

e Guardar correctamente figuras elaboradas en Scratch.

e Guardar las tareas realizadas en laberinto y cerrar correctamente la actividad.

e Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.

e Guardar las tareas realizadas en TortugaArte y cerrar correctamente la actividad.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad pintar y cerrar correctamente la
actividad.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad navegar y cerrar correctamente la
actividad.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad laberinto y cerrar correctamente la

actividad.

Actividades Medias.

e Realizar correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO.

e Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO.

e Aplicar formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.

e Ingresar y establecer dialogo correctamente en la actividad Charla.

e Grabar y guardar video correctamente utilizando las herramientas de la actividad
grabar.

e Tomar y guardar fotografias correctamente utilizando las herramientas de la

actividad grabar.

Actividades Avanzadas.

e Crear correctamente el procedimiento para generar figuras en Scratch.

e Elaborar dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar.

e Crear correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto.

e Buscar informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la

actividad navegar.
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e Crear correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en
TortugaArte.

e Crear correctamente arbol genealdgico en la actividad Laberinto (Mapas).
En el Colegio Nandayosi N°1 los estudiantes tienen un Nivel Medio en cuanto a la
manipulacion de las Laptops XO, resolviendo el 67% de las actividades propuestas.

En general Colegio Nandayosi N°1 en cuanto a manipulacion de la Laptop XO se encuentra

en un nivel medio con un promedio de 53.5% de las actividades realizadas.

Nivel de manipulacion de las Laptops XO en
el Colegio Nandayosi NO1

100%

80%
60% 54%
40% 34%
0q 0
20% 12% 794
o I ——
Act. Basicas Act. Medias Act. Avanzadas vivel Basico

lustracion 11. Nivel de maninulacion de la Lanton XO en el coleaio Nandavosi N°1.

Docentes: Escribir, Navegar, Cuco XO, Charla y Laberinto.

Estudiantes: CucoXO, Escribir, Wikipedia.
VI11.5.7 Rendimiento académico una vez integrada la XO.

El 100% de la muestra docente expresan que el uso de la XO ha despertado el interés de los

estudiantes por aprender mas y como resultado sus calificaciones han mejorado.

No obstante con base en el analisis documental realizado a datos proporcionados por el
MINED, se encontré que el porcentaje de estudiantes aprobados en 29 aumenté de 90% a
98% una vez integrada la XO al proceso E-A, en 3" se mantuvo en 92% en ambos periodos,
en 4° disminuyo de 98% a 87%, en 5% también disminuy6 de 97% a 88 y en 6 también de
100% a 91%. Solamente en 2% incremento el porcentaje de aprobados una vez integrada la
XO, segun refleja la siguiente tabla, donde se ha hecho una separacion por periodo de
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acuerdo el porcentaje de aprobados. También se hizo una separacion por periodo. Un primer
periodo cuando no habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que se refleja en

verde (2010-2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace

una comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en amarillo

do 84 86 91 100 90 96 100 98
30 83 100 95 91 92 100 85 92
Nandayosi N°1 | 4° 94 100 100 100 98 95 79 87
glo 96 100 92 100 97 92 85 88
6% 100 100 100 100 100 100 83 91

Tabla VI1-45. Porcentaje de estudiantes aprobados en el colegio Nandayosi NO1.

En cuanto a como era la asistencia de los estudiantes a clases antes de integrar el uso de las
laptops XO en el Ensefianza-Aprendizaje, el 60% de la muestra docente afirma que la
asistencia de los estudiantes antes de era Excelente y el otro 40% afirma que era regular.

Al realizar un analisis documental de retencion y desercion a documentos proporcionados
por el MINED, También se hizo una separacion por periodo. Un primer periodo cuando
no habia XO en el centro (2007-2009) y un segundo periodo que se refleja en verde (2010-
2012) cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace una

comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejando en amarillo la

retencion y café la desercion.

odo 96 4 88 | 13 88 | 12 [ 93 7 91 100 0 | 100 0 | 100
3° 94 6 92 8 10| O 95 5 95 100 0 | 100 0 [ 100
Nandayosi N°1 | 4% 94 6 10| O 91 9 96 4 95 96 5 92 8 94
5t 83 | 17 88 | 12 96 4 97 3 91 100 O 89 11 | 94
6'° 81 | 19 (100 O 96 4 96 5 93 100 O 96 4 [97.9

Tabla VI1-46. Porcentaje de retencién y desercion escolar en el colegio Nandayosi NO1.

Respecto a la retencion en 2% y 3 grado incremento al 100% una vez integrada la XO al
proceso E-A, en 4 se report6 una ligera disminucion del 1%, 5% mejord del 91% a 94% y
en 6 de 93% a 98%. En todos los grados acepto 4% la retencién mejoré una vez integrada la
XO.

189



Informatica Educativa UNAN — Managua

En cuanto a desercion en 2% y 3™ grado no se reportd desercion estudiantil una vez
integrada la laptops XO en el proceso E-A, en 4° aumento de 5% a 6%, en 5% disminuy6 de
9% a 6% y en 6% también disminuyé de 7% a 2%. En todos los grados acepto 4%, la

desercion disminuy6 una vez integrada la laptops XO al proceso E-A.

VI11.5.8 Asignaturas con mayor uso de las XO.

En la entrevista aplicada a la directora del centro Lic. Félix Ramiro Aburto Poveda afirma
que los docentes usan la XO en las asignaturas de Matematicas, Estudios Sociales y Lengua
y Literatura pero no conoce con seguridad cuales son las actividades XO que ellos utilizan.
Segun el 100% de la muestra docente afirmo que en la asignatura de Lengua y Literatura
utilizan las actividades XO Escribir, Wikipedia y Laberinto, mientras que en la asignatura
de Matematicas afirman utilizar Navegar y Calculadora, en la asignatura de Estudios
Sociales utilizan las actividades XO Wikipedia y Laberinto, en Ciencias Naturales afirman
utilizar las actividades Wikipedia y Escribir. En la asignatura de Convivencia y Civismo
afirman utilizar Charla, Tuxpaint y Escribir y la asignatura de E.C.A utiliza las actividades

XO Tuxpaint y Pintar.

Por otro lado en la encuesta estudiante se encontro lo siguiente:

Asignaturas 2d0 3ro 4to 5to 6to T0t8.|
Matematicas 20% 20% 18% | 20% | 23% | 100%
Lengua y Literatura 20% 20% 18% | 20% | 15% 93%
Ciencias Naturales 0% 8% 8% 18% | 20% 53%
Convivencia y Civismo 0% 3% 13% | 18% | 20% 53%
Estudios Sociales (Historia y Geografia 3% 5% 3% 13% | 10% 33%
de Nicaragua)
Expresion Cultural Y Acrtistica 0% 0% 3% 18% 8% 28%
Educacion Fisica 0% 0% 0% 5% 5% 10%
Orientacién Técnica y Vocacional 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 5% 7% 8% 14% | 13% 46%

Tabla VI1-47 . Porcentaje de uso de las Laptops XO en las asignaturas.
e En la asignatura de Matematicas tiene una frecuencia de uso de la XO es del 100%.
e En la asignatura de Lengua y Literatura las laptops XO tiene una frecuencia de uso

del 93%.
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e La asignatura de Convivencia y Civismo y Ciencias Naturales tiene una frecuencia

de uso de la XO del 53%.

e En laasignatura de Estudio Sociales la XO tiene una frecuencia de uso del 33%.

e Mientras que en la asignatura de E.C.A tiene una frecuencia de uso 28%.

e En las asignaturas de Educacion Fisica tiene una frecuencia de uso del 10% y en la

asignatura de O.T.V no utilizan la XO.

En general la laptops XO tiene una frecuencia de uso del 46% en todas las asignaturas y

grados del Colegio Nandayosi N°1. Sin embargo con la observacion a clases se encontrd

que las asignaturas y las actividades XO que utilizan en clases son las siguientes:

Asignatura

Actividad XO

Matematicas

Escribir, Navegar y Pintar.

Lengua y Literatura

Words y Escribir

Convivencia y Civismo

Tuxpaint

Tabla VI1-48. Actividades utilizadas en las asignaturas.

Segun la entrevista a la directora del centro de estudio, encuesta docentes, encuesta

estudiantes y resultados de la observacion a clases se puede afirmar que la laptops XO es

usada en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Con respecto a la frecuencia de uso de las actividades XO en el colegio Nandayosi N°1 en

la observacion a clases se obtuvo que, la asignatura con mas frecuencia de uso en primer

lugar Escribir, luego se encuentra en segundo lugar Navegar y en tercer lugar Pintar, el

siguiente grafico muestra las actividades empleadas en el colegio:
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Actividade de la XO mas utilizada en el
Colegio Nandayosi N°1

m Escribir

m Navegar
Pintar

B Tuxpaint

B Words

llustracion 12. Frecuencia de uso de las actividades XO en el coleaio Nandavosi NO1.

Segun los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que las
asignaturas con mas nivel de integracion de la Laptop XO es Convivencia y Civismo con un
nivel de integracion alto (10 puntos), ya que la asignatura se planifica previamente, se
domina las actividades XO utilizadas al momento de la clase, ademas de que el estudiante
comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Por otro lado la asignatura de
Matematicas es donde menos se integra la Laptop XO, obteniendo un nivel de integracion

medio (8 puntos).

Es importante mencionar que en la asignatura Lengua y Literatura, se integra la laptop XO
en los planes de clases con un nivel de 9 puntos considerado medio segun la escala

valorativa.
Por grados el nivel de integracion es el siguiente:

Basandose en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos
afirmar que la Laptop XO se integra mas en los planes de clase de segundo y quinto grado,
con un nivel alto de integracion (10 puntos), ya que se tiene dominio de las actividades XO
que se utilizan en clases, se mantiene completa disciplina, permitiendo de esta manera el
trabajo en equipo productivamente. Es importante mencionar que aunque en segundo y
quinto grado se utiliza con poca frecuencia la Laptop XO, si logra integrar en su mayoria la
Laptop XO al proceso de Ensefianza — Aprendizaje.
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El grado que menos integran la Laptop XO a sus planes de clase es sexto, ya que tiene un
nivel medio de integracion (6 puntos), puesto que el docente no planifica, ademéas de no
dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los estudiantes
no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el contenido con apoyo
de la Laptop XO.

En general el Colegio Nandayosi N%1tiene un nivel de integracion de la Laptop XO medio.
Ya que los docentes no planifican en su mayoria con anticipacion la clase, tienen dominio
de algunas de las actividades que utilizan para abordar determinada asignatura, ademas de
que los estudiantes logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones orientadas
por el docente manteniendo la disciplina; debido a esto logran comprender la mayoria de los
contenidos apoyando se en la XO (Ver: XI.6.1 Entrevista Director XI.6.3 Encuesta
estudiante XI.6.7 Observacion a clases.)..

En la tabla VI1I-49 se refleja el nivel de integracion de las XO en los planes de clases por

grados y el nivel de integracion a nivel de colegio.

Grado Puntaje obtenido
2do 10
3ero 9
4 8
5t 10
6t 6
Colegio 9

Tabla VI1-49. Puntaje obtenido en observacion a clase.
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V11.5.9 Beneficios obtenidos por el Colegio.

Al preguntarle al director del centro por los beneficios obtenidos por el colegio el contesto
que los docentes han desarrollado habilidades en el uso de la Laptop XO, ademéas de
actualizar sus conocimientos. Ha mejorado la calidad educativa, el rendimiento académico y

la retencion escolar.

Respecto a la asistencia estudiantil el 40% de la muestra docente afirma que era regular,
mientras que el otro 60% afirmo que era excelente antes de integrar las XO al proceso
Ensefianza-Aprendizaje. Sin embargo a través de la observacion a clases se encontrd que la

asistencia es muy buena.

Referente a la disciplina el 100% de la muestra docente afirma que era regular antes de
integrar la XO. Por otro lado en la observacion a clases se encontré que los estudiantes
participan y trabajan en grupo de una forma controlada y productiva al momento de la

clase, lo cual indica que la disciplina es buena.

Segun el 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes comprenden mas los
contenidos con el uso de la laptops XO, porque se sienten motivados y el uso de la XO
ayuda a consolidar contenidos. Por otro lado con la observacién a clases se encontro que los
estudiantes no logran comprender y aprender correctamente los contenidos de asignaturas
con el uso de la laptops XO, sino con la explicacion del docente. (Ver: X1.6.1 Entrevista

Director X1.6.2 Encuesta Docente X1.6.7 Observacion a clases.).
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VI1.6 Anaélisis General.

Los resultados obtenidos en la investigacion correspondiente a los colegios Enmanuel
Mongalo, Miguel Larreynaga, Hijos de Dios Santa Lucia, Chiquilistagua y Nandayosi N°1,
se basan en los documentos de analisis de cada instrumento de recoleccion de datos
aplicados en estos centros de estudio.

V11.6.1 Contexto.

Los colegios que forman parte del estudio son de la zona rural de Managua, excepto el
Colegio Chiquilistagua que pertenece a la zona urbana segun los datos proporcionados por
la Fundacion Zamora Teran.

La poblacion estudiantil de los colegios proviene de las zonas aledafas a las instalaciones
de los centro de estudio, lo cual facilita el acceso para los estudiantes. En todos los colegios
las unidades de trasportes pasan a una distancia aproximada de 200mitrs, esto permite que la
poblacién que habita mas distante llegue hasta este centro en las unidades de transporte que

circulan en dicha carretera.

La infraestructura de los colegios brindan las condiciones necesarias para impartir las
clases. El colegio Miguel Larreynaga, es el Gnico que tiene laboratorio de computacion ain
que no es usado debido a que no hay un docente que se encargue del mantenimiento del
laboratorio. En cuanto a los servicios basicos, los colegios cuentan con agua potable y
electricidad, excepto el colegio Hijos de Dios Santa Lucia que solo cuenta con el ultimo

servicio mencionado anteriormente.

El colegio Chiquilistagua y Nandayosi N°1, ambos atienden la modalidad de primaria
regular. Aunque Chiquilistagua también atiende la modalidad secundaria. Los colegios
Enmanuel Mongalo, Hijos de Dios Santa Lucia y Miguel Larreynaga solamente atienden la
modalidad primaria multigrado. Otro aspecto donde sobresale el colegio Chiquilistagua es
en la poblacién estudiantil, es el centro de estudio con mas estudiantes, 371 en total. A
diferencia de los otros colegios que la poblacion estudiantil varia entre los 54 y 115

estudiantes.
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Las laptops XO fueron entregadas en el afio 2010 en los colegios Enmanuel Mongalo y
Miguel Larreynaga, en el aflo 2011 fueron entregadas en Hijos de Dios Santa Lucia,
Nandayosi N°1 y Chiquilistagua (Ver: XI.14 Anexo 22. Ubicacion de los Colegios que

formaron parte de la investigacion.).

VI11.6.2 Aplicacién de instrumentos / Trabajo de campo.

La aplicacion de los instrumentos de investigacion inicié el 10 de Septiembre del afio 2012
y finalizé el 3 de Diciembre del mismo afio.

Se utilizaron ocho tipos de instrumentos para la recoleccion de datos, en promedio se
aplicaron entre 99 y 115 instrumentos por colegio. A continuacion se detallan los

instrumentos que se aplicaron en cada centro de estudio.

Instrumentos Aplicados

Tipo de Miguel Hijos de Dios | Nandayosi | Enmanuel Total

Instrumentos Larreynaga | S®Lucia N°1 Mongalo Chiquilistagua
Encuestas a docentes. 2 3 5 2 5 17
Encuestas a estudiantes. 15 24 39 16 99 193
Diagnésticos a docentes. 2 3 5 2 5 17
Diagndsticos a 15 15 15 15 15 75
estudiantes.
Observaciones técnicas a 27 39 39 27 36 168
las Laptops XO.
Observaciones a clases. 52 13 13 34 7 119
Entrevista a director. 1 1 1 1 1 5
Analisis documental 2 2 2 2 2 10
Total de instrumentos 116 100 119 99 170 604
aplicados

Tabla VII-50. Cantidad total de instrumentos aplicados.

VI11.6.3 Incidencias

Al hacer un andlisis de los problemas a los que se enfrentaron las investigadoras en el
proceso de recoleccion de datos, se lleg6 a la conclusion de que el principal problema fue de
acceso a las escuelas. De los cinco colegios solamente en el colegio Enmanuel Mongalo es
donde no hubo ningin problema de acceso, en los otros cuatro colegios los problemas
fueron comunes. Estaban ubicados a unas distancias considerablemente largas respecto al
lugar de origen de las investigadoras, el trasporte no favorecia mucho los viajes e incluso la

zona donde se ubican algunos de los centros son un poco peligrosas.
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A ello se le suman los dias de reunion, TEPCES, fiestas patrias y efemeérides que se
celebran en los colegios, acciones que no favorecian el progreso de la aplicacion de

instrumentos.

Cabe destacar que inicialmente las escuelas que formarian parte de la investigacion eran
seis: Enmanuel Mongalo, Miguel Larreynaga, Asuncién de Maria, Hijos de Dios Santa
Lucia, Chiquilistagua y Nandayosi N° 1, pero al llegar al centro escolar Asuncion de Maria
la mayoria de los docentes no quisieron apoyar la investigacion. Se portaron renuentes a ser
participes de la aplicacién de los instrumentos que las investigadoras tenian preparados para
la recoleccion de datos.

Es importante mencionar que en las pocas observaciones que se pudieron realizar, se
encontré que los docentes no integran la XO a los planes de clases y cuando se logré
observar el uso de la XO, lo hicieron de forma improvisada, o bien condicionaban al
estudiantado a hacer X o Y actividad propuesta por los docentes y se les permitiria usar la
XO. Por otro lado cuando se aplico el diagndstico a algunos docentes se observé que ellos

carecen de habilidades en el uso de las laptops XO.

Debido a la poca disposicion en el centro escolar de participar en el estudio, los pocos
instrumentos de investigacion aplicados no arrojaban datos consistentes, no fue posible
coincidir en tiempo y espacio con el director para solicitar informacion y aplicar entrevistas,
ademas que no fue posible la aplicacion de los instrumentos segin el procedimiento
descrito, basados en las situaciones acaecidas se tomo la decisién de abandonar el proceso
investigativo en este centro y proceder con los demas colegios donde si hubo apoyo por

parte de la direccion, docentes y estudiantes.
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VI11.6.4 Condiciones técnicas de las Laptops XO.

A través de la aplicacion de la hoja de observacion técnica se logro identificar los posibles
problemas de hardware y software presentes en las laptops XO. A continuacion se detalla el
porcentaje de hardware en buen y mal estado de los colegios que formaron parte de la

investigacion.

Hardware
Colegio Buen estado Mal estado
Enmanuel Mongalo 90% 10%
Miguel Larreynaga 82% 18%
Hijos de Dios Santa Lucia 86% 14%
Chiquilistagua 92% 8%
Nandayosi N°1 90% 10%
Promedio 88% 12%

Tabla VII-51.Condiciones del hardware de las Laptops XO

Segun los datos obtenidos de la tabla anterior el 88% del Hardware de las Laptops XO de
los colegios en estudio se encuentran en buen estado y solamente el 12% en mal estado. La

tabla V11-52 refleja los problemas mas comunes de hardware en mal estado en los colegios:

Problema Hardware Consecuencia

Las antenas no funcionan El mal estado de las antenas provoca que no se pueda conectar a la red

maya. Debido a esto los docentes estudiantes no pueden compartir
La pantalla presenta dafios | recursos entre si.

fisicos (Agujeros negros) En cuanto a los dafios fisicos, especificamente los agujeros negros, estos

ocasionan que el usuario tenga problemas de visibilidad al momento de
realizar las tareas orientadas por el docente. Debido a esto el estudiante
tiene que esforzar su vista, accién que no es correcta segun los
La laptop XO  presenta | especialistas en la materia.

manchas oscuras o suciedad en | | as manchas oscuras o suciedad en la superficie de la XO si bien es
la superficie de la misma cierto no es un problema para los estudiante a la hora de realizar las
tareas, si es algo que puede provocar enfermedades a largo plazo debido a
la mala higiene de las XO, una vez enfermo el estudiante
lamentablemente ahi si se vera afectado de forma directa el proceso de
aprendizaje de alumno. Adema que este problema de higiene no es
correcto ya se supone que a los estudiantes también se le inculcan normas
higiénicas, valore, cultura etc.

Tabla VI1-52. Descripcion de problemas de hardware.
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En cuanto a software, en la siguiente tabla se detallan los porcentajes de actividades en buen

estado y mal estado por colegio y a nivel general:

Software

Colegio Buen estado Mal estado
Enmanuel Mongalo 89% 11%
Miguel Larreynaga 81% 19%
Hijos de Dios Santa Lucia 89% 11%
Chiquilistagua 93% 7%
Nandayosi N°1 96% 4%
Promedio 89.6% 10.4%

Tabla VI1-53. Condiciones del software de las Laptops XO.

Segun los datos obtenidos de la tabla anterior el 89.6% del Software de las Laptops XO de

los colegios en estudio se encuentra en buen funcionamiento y solamente el 10.4% en mal

funcionamiento. En la siguiente tabla se reflejan los problemas més comunes de software en

mal estado en los colegios:

Problema de Software

Consecuencia

Al ejecutar la actividad, esta
queda en un ciclo infinito y no
muestra ningin mensaje, por lo
cual se asevera que  “Las

actividades no cargan”.

Al ejecutar la aplicacion esta

envia el siguiente mensaje

“Error al iniciar la actividad”

La actividad abre pero al
momento de guardar el
resultado del trabajo realizado
la aplicacion envia el siguiente
mensaje “Error al guardar la

actividad”

Por lo general las actividades (software XQO) que no cargan son las que
maés se utilizan en las clases, como se menciona en los datos el 10% de
los equipos presentan estos problemas, por lo que, podemos aseverar que
el 10% de los estudiantes presentan problemas en el desarrollo de las
actividades orientadas por el docente. Para remediar la situacién el
profesor organiza actividades grupales, en algunos casos se puede
observar que los profesores desconocen el estado de los equipos de los
estudiantes ya que muestran inseguridad al contestar o evade las
preguntas de los estudiantes acerca del funcionamiento técnico de las
XO. Si los docentes tuvieran el conocimiento del estado de las XO, esto
les permitiria reorientar las actividades para el uso de la XO, debido a
esta situacion los estudiantes no pueden realizar sus tareas escolares

correspondiente en tiempo y forma.

Tabla VI1-54. Descripcién de problemas de software.

Las actividades que mayores problemas presentan son: Grabar, Wikipedia, Internet,

Calendario, Gecompris, Laberinto, Implosionar, Calculadora y Navegar.
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Respecto a la conexion a internet solamente el colegio Nandayosi N°1 no cuenta con este
servicio, los cuatro colegios restantes cuentan con conexién a internet, con un ancho de
banda de 1Mb excepto el colegio Chiquilistagua que cuenta con 512 Kb, pero al estar
conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de internet tiende a disminuir
provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en tiempo de conexién, tal
problema impide que el estudiante realice las investigaciones orientadas por el docente al

momento de la clase y en las diferentes tareas en casa.

Los estudiantes tienen acceso a internet en las horas clases o bien en las horas de
reforzamiento. El hecho de que los estudiantes tienden a tardar mas al realizar las tareas
haciendo uso de internet, es relativo ya que esto depende de la cantidad de personas que

estén haciendo uso de la red en ese mismo tiempo.

Basado en la observacion a clases se puede aseverar que el proceso Ensefianza-Aprendizaje
se ve afectado debido a que los docentes no tienen dominio del funcionamiento técnico de
las XO y tampoco han recibido las capacitaciones necesarias para que estos tengan los
conocimientos suficientes para manipular las actividades XO y poder apoyar mejor a los
estudiantes cuando estos presentan alguna dificultad. Debido a la falta de conocimiento por
parte de los docentes las clases no son desarrolladas segun la planificacion previa de estos.
Cabe destacar que lo mencionado anteriormente es ratificado en los diagnosticos aplicados a
los docentes donde los resultados obtenidos no son muy gratificantes. Al comparar los
resultados de los diagnosticos obtenidos por los docentes y los resultados de los estudiantes,
en termino generales lo estudiantes manipulan mejor la XO que los docentes (Ver: VII

Anaélisis y Discusion de Resultados.).
VI11.6.5 Planes de clases.

En la entrevista aplicada a los directores (as) de los centros de estudio todos expresaron que
los docentes planifican sus clases haciendo uso de la laptops XO y en la encuesta aplicada a

los docentes estos coinciden con la afirmacién anterior.

Todos los docentes de los colegios afirman haber recibido manuales impresos sobre el
manejo de la laptops XO, manuales impresos en la elaboracion de unidades didacticas y

manuales impresos para la elaboracién de guias de aprendizaje.
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Pero en los colegios Hijos de Dios Santa Lucia y Chiquilistagua el 100% de la muestra
docente afirmd no haber recibido manuales impresos para la elaboracién de guias de

aprendizaje.

El 80% de la muestra docente afirma dotar a los estudiantes con guias de aprendizaje cada
vez que hacen uso de la laptops XO y un 20% de la muestra docente dijo no facilitar guias
de aprendizaje. En cambio en las observaciones a clase se constaté que en ninguno de los
colegios los docentes facilitan guias de aprendizaje a los estudiantes cuando hacen uso de la
XO.

El 100% de la muestra docente de todos los colegios afirman que las fases del proceso
Ensefianza-Aprendizaje en que se integra la laptops XO son:

1. Inicio.
2. Desarrollo.

3. Culminacién.

En la fase de iniciacion se utilizan las siguientes actividades:

Actividad Utilidad

Wikipedia La utilizan para buscar informacidn segln el contenido asignado, realizando el trabajo
de forma individual

Grabar Leen una lectura determinada y se graban ellos mismos cuando estan leyendo para
saber como esta la fluidez lectora de cada quien

Tuxpaint La utilizan para ilustrar de imagenes segun el contenido. Trabajo que los estudiantes
realizan en pareja o de forma individual

Gcompris Usan la actividad completacion de palabras, para la realizacion de esta actividad
trabajan en pareja o de forma individual

Navegar La utilizan para buscar informacion segln el tema correspondiente, realizando el
trabajo de forma individual

Pintar Utilizan la actividad para realizar dibujos libres, trabajan de forma individual

Tabla VII-55. Actividades utilizadas en la fase de iniciacién.
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En la fase de desarrollo se utilizan las siguientes actividades:

Actividad Utilidad

Navegar y Los estudiantes buscan informacién de un contenido determinado y posteriormente se
analiza la informacion encontrada

Wikipedia Los estudiantes hacen uso de la informacion existente en el bando de datos de esta
actividad.

Escribir Usan esta actividad para hacer resumen de lecturas. También correccion de parrafos,
uso de colores para diferenciar adjetivos calificativos, palabras agudas, graves y
esdrujulas trabajo que realizado en pareja

Laberinto (Mapas) usan esta actividad para ordenar informacién principal y secundaria, trabajo
que los estudiantes realizan de forma individual. También realizan esquemas, trabajo
que los estudiantes realizan en trio o de forma grupal

Memorizar Realizan los juegos propuestos en la actividad, palabras sindnimas y antonimas,
trabajo que se realiza en pareja

Calculadora Se usa para identificar signos matematicos, trabajando de forma individual o grupal

Pintar La utilizan para realizar ilustraciones de cuentos o anécdotas, trabajando de forma
individual

Rompecabezas Realizan los juegos propuestos en la actividad. Trabajo que se realiza en trio o en
grupos

Grabar Realizan grabaciones de plantas. Trabajo que se realiza en trio o en grupos

Gcompris Realizan los juegos propuestos en la actividad, palabras sinénimas y anténimas,
trabajo que se realiza en trio o en grupos.

Tuxpaint Realizan ilustraciones. Trabajo que se realiza en trio o en grupo

Tabla VII-56. Actividades utilizadas en la fase de desarrollo.

En la fase de culminacion se utilizan las siguientes actividades:

Actividad Utilidad

Laberinto Realizan esquemas y mapas conceptuales.

Wikipedia Realizan investigaciones de un tema determinado trabajo que se realiza de forma
individual

Tuxmath Verifican si la solucién de los ejercicios es correcta, trabajo que se realiza en pareja o
de forma individual

Navegar Realizan investigaciones de un tema determinado para consolidar y exponer en
plenario trabajo que se realiza de forma grupal

Calculadora Verifican los ejercicios propuestos en clase. Trabajo que se realiza en trio 0 en grupo.

Escribir La utilizan para presentar plenarios. Trabajo que se realiza en trio 0 en grupo

Charla La utilizan para presentar plenarios. Trabajo que se realiza en trio 0 en grupo

Laberinto La utilizan para elaborar esquemas, realizando el trabajo de forma individual.

Tabla VII-57. Actividades utilizadas en la fase de culminacion.

202




Informatica Educativa UNAN — Managua

En base al anlisis anterior podemos observar lo siguiente:

Las actividades que suelen ser utilizadas en las tres etapas del proceso ensefianza

aprendizaje son Navegar y Wikipedia.

Inicio *Calculadora Desarrollo
*Pintar
*Rompecabezas
*Grabar

*Wikipedia

*Grabar

*Mavegar

*Tuxpaint *Geompris —
*Goompris *Tuxpaint ‘ir"r 1k.|plc ia
*Mayegar *Escribir

: “Navegar *Laberinio

ES v H P ¥
Pintar *Wikipedia *Memorizar

*Laberinto *Escribir

*Wikipedia *Charla
*Tuxmath *_aherinio
*Mavegar

*Calculadora

Culminacion

llustracion 13. Interseccion de actividades XO en las fases del proceso E-A.
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Respecto a la frecuencia de uso de la laptops XO en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje,
los datos obtenidos de la encuesta docente, encuesta estudiante y observacion a clases se

encontro lo siguiente:

Frecuencia Docentes Frecuencia Estudiantes | Frecuencia Observacion
Una vez por 4% Una vez por 5.5% Una vez por 20%
semana semana semana

Dos veces por 12% Dos veces por 9.266% Dos veces por 16%
semana semana semana

Tres veces por 0% Tres veces por 17.066% Tres veces por 24%
semana semana semana

Cuatro veces por 12% Cuatro veces por 5.3% Cuatro veces por 20%
semana semana semana

Cinco veces por 2% Cinco veces por 62.866% Cinco veces por 16%
semana semana semana

No la utiliza 0% No la utiliza 0% No la utiliza 4%
Total 100% Total 100% Total 100%

Tabla VI1-58. Frecuencia de uso por semana de las Laptops XO.

La tabla VII-58 refleja que la frecuencia de uso de la laptops XO mas alta segun los
docentes y estudiantes es “Cinco veces a la semana”. Sin embargo en la observacion a
clases se obtuvo que la Laptop XO es utilizada por el 24% de la muestra docente“Tres
veces a la semana”, siendo este el porcentaje mas alto. Es importante mencionar que en un

4% no se esta utilizando la Laptop XO en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje.

En cuanto a los logros obtenidos con el uso de la laptops XO los docentes expresaron haber
mejorado la calidad en la elaboracién de unidades didacticas, habilidades y destrezas en el
uso y manipulacién de la Laptop XO, habilidades en la busqueda de informacién vy
habilidades en el uso de la computadora. Igualmente los directores(as) de los centros de
estudio afirman que los docentes han obtenido logros o bien han desarrollado habilidades en
la planificacion y tienen mayor cientificidad en los contenidos que abordan en clase porque
tienen la facilidad de profundizar mas los contenidos haciendo uso de la XO especialmente

con las actividades Navegar y Wikipedia.

Los docentes usan la XO uUnicamente para planificar la clase y guardar actividades
previamente realizadas para posteriormente compartirla con los estudiantes en clase (Ver:

Anaélisis y Discusion de Resultados.).
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V11.6.6 Habilidades adquiridas en el uso de la XO

Segun los directores de los centros escolares, los docentes han desarrollado habilidades en

el uso de la laptops XO, especialmente en las actividades Wikipedia, Grabar y Escribir.

En el diagndstico aplicado a los docentes se realiz6 una clasificacion de actividades tales
como Basicas, Medias y Avanzadas, donde se constatd que los docentes han desarrollado
las habilidades mencionadas anteriormente por los directores(as) y en otras actividades XO.

Resultados obtenidos por los docentes:

Actividades

Colegios Baésicas Actividades Medias Actividades Avanzadas Total Nivel
Enmanuel Mongalo 44% 19% 9% 72% Medio
Miguel Larreynaga 34% 19% % 60% Medio
Hijos de Dios Santa Lucia 35%| 9% 9% 53% Basico
Chiquilistagua 32% 18% 5% 550 Medio

No
0, 0, 0, 0,

Nandayosi N°1 29% 6% 5% 40% Ubicado
Total 34% 14% 7 56% Medio

Tabla VII-59. Porcentaje de actividades realizadas en los colegios.

En general se puede decir que en el 60% de los Colegios en estudio, los docentes se

encuentran el nivel medio, 20% en nivel basico y 20% no se ubico en ningdn nivel.

A continuacién se detallan las actividades en las cuales los docentes presentan mayores

dificultades:

Actividades Basicas

¢ ¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch?

e ;Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la
actividad?

¢ ;ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar?

e ;Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad?

e ;Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch?

e ;ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte?

e ;Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugaArte y Cierra correctamente la
actividad?

¢ |dentificar e ingresar correctamente a la actividad Grabar.
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Actividades Medias

e /Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir?

e (Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir?

e .lIngresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla?

e Realizar correctamente el ejercicio 5 de la actividad Cuco XO.

e Identificar e ingresar correctamente a la actividad Grabar.

e Identificar e ingresar correctamente a la actividad Scratch.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en Scratch.

e Guardar las tareas realizadas en la actividad Navegar y cerrar correctamente la
actividad.

e Guardar las tareas realizadas en Wikipedia y cerrar correctamente la actividad.

e ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte.

e Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugaArte y Cierra correctamente la
actividad.

e Guardar correctamente las actividades realizadas en pintar y cerrar correctamente la

actividad.

Actividades Avanzadas

e ;Crea correctamente arbol genealogico en la actividad laberinto?

e ;Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris?

e ;Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad navegar?

e ;Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar?

e ;Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch?

e ;Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la
actividad TortugaArte?
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Respecto a los estudiantes, a estos también se les aplico un diagndstico, donde igual manera
que en el diagndstico docente se realiz6 una clasificacion de actividades tales como
Bésicas, Medias y Avanzadas. Los resultados obtenidos por los estudiantes de los cinco

colegios en estudio fueron los siguientes:

Colegio Bésico Medio Avanzado Total Nivel
Enmanuel Mongalo 42% 19% 9% 70% Medio
Miguel Larreynaga 44% 17% 11% 72% Avanzado

Hijos de Dios 35% 16% 7% 57% Medio
Nandayosi 40% 18% 9% 67% Medio
Chiquilisgua 32% 18% 5% 55% Medio

Promedio 39% 18% 8% 64% Medio

Tabla VI1-60. Nivel de uso de la Laptop XO en estudiantes.

El Unico colegio donde los estudiantes se ubican en un Nivel avanzado es en colegio

Miguel Larreynaga, los otros cuatro colegios los estudiantes se ubican en un Nivel medio.

En el 80% de los estudiantes manipulan mejor la XO que los docentes e incluso usan
actividades que han aprendido a manipular por si solos y trasmiten el conocimiento a sus
profesores. Accion que beneficia en gran medida a los docentes. Cabe destacar que en el
colegio Chiquilistagua, docentes y estudiantes alcanzaron el mismo nivel de manipulacién
de la laptops XO (55%, Nivel Medio) (Ver: VII Analisis y Discusion de Resultados.)

VI11.6.7 Rendimiento Académico.

Al analizar si el uso de las XO en el proceso E-A ha permitido mejorar las calificaciones de
los estudiantes, se encontrd, que el 100% de la muestra docente de todos los colegios
afirman que el uso de la XO ha beneficiado en gran manera el aprendizaje de los estudiantes
porque es algo novedoso para ellos lo cual capta su atencidn, les facilita la practica y la

busqueda de informacidn, por ende sus calificaciones mejoran.

En cuanto a la asistencia estudiantil a clases después de integrar la XO al proceso E-A,
segun detalla la siguiente tabla en términos generales, el 12% de la muestra docente afirma
que es Excelente, 12% opina que es Muy buena y 34% afirma que es Regular siendo este
el porcentaje mas alto de afirmaciones, para un 100% de la muestra total de los centros en

estudio.
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En términos generales segun los docentes la asistencia de los estudiantes es Regular

Centro Escolar Asistencia Estudiantes

Excelente Muy buena | Buena Regular Total

Enmanuel Mongalo 100% 100%
Miguel Larreynaga 50% 50% 100%
Chiquilistagua 60% 20% 20% 100%
Nandayosi N°1 60% 40% 100%
Hijos de Dios Santa Lucia 100% 100%
Promedio General 12% 12% 34% 42% 100%

Tabla VII-61. Porcentaje de asistencia estudiantil en los colegios.

Al hacer un andlisis comparativo se hizo una separacion por periodo. Un primer periodo
cuando no habia XO en los colegios que se refleja en blanco y un segundo periodo que se
refleja en verde cuando las XO fueron entregadas e integradas al proceso E-A; se hace una
comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo reflejado en amarillo.

Enmanuel 94 91 08 94
Mongalo
Miguel 87 95 84 88
Larreynaga
Chiquilistagua 93 89 98
Nandayosi N°1 91 97 98
s e f ta
Hijos de I_I)losS 91 94 90
Lucia

Tabla VII1-62. Porcentaije de general de aprobados en los colegios.

En el colegio Enmanuel Mongalo se observa que hubo una ligera disminucion del 1% de los
estudiantes aprobados una vez integrada la XO en el proceso E-A. En el colegio Miguel
Larreynaga a diferencia del Enmanuel Mongalo, aqui se reportdé una mejora del 8% en los
aprobados, sucediendo lo contrario en los colegios Chiquilistagua, Nandayosi N° 1 e Hijos

de Dios Santa Lucia donde se observa una disminucién del 4%, 5% y 1% respectivamente.
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Respecto a la retencion y desercion de los estudiantes en los cinco centros de estudio divido
en periodo igual que en la tabla anterior tenemos lo siguiente:

Se hizo una separacion por periodo. Un primer periodo cuando no habia XO en el centro y
un segundo periodo que se refleja en verde cuando las XO fueron entregadas e integradas al
proceso E-A; se hace una comparacion respecto al porcentaje obtenido en cada periodo

reflejando en amarillo la retencion y café la desercion.

Tabla VI1-63. Porcentaje general de retencion y desercion escolar en los colegios.

En el colegio Enmanuel Mongalo tanto la retencién como la desercion se mantuvo, 90%
retencion y 10% desercién en ambos periodos.

e Miguel Larreynaga: En este colegio la situacion fue diferente, la retencion mejoré
en un 10% y la desercién dejo de ser 23% para pasar a un 13%.

e Chiquilistagua: Al igual que el colegio Enmanuel Mongalo la retencion y desercion
en este colegio se mantuvo en ambos periodos, variando simplemente los
porcentajes por afio.

e Nandayosi N°1: En este centro los porcentajes mejoraron en un 4% en retencion y
4% en la disminucion de la desercion.

e Hijos de Dios Sta Lucia: Igual que el colegio anterior en este centro de estudio se

reportd mejora de 4% en retencidn y 4% desercion escolar.

De lo anterior se afirma que el colegio que mejor retencién y disminucion de desercién
escolar presento una vez integrado el uso de las XO fue el colegio Miguel Larreynaga con
un 10% en cada accion (Ver: Analisis y Discusion de Resultados.).
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V11.6.8 Asignaturas con mayor uso de la laptops XO.

En la entrevista realizada a los directores de los centros de estudio, estos afirman que los
docentes hacen uso de la Laptop XO, en las asignaturas de Lengua y Literatura,
Matematicas, Ciencias Naturales, Convivencia y Civismo y Estudios Sociales. Ahora bien
en los datos recolectados, a través de las encuestas aplicadas a los docentes, se obtuvieron
los siguientes datos donde se reflejan las asignaturas y actividades XO que los docentes

afirman usar:

Actividades XO usadas en clase, segun la encuesta docentes

Asignatura Actividad XO utilizada %

Lengua y Literatura Escribir, Navegar, Gcompris, Laberinto, Hablar con 37.5%

Sara, Wikipedia, Memorizar y Charla

Matematicas Tuxmath, Calculadora, Gcompris, Memorizar, Navegar, | 51.4 %

Tuxpaint y escribir.

Ciencias Naturales Navegar, Laberinto y Wikipedia 40%

Estudios Sociales Navegar, Laberinto, Wikipedia, Escribir y Conozco 48%
America.

Convivencia y Civismo | Navegar, Laberinto, Wikipedia, Escribir, Charla y 33.3%
Tuxpaint.

E.CA Navegar, grabar, Tuxpaint, Pintar y Rompe Cabezas. 48%

0TV Navegar, grabar, Tuxpaint, Pintar y Rompe Cabeza 24%
Wikipedia.

Tabla VI1-64. Porcentaje de uso de actividad XO en las asignaturas.

Segun refleja la tabla anterior, existen actividades que son utilizadas en mas de una
asignatura, lo cual evidencia que son muy Utiles para los docentes que integran la Laptop
XO en el proceso Ensefianza-Aprendizaje. Cabe destacar que en la asignatura O.T.V
(Orientacién Técnica Vocacional), es donde menos se utiliza la Laptop XO, ya que el 24%
de la muestra docente afirma utilizar ciertas actividades XO. También es importante
mencionar que solamente en el 20% de los colegios se utiliza la Laptop XO en la asignatura
O.T.V.
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Por otro lado en las encuestas realizadas a los estudiantes, se encontrd lo siguiente:

Asignaturas Miguel Enmanuel Hijos de | Nandayosi | Chiquilistagua | Estudiantes

Larreynaga | Mongalo Dios S* N°1

Lucia

Matematicas 100% 100% 92% 100% 100% 98.4%
Lenguay 100% 100% 100% 93% 100% 98.6%
Literatura
Ciencias 80% 94% 92% 53% 80% 79.8%
Naturales
Convivencia 'y 73% 100% 2% 53% 73% 74.2%
Civismo
Estudios 60% 94% 75% 33% 60% 64.4%
Sociales
(Historia 'y
Geografia de
Nicaragua)
Expresién 20% 87% 63% 28% 20% 43.6
Cultural Y
Artistica
Educacion 13% 0% 46% 10% 13% 16.4%
Fisica
Orientacién 13% 62% 58% 0% 13% 29.2
Técnicay
Vocacional
Promedio 57.375% 79.625% 74.75% 46.25% 57.375% 63.075%
General

Tabla VII-65. Asignatura que utiliza mas XO por colegio.

Segun las encuestas a los estudiantes de los colegios en estudio en un 98.6% se utiliza la

XO en la asignatura de Lengua y Literatura, siendo esta asignatura donde se utiliza mas la

Laptop XO. Cabe destacar que segun los estudiantes el colegio que mas utiliza las Laptops

XO en las diferentes asignaturas es el colegio Enmanuel Mongalo con un 79.625% de uso

de la XO en las diferentes asignaturas. Un 63.075% de los colegios utiliza la Laptop XO en

las diferentes asignaturas.

211




Informatica Educativa UNAN — Managua

Mientras que en la observacion a clases se obtuvo lo siguiente:

Actividades XO que se usan en las diferentes Asignaturas (Observacion a clases)
Asignaturas Actividades %

Lenguay Literatura Escribir, Tuxpaint, Wikipedia , Hablar con Sara, 100%
Grabar, Navegar, Words.

Matematicas Calculadora, Tuxpaint, Regla, Calendario, Scratch, 80%
TuxMath, Escribir, Navegar y Pintar.

Ciencias Naturales Tuxpaint, Escribir, Navegar, FotoToon, Wikipedia, 80%
Laberinto, Grabar.

Estudios Sociales Navegar, Laberinto, Tuxpaint y Wikipedia 60%

Convivencia y civismo Escribir, Tortuga Escritora y Tuxpaint. 40%

E.CA Navegar y Escribir. 20%

Tabla VI1-66. Actividad XO utilizada en determinada asignatura.

A través de la informacion recolectada en la observacion a clases se encontrd que en el
100% de los colegios, los docentes utilizan actividades de la Laptop XO en la asignatura de
Lengua y Literatura, seguida por Matematicas y Ciencias Naturales con un 80%, Estudios

Sociales con 60%, Convivencia y civismo con 40% y en un porcentaje mas bajo ECA con
20%.
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En la tabla VI1I-67 se resaltan en negrita y subrayado los nombres de las actividades que
coinciden segun con la entrevista aplicada a los docentes y las observaciones a clases que se

Ilevaron a cabo en los centros de estudio que forman parte de la investigacion.

Asignaturas Actividades en comun %
Tuxmath, Calculadora, Gcompris, Memorizar, Navegar,
Tuxpaint y escribir 51.4 %
- paint y : Docente
Matematicas
Calculadora, Tuxpaint, Regla, Calendario, Scratch, TuxMath, | 80%
Escribir, Navegar y Pintar. Observacion
Escribir, Navegar, Gcompris, Laberinto, Hablar con Sara,|37.5%
Lengua y Wikipedia, Memorizar y Charla Docente
Literatura | Escribir, Tuxpaint, Wikipedia, Hablar con Sara, Grabar, | 100%
Navegar, Words. Observacion
o Navegar, Laberinto y Wikipedia 40%
Ciencias Docente
Naturales Tuxpaint, Escribir, Navegar, FotoToon, Wikipedia, Laberinto, | 80%
Grabar. Observacion
. Navegar, Laberinto, Wikipedia, Escribir y Conozco América 48%
Estudios ' ' ' " | Docente
Sociales . . e 60%
Navegar, Laberinto, Tuxpaint y Wikipedia Observacion
Navegar, Laberinto, Wikipedia, Escribir, Charla y Tuxpaint. 33.3%
Convivencia y Docente
Civismo _ . . 40%
Escribir, Tortuga Escritora y Tuxpaint. Observacion
0,
Navegar, Grabar, Tuxpaint, Pintar y Rompe Cabezas Lllfo?ente
ECA Navegar y Escribir. 20%
Observacion
OTV Navegar, Grabar, Tuxpaint, Pintar y Rompe Cabezas, Wikipedia. | 24%
Docente

Tabla VII-67. Actividades XO en comun.

Segun la tabla VI1-67 las actividades que mas se usan en las diferentes asignaturas son:

Escribir, Navegar y Wikipedia
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En la observacion a clases también se obtuvo que en las asignaturas que méas se hace uso de
las actividades XO y se integra a los planes de clases son: Ciencias Naturales, Educacién
Cultural y Artistica, Matematicas, Lengua y Literatura, Estudios Sociales y Convivencia y
Civismo, obteniendo dichas asignaturas en la escala valorativa puntajes entre 12 y 6 (Ver:
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llustracion 14. Asignaturas con mas nivel de integracion.

Asi mismo se ubican los colegios segun el uso de la XO en los planes de clase, en una

escala valorativa por niveles, tales como: Alto, Medio y Bajo.
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lHustracion 15. Nivel de integracién de la Laptop XO en los colegios.
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De los cinco colegios que formaron parte de la investigacion, los que tienen mayor nivel de
integracion de la laptops XO a los planes de clase son Miguel Larreynaga, Enmanuel
Mongalo y Nandayosi N°1. Segun la grafica anterior (Ver: VII Anélisis y Discusion de
Resultados.).

V11.6.9 Beneficios obtenidos.

Segun la entrevista a los directores de los centro de estudio en investigacion, afirman que
los beneficios obtenidos en los colegios han sido la mejora en la calidad educativa, el
rendimiento académico y la retencion escolar. Asi como el desarrollo en habilidades en

cuanto al uso de las Laptops XO y actualizar sus conocimientos.

Respecto a la asistencia estudiantil los el 42% de los docentes afirman que es Regular
antes de integrar las Laptops XO en el proceso de Ensefianza — Aprendizaje, sin embargo en
la observacion a clases se encontrd que la Asistencia estudiantil es Muy buena en un 60%
de los colegios. La tabla VI1-68 detalla los resultados obtenidos en las encuestas aplicadas a

los docentes y observacion a clases respecto a la asistencia estudiantil.

Asistencia Docentes % Observacioén en clases %
Excelente 12% 20%

Muy buena 12% 60%

Buena 34% 20%

Regular 42% 0%

Total 100% 100%

Tabla VI1-68. Porcentaje de asistencia.
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En lo que refiere a la disciplina estudiantil los resultados obtenidos a través de la encuesta

docente y la observacion a clases son los siguientes:

Disciplina Docentes % Observacion en clases %
Excelente 0% 20%
Muy buena 32% 40%
Buena 24% 20%
Regular 44% 20%
Total 100% 100%

Tabla VI1-69. Porcentaje de disciplina estudiantil.

El 44% de la muestra docente afirma que la disciplina es Regular. Sin embargo en el 40%

de las observaciones a clases se encontré que la disciplina es Muy buena.

Respecto a la comprension de los contenidos con el uso de la Laptop XO, el 100% de la
muestra docente afirma que los estudiante comprenden mejor, ya que segun ellos la XO
permite profundizar y ejercitar los conocimientos adquiridos en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, asi como consolidar conocimientos, la motivacion, salir de la rutina, tener mas
acceso a la informacion y de esta manera adquirir un aprendizaje significativo (Ver: VII

Anaélisis y Discusion de Resultados.).
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VII1.7 Discusion de resultados.

Segun Lara, Ling, Lino, & Méndez (2009), las nuevas Tecnologias de la Informacién y
Comunicacion son aquellas herramientas computacionales e informaticas que procesan,
almacenan, sintetizan, recuperan y presentan informacion de la mas variada forma. Las
Laptops XO, cuentan con todas estas caracteristicas, formando parte de estas nuevas
tecnologias; ya que estas Utiles herramientas hacen posible que docentes y estudiantes
puedan crear y organizar actividades. Asi como procesar, crear y acceder a informacion
escrita, numérica o grafica, para luego sintetizarla y presentarla de una forma variada a
través de ilustraciones o videos. También las XO poseen actividades que pueden
adecuarse a las diferentes asignaturas curriculares, asi mismo hace posible formar redes de
aprendizaje entre estudiantes, permitiendo que su utilidad sea mayor en el Proceso

Ensefianza-Aprendizaje.

También Lara y otros (2009), mencionan que las TIC’S son medios y no fines. Es decir son
herramientas y materiales de construccion que facilitan el aprendizaje, el desarrollo de
habilidades y distintas formas de aprender. En la investigacion se observo que las Laptops
XO al no ser integradas en el proceso educativo, se convierten en un distractor para el
estudiante y no un medio que facilita la ensefianza. Sin embargo, a través de las Laptops
XO, los estudiantes desarrollan habilidades en la manipulacion de esta herramienta
tecnoldgica, asi como en la busqueda de informacion y manejo de otros software, que
permiten que el estudiante vaya construyendo su conocimiento a través de la exploracion,
creatividad y experimentacion. También la XO constituye un medio que permite que el

docente pueda ensefiar de una forma diferente y atractiva para el estudiante.

Gobmez (2004), afirma que las tecnologias constituyen un medio como jamas ha existido,
ofreciendo un acceso instantaneo a la informacion. También afirma que a cada individuo le
toca enriquecer y construir su saber a partir de esa informacion y a la educacion le
corresponde proporcionar las bases para que esto se produzca. En la investigacion se
observé, que algunas herramientas muy Utiles de este medio informatico como Internet, no
esta disponible en el 20% de los colegios; impidiendo que el estudiante profundice la

informacién brindada por el docente.
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Sin embargo las Laptops XO, cuentan con herramientas muy importantes como Wikipedia,
Libros, bancos de datos proporcionados por el MINED, que permiten que el estudiante
pueda indagar y enriquecer contenidos abordados en clase, aun sin tener conexién a
internet, ademas los docentes proporcionan las indicaciones necesarias para despertar el

espiritu investigativo del estudiante.

Segun Gomez (2004), para que las tecnologias estén verdaderamente al servicio del Proceso
E-A, deben de incluirse y estar acompafiadas de una evolucidn pedagdgica; exigiendo que
el rol del profesor y el estudiante cambie. Con respecto a lo mencionado anteriormente se
observé que los docentes incluyen las Laptops XO en todas aquellas asignaturas donde se
amerita el uso de estas. No obstante, la minima capacitacion docente en el uso pedagégico
de nuevas tecnologias en el Proceso E-A ( Laptop XO), provoca una inadecuada
manipulacion de estas herramientas como apoyo en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje,
lo que dificulta que el docente explote nuevas formas de ensefiar, apoyados de la XO,

provocando que continue la linea tradicionalista de ensefianza.

Sefiala Paulin (2010), que las ventajas de las TIC’S (Motivacion, Interaccion, Mayor
comunicacion Docente-Estudiante, Aprendizaje Cooperativo, Alfabetizacion digital,
Desarrollo de habilidades de basqueda y seleccion de la informacidn.), estan presentes en el
Proceso de Ensefianza-Aprendizaje, en los colegios donde se integran las Laptops XO. Ya
que es evidente que los estudiantes se encuentran motivados e interesados; lo mencionado
anteriormente se ve reflejado en las calificaciones y disminucion de la desercion escolar.
Sin embargo, esto sucede Unicamente en el 60% de los colegios, cuando el docente imparte
la clase haciendo uso de la Laptop XO, presenta el contenido de una forma diferente, lo cual
propicia la interaccion del docente con los estudiantes al momento de impartir la clase.,

logrando asi el estudiante un aprendizaje significativo.

Del mismo modo se encontré que el uso de las Laptops XO propicia la relacion Docente-
Estudiante; ya que intercambian conocimientos y experiencias en cuanto al uso de esta
herramienta; donde el docente tiene el papel de facilitar y el estudiante construir su propio
conocimiento. No obstante es importante que el docente adopte esta tecnologia como una

herramienta que permite innovar el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje.
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Sin embargo, solamente en el 60% de los colegios se observa la disposicion de integrar la
Laptop XO al Proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Echeverria (2009), menciona que para que exista la apropiacion de las tecnologias, es
necesario aprender a usarlas y para ello es preciso promover una alfabetizacion digital. En
lo que respecta a la alfabetizacion y apropiacion de las TIC’S, podemos expresar que esta
presente en los colegios involucrados en el estudio; inicialmente se capacita al docente, lo
que garantiza el acceso a las TIC’S, para adaptarlas e incluirlas al Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje. Luego a través del docente se capacita a los nifios y nifias de los colegios que
cuentan con este recurso (Laptops XO); posteriormente cada nifio y nifia intercambian

conocimientos en cuanto al manejo de la XO.

También se observd, que el docente recibe ayuda del estudiante en la manipulacion de esta
herramienta tecnoldgica; es decir, que se forma un circulo de aprendizaje en la comunidad
educativa, ya que comparten ideas en cuanto al uso de las Laptops XO y se abre el camino
para una alfabetizacion digital. No obstante, el aprendizaje de la Laptop XO entre docentes
no estd presente en los colegios en investigacion, dado que no hay una disposicion
colaborativa, que permita intercambiar conocimientos entre ellos. Por otra parte es
importante sefialar que a pesar de la poca capacitacion docente, algunos realizan un esfuerzo

por integrar la XO en el Proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Segun Gomez (2004), las TIC’S tienen roles especificos, como sujeto de aprendizaje, coOmo
medio para aprender y como apoyo al Proceso de Ensefianza-Aprendizaje. Dos de estos
roles estan presentes en los colegios donde se integra la Laptop XO al Proceso de
Ensefianza-Aprendizaje; puesto que a través de los resultados de la investigacion se
encontrd, que los estudiantes a medida que reciben contenidos utilizando esta herramienta y
realizan investigaciones, se familiarizan y adquieren destrezas en la manipulacion de estas

herramientas tecnoldgicas, que le seran utiles a lo largo de su vida.
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Asi mismo las Laptops XO funcionan como apoyo en el Proceso de Ensefianza-
Aprendizaje, puesto que es una herramienta que permite que el docente adquiera una forma
de ensefar atractiva y dinamica. Sin embargo se encontrd, que solamente el 60% de los
colegios beneficiados con esta herramienta, la emplean en el Proceso de Ensefianza-

Aprendizaje.

Segun Gonzales, Alfonso y Rodriguez (2006), las funciones en de las TIC'S en el Proceso
Ensefianza-Aprendizaje pueden precisarse de 6 formas: Funcion formativa, instructiva,
motivadora, lidica, investigativa y evaluativa. En la investigacion se observd que las
Laptops XO dentro del Proceso E-A, cumplen la funcion informativa e investigativa, debido
a que, por medio de las diferentes actividades (Wikipedia, Navegar, etc.), es posible que el
estudiante indague en contenidos orientados por el docente o bien ampliar otro contenido de
su interés. Como bien se ha mencionado en péarrafos anteriores también cumple con la
funcion motivadora, asi como con la funcion ludica ya que es posible que el estudiante
aprenda a traves de juegos educativos que le permiten desarrollar habilidades, mientras se

divierte.

Tambien esta presente la funcidn instructiva, puesto que es posible organizar informacion y
poder aplicarlos (Exposiciones, resolucion de ejercicios, etc.), permitiendo que el docente
pueda evaluar. En resumen las Laptops XO cumplen con las funciones de las TIC’S en el
Proceso E-A. Sin embargo es importante mencionar que en el 40% de los colegios las

funciones de las TIC’S se presentan en menor escala.

Respecto a la teoria del constructivismo de Seymour Papert, se encontrd que esta presente
en el uso de las Laptops XO, puesto que es una herramienta que permite al estudiante
aprender a su propio ritmo, construir su propio aprendizaje y al docente ser un guia 0 apoyo
en las actividades. Ademas se constatd que el rendimiento escolar del estudiante mejora,
sobre todo en aquellos colegios donde se integra curricularmente la Laptop XO. Otro
aspecto muy importante es que el estudiante desarrolla habilidades y destrezas en el uso de
nuevas tecnologias, que a largo plazo le permitira enfrentarse al constante cambio

tecnoldgico de la sociedad actual.
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Segun el MINED (2009), las Laptops XO son herramientas versatiles, capaces de adaptarse
a diferentes estilos de aprendizajes y ofrecer varios tipos de actividades para diversos tipos
de acciones pedagégicas. En cuanto a lo anterior, se constatd a través de la investigacion
que las Laptops XO ofrecen un sinnumero de actividades adaptables a cada estudiante,
independientemente de algunos factores (Edad, Grado), asi mismo contribuye al aprendizaje
colaborativo y de esta manera permite desarrollar en el estudiante habilidades sociales
importantes para su desarrollo personal.

En cuanto a la finalidad de las Laptops XO, Fonseca (2009), expresa que consiste en
desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes, para fortalecer el Proceso de E-A.
Ahora bien, en la investigacion se encontré que la Laptop XO cumple con su finalidad,
puesto que el estudiante ha desarrollado habilidades y destrezas en el uso de esta
herramienta, que ademas motiva al estudiante y esto conlleva a despertar el interés por
aprender a manipularla. Cabe que destacar que aunque solamente el 80% de la muestra
docente ha desarrollado habilidades en el uso de las laptops XO, esto no es motivo para que
suceda lo mismo con los estudiantes ya que en la investigacion se obtuvo que el 100% de la
muestra estudiante ha desarrollado habilidades en el uso de la laptops XO. También es
importante mencionar que se comprobd que fortalece el aprendizaje de las asignaturas del

curriculo, donde el uso de la Laptop XO es pertinente.

Segun Marquez (2000), para favorecer la funcionalidad de las TIC'S en el Proceso
Ensefianza-Aprendizaje, se empieza a desarrollar desde entornos educativos informales y la
escuela debe integrar la nueva cultura. Sin embargo en la investigacion se encontré que
solamente en el 60% de los colegios involucrados en la investigacion integran estas nuevas
culturas tecnolédgicas como la Laptop XO, donde el ordenador pasa a formar parte del
proceso educativo, permitiendo una alfabetizacion tecnoldgica desde temprana edad. Es
importante que la escuela acerque al estudiante a estas culturas, no obstante la aceptacion
de una nueva forma de ensefianza, no adoptada por algunos docentes, impide que exista

en su totalidad la integracién de las nuevas tecnologias a la comunidad educativa.
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El MINED (2009), plantea que los beneficios pedagdgicos que propicia la Laptop XO , son:
el auto aprendizaje, desarrollo del pensamiento creativo, socializacion del conocimiento ,
crear , acceder a informacion escrita, hablada, grafica, guardar informacion y acceder a ella
en otro momento. También sefiala que es posible utilizarla en las fases del Proceso E-A y
realizar evaluaciones. Con respecto a estos beneficios es importante sefialar que la Laptop
XO a través de sus herramientas, permite desarrollar un pensamiento creativo, dado que el
estudiante presenta novedosas ideas en sus trabajos, asi como logra socializar el
conocimiento, ya que, entre estudiantes y docentes intercambian ideas en cuanto al uso y
manipulacion de la XO. Ademas es posible crear y acceder a todo tipo de informacion, a
través de videos, gréaficos, textos, con ayuda de las actividades que integran esta herramienta
(Escribir, Grabar, etc). Asi como, integran las actividades de la XO a las fases del Proceso
E-A.

Segun Cormenzana (2008), la intencion de la vision educativa del proyecto OLPC, es
brindar una herramienta que permita la creacion, desarrollo y descubrimiento del
conocimiento, lo que unido a la conectividad de banda ancha, permitird el desarrollo de
comunidades basadas en el conocimiento. En los resultados obtenidos se encontré que las
Laptops XO favorecen la creatividad del estudiante y como resultado, desarrollan ideas
novedosas al momento de presentar sus asignaciones apoyados con esta herramienta. De
igual forma la Laptop XO propicia que el estudiante, descubra y construya, su conocimiento

a medida que explora la Laptops XO y sus actividades.

Sin embargo es importante sefialar que se encontré que en el 80% de los colegios la
velocidad de conexion a internet no era buena (512KB y 1MB) y un 20% aun no contaba
con este recurso, lo que dificulta el fin de la visién educativa del proyecto OLPC, cuando
plantea que la conectividad permitird el desarrollo de comunidades basadas en el

conocimiento.
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El proyecto OLPC, esta regido bajo 5 principios como bases orientadora de su proyecto. El
primer principio Apropiacion (Llevarse las Laptops XO a sus casas), se observd que este
principio esta cumpliéndose en las comunidades educativas beneficiadas. Los estudiantes
gozan de la completa libertad de decidir llevarse la Laptop XO sin ningin impedimento;
esto permite que el estudiante pueda continuar explorando esta herramienta y como
resultado mejora sus habilidades en cuanto a su manipulacion, también esta accion facilita
que el estudiante realice sus asignaciones escolares orientadas en la Laptop XO sin mayor
problema.

En cuanto al principio de Precocidad (Educacion temprana, nifios de 6 a 12 afios),
también se cumple, puesto que en los colegios, los nifios de edad temprana utilizan la
Laptop XO en el Proceso de E-A, permitiendo asi que el estudiante desarrolle su creatividad

desde sus primeros afios escolares.

En cuanto al principio Saturacion (Una computadora por nifio), se observé que no se
cumple en su totalidad, dado que no todos los estudiantes de los colegios participes de la
investigacion, han sido dotados con la Laptop XO, motivo por el cual, comparten sus
equipos con los compafieros que aun no han sido beneficiados, este hecho en ocasiones
provoca que algunos de los estudiantes no logren manipular el equipo, ademas de provocar
indisciplina porque todos desean tener acceso a él. Sin embargo el hecho de compartir los
equipos favorece la colaboracion entre grupos, estimulando la construccion social del
conocimiento, porque genera y fortalece las relaciones entre estudiante, lo cual permite y

estimula el aprendizaje colaborativo.

En lo que respecta al principio de Conectividad (Conexion a internet), se encontrd que en
el 20% de los colegios no se cumple este principio, dado que la antena no ha terminado de
ser instalada, por razones que la direccion del colegio desconoce. Sin embargo en los demas
colegios se cumplen con este principio, pero es importante sefialar que tienen problemas

frecuentes en la conexion a internet.
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Segln Garnica (1997), actualmente, no se tiene una opinion comdn de rendimiento
académico, definiéndolo como wuna variable latente, formada por un conjunto de
caracteristicas observables, como las calificaciones, entre otras. Sin embargo plantea que el
rendimiento estudiantil es una variable compleja de obtener, para facilitar
su “aproximacion” , usualmente los profesores solo toman la nota de los examenes como
un indicador de ese rendimiento. En lo que respecta a rendimiento académico en la
investigacién se tomaron en cuenta cuatro aspectos para su estudio, el porcentaje de
estudiantes aprobados en cada uno de los colegios, retencién, desercion escolar y la
asistencia, ya que no es una variable que cuente con una definicion general. Respecto a la
asistencia en el 60% de los colegios es Muy buena. El porcentaje de aprovados en el 80%
de los colegios mejord y la desercion escolar en el 60% de los colegios disminuyd.una vez

integrada la laptos XO.

Las Laptops XO son una herramienta muy importante en el proceso Ensefianza-
Aprendizaje, capaz de proporcionar las bases necesarias para que el docente logre impartir
su clase de una forma diferente y lograr asi un aprendizaje significativo en el estudiante. De
igual manera propicia que el estudiante logre explorar nuevas formas de aprender, de
construir su propio conocimiento y al mismo tiempo lograr divertirse a través de juegos

educativos y actividades novedosas.

Es importante destacar que toda herramienta mal empleada puede transformarse en
retrospector educativo, lo que indica que para lograr integrar la Laptop XO en el proceso de
E-A, es indispensable que el docente sea capacitado y sobre todo tomar cociencia de los
alcances educativos de esta herramienta tan poderosa, debe estar abierto a nuevas
estrategias de ensefianza, salir de un sistema tradiconalista e integrarse en una nueva etapa
constructivista que brinda herramientas como la Laptop XO como apoyo y de esta manera
formar estudiantes capaces de adaptarse tanto educativa como tecnologicamente en la

sociedad a lo largo de su vida.

224



Informatica Educativa UNAN — Managua

VIII.

Conclusiones.

Basado en los resultados producto del analisis de los instrumentos aplicados en los
diferentes centros de estudio que formaron parte de la muestra a investigar, se concluye lo

siguiente:

VIIL.1 Colegio Miguel Larreynaga.

VIILL1.1  Condiciones técnicas de las Laptops XO
e EI83% del hardware de las laptops XO se encuentra en buen estado y solamente el 17%

en mal estado. Los problemas mas comunes en el hardware son los siguiente:
1. Las antenas no funcionan
2. Las pantallas presentan manchas oscuras.
e En cuanto a software el 81% se encuentra en buen estado y el 19% presentan dafios y
los mayores problemas son los siguientes:
1. Las actividades no cargan.
2. Error al iniciar la actividad

3. Error al guardar la actividad

La actividad XO que mayor problema presenta es Implosionar.

e El 82% de las laptops XO funcionan correctamente y el 18% se encuentran en mal
estado.

e El colegio cuenta con 1Mb/s de ancho de banda por medio de una antena de tipo radio.
Pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de internet
tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en
tiempo de conexidn, debido a que la tasa de transferencia de datos no es alta, no es

posible que la informacion solicitada se muestre de forma répida al usuario.
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VIIL1.2 Planes de clases

e EI 100% de la muestra docente no facilita a los estudiantes guias de aprendizaje cada

vez que usan la XO en clases. Esto segun la observacion a clases.

e En las fases del proceso E-A los docentes usan las actividades Tuxpaint y Gcompris en

Inicio, Laberinto, Escribir y Memorizar en el desarrollo, Wikipedia y Tuxmath en

la fase de culminacion.

e La laptops XO tiene una frecuencia de uso de dos a cuatro veces a la semana segun la

observacion a clases.

VII1.1.3  Habilidades adquiridas con el uso de la XO

Docente:

Los resultados del diagnostico aplicado a los docentes refleja que realizaron 34% de
las actividades bésicas, 19% actividades medias y 7% actividades avanzadas.
Basados en los resultados obtenidos los docentes lograron ubicarse en un Nivel
Medio (con el 60% de actividades superadas) segun la escala de valoracion
aplicada. Esto significa que los docentes tienen buen dominio de la XO, lo cual
facilita que ellos la logren incorporar como una herramienta de apoyo en el proceso
E-A.

Los docentes han desarrollado mayores habilidades en las siguientes actividades

XO: CucoXO, Grabar, Escribir, Gcompris, Wikipedia, Pintar, Laberinto y Navegar.

Estudiantes:

Los estudiantes realizaron el 78% de las actividades basicas, 75% actividades
medias y 53% de las actividades avanzadas, obteniendo asi un 72% del total de
actividades realizadas, lo cual los ubica en un Nivel Medio segln la escala de
valoracion. Esto significa que los estudiantes no presentan mayor problema al

realizar las actividades propuestas por los docentes en las diferentes asignaturas.
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* Los estudiantes han desarrollado mayores habilidades en las siguientes actividades
XO: Grabar, CucoXO, Escribir, Charla, Gcompris, Navegar, Pintar, Wikipedia y
Laberinto.

VIIL.1.4  Rendimiento académico una vez integrada la XO

e El porcentaje de estudiantes aprobados mejord en un 8% una vez integrada la XO en
el proceso E-A.

e La asistencia a clase de los estudiantes se afirma que mejor6 una vez integrada la
XO. Esto segun los docentes, director y observacién a clases.

e La retencion escolar mostré un incremento del 10%, una vez integrada la laptops
XO al proceso E-A.

e Ladesercion escolar disminuyd, en 10% una vez integrada la laptops XO al proceso
E-A.

VII1.1.5 Asignaturas con mayor uso de las XO

e Las actividades XO que mas se usan en las diferentes asignaturas son Calculadora,
Tuxpaint, Regla, Calendario, Scratch, Navegar, Escribir, Hablar con Sara y
Laberinto.

e Las asignaturas donde los docentes hacen mayor uso de la laptops XO es Lengua y
Literatura y Matematicas.

e Basado en los resultados obtenidos a traves de la observacion en clases, se determina
que las asignaturas con mayor nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de
clases son Ciencias Naturales y E.C.A.

e La laptop XO se integra mas en los planes de clase de tercero y cuarto grado (Nivel
Alto, 12 puntos).

e En general el Colegio Miguel Larreynaga tiene un nivel de integracion de la Laptop
XO Alto (Obteniendo en la escala de medicion 12 de 12). Ya que los docentes en su
mayoria planifican con anticipacion la clase utilizando la XO como una herramienta
de apoyo, tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar contenidos de

determinada asignatura, ademas que los estudiantes logran trabajar en equipo

227



Informatica Educativa UNAN — Managua

haciendo uso de la XO para resolver las asignaciones orientadas por el docente,
manteniendo la disciplina; logrando comprender mejor los contenidos con esta

herramienta tecnoldgica.

VII1.2 Colegio Enmanuel Mongalo.

VIIL.2.1  Condiciones técnicas de las Laptops XO

e EI90% del hardware de las laptops XO se encuentra en buen estado y solamente el 10%
en mal estado. Los problemas mas comunes en el hardware son los siguiente:
1. La laptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la
misma.
2. Las antenas no funcionan.
e En cuanto a software el 89% se encuentra en buen estado y el 11% presentan dafios y
los mayores problemas son los siguientes:
1. Las actividades no cargan.
2. Error al iniciar la actividad.
3. Error al guardar la actividad.
e Las actividades XO que mayor problema presenta son: Grabar, Wikipedia, internet,
Calendario, Gcompris, Laberinto y Navegar.
e EI 90% de las laptops XO funcionan correctamente y el 10% se encuentran en mal
estado.
e El colegio cuenta con 1Mb/s de ancho de banda por medio de una antena de tipo radio.
Pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de internet tiende
a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que caduque en tiempo de
conexidn, debido a que la tasa de transferencia de datos no es alta y no es posible que la

informacidn solicitada se muestre de forma rapida.
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VIIL2.2 Planes de clases

El 100% de la muestra docente no facilita a los estudiantes guias de aprendizaje cada

vez que usan la XO en clases. Esto segun la observacion a clases.

En las fases del proceso E-A los docentes usan la actividad Grabar en Inicio,
Navegar, Wikipedia y Escribir en el desarrollo, Laberinto (mapas) en la fase de

culminacion.

La laptops XO tiene una frecuencia de uso de dos a cuatro veces a la semana segun

la observacion a clases.

VII1.2.3  Habilidades adquiridas con el uso de la XO

Docente:

Los resultados del diagnostico aplicado a los docentes refleja que realizaron 74% de
las actividades basicas, 81% actividades medias y 43% actividades avanzadas.
Basados en los resultados obtenidos los docentes lograron ubicarse en un Nivel
Medio (con el 72% de actividades superadas) segun la escala de valoracion
aplicada. Esto significa que los docentes tienen buen dominio de la XO, lo cual
facilita que ellos la logren incorporar como una herramienta de apoyo en el proceso
E-A.

Los docentes han desarrollado mayores habilidades en las siguientes actividades
XO: CucoXO, Grabar, Escribir, Gcompris, Wikipedia, Pintar, Laberinto, Navegar y

Pintar.

Estudiantes:

Los estudiantes realizaron el 44% de las actividades basicas, 24% actividades
medias y 12% de las actividades avanzadas, obteniendo asi un 79% del total de
actividades realizadas, lo cual los ubica en un Nivel Avanzado segln la escala de

valoracion. Esto significa que los estudiantes tienen buen dominio de las actividades
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XO y no presentan mayor problema al realizar las actividades propuestas por los
docentes en las diferentes asignaturas.

e Los estudiantes han desarrollado mayores habilidades en las siguientes actividades
XO: CucoXO, Grabar, Escribir, Charla y Wikipedia.

VIIL.2.4  Rendimiento académico una vez integrada la XO

e El porcentaje de estudiantes aprobados mejor6 en un 1% una vez integrada la XO en
el proceso E-A.

e La asistencia estudiantil se afirma que mejoré en 80%, una vez integrada la XO.
Esto segun los docentes, director y observacion a clases.

e La retencion y desercion escolar no mostré ningin incremento ni disminucion al

integrar las laptops XO al proceso E-A.

VIIL.25  Asignaturas con mayor uso de las XO

e Las actividades XO que més se usan en las diferentes asignaturas son Escribir,
Navegar, hablar con Sara, Laberinto, TuxMath, Gcompris, Calculadora, memorizar,
Wikipedia, Escribir, Grabar.

e Las asignaturas donde los docentes hacen mayor uso de la laptops XO es, Lengua y

Literatura, Matematicas y Estudios Sociales.

e Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina
que la asignatura con mayor nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de

clases es Ciencias Naturales.

e La laptop XO tiene mayor integracion en los planes de clase de quinto y sexto grado
(Nivel Alto ,10 puntos).

e EIl Colegio Enmanuel Mongalo tiene un nivel de integracion de la Laptop XO Medio
(Obteniendo en la escala de medicién 8 de 12). Ya que los docentes planifican en su
mayoria con anticipacién la clase, tienen dominio de las actividades que utilizan

para abordar los contenidos de determinada asignatura, ademas que los estudiantes
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logran trabajar en equipo haciendo uso de la XO para resolver las asignaciones
orientadas por el docente, mantienen la disciplina; logran comprender mejor los

contenidos con esta herramienta tecnologica.

VI111.3 Colegio Chiquilistagua

VIIL.3.1  Condiciones técnicas de las Laptops XO

El 92% del hardware de las laptops XO se encuentra en buen estado y solamente el

8% en mal estado. Los problemas mas comunes en el hardware son los siguiente:

1. Las antenas no funcionan
2. La pantalla presenta manchas oscuras

3. La pantalla presenta dafios fisicos

En cuanto a software el 93% se encuentra en buen estado y el 7% presentan dafos y

los mayores problemas son los siguientes:

1. Las actividades no cargan.
2. Error al iniciar la actividad.

3. Error al guardar la actividad.

La actividad XO que mayor problema presenta es: Wikipedia.

El 90% de las laptops XO funcionan correctamente y el 10% se encuentran en mal

estado.

El colegio cuenta con 512Kb de ancho de banda, por medio de una antena de tipo
radio. Pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de
internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que
caduqgue en tiempo de conexion, debido a que la tasa de transferencia de datos no es

alta y no es posible que la informacion solicitada se muestre de forma rapida.
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VI11.3.2 Planes de clases

El 100% de la muestra docente no facilita a los estudiantes guias de aprendizaje cada

vez que usan la XO en clases. Esto segun la observacion a clases.

En las fases del proceso E-A los docentes usan la actividad Wikipedia y Navegaren
Inicio, Navegar, Wikipedia, Escribir, Laberinto, Pintar, Memorizar, Rompecabezas,
Grabar, Gcompris, Tuxpaint y calculadora en el desarrollo, Calculadora, Escribir,

Charla en la fase de culminacion.

La laptops XO tiene una frecuencia de uso de una a tres veces a la semana, segun la

observacion a clases.

VII1.3.3  Habilidades adquiridas con el uso de la XO

Docente:

Los resultados del diagnostico aplicado a los docentes refleja que realizaron 31% de
las actividades baésicas, 18% actividades medias y 6% actividades avanzadas.
Basados en los resultados obtenidos los docentes lograron ubicarse en un Nivel
Medio (con el 55% de actividades superadas) segun la escala de valoracion aplicada.

Esto significa que los docentes dominan ciertas actividades XO.

Los docentes han desarrollado mayores habilidades en las siguientes actividades
XO: CucoXO, Grabar, Escribir, Charla y Wikipedia.

Estudiantes:

Los estudiantes realizaron el 32% de las actividades basicas, 18% actividades
medias y 6% de las actividades avanzadas, obteniendo asi un 79% del total de
actividades realizadas, lo cual los ubica en un Nivel Medio segln la escala de
valoracion. Lo cual refleja que los estudiantes tienen dominio de ciertas actividades
XO.
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e Las actividades donde los estudiantes presentan mayor dificultad son: Charla,
Wikipedia, Laberinto TortugaArte, Navegar, Scratch, Cuco XO, Escribir, Tortuga
Arte y Gcompris.

VII1.3.4 Rendimiento académico una vez integrada la XO

e El porcentaje de estudiantes aprobados disminuy6 en un 5% una vez integrada la

XO en el proceso E-A.
e Segun la observacidn a clases, la asistencia de los estudiantes es excelente.

e La retencion y desercion escolar no mostré ningun incremento ni disminucion al

integrar las laptops XO al proceso E-A.

VIIL.3.5 Asignaturas con mayor uso de las XO

e Las actividades XO que més se usan en las diferentes asignaturas son Escribir,
Navegar, hablar con Sara, Laberinto, TuxMath, Gcompris, Calculadora, memorizar,

Wikipedia, Escribir, Grabar.

e Las asignaturas donde los docentes hacen mayor uso de la laptops XO es Lengua y

Literatura.

e Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina
que la asignatura con mayor nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de

clases es Lengua y Literatura.

e La laptop XO tiene mayor integracion a los planes de clases de cuarto grado (Nivel

medio, 7 puntos).

e Quinto grado no hace uso de las laptops XO segun la observacién a clases.
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El Colegio Chiquilistagua tiene un nivel de integracion de la Laptop XO Medio
(Obteniendo en la escala de medicion 6 de 12). Ya que los docentes no planifican la
clase con anticipacion, tienen dominio de algunas de las actividades que utilizan
para abordar determinados contenidos en ciertas asignaturas, ademas que los
estudiantes no logran trabajar en equipo y no integran la XO a las asignaciones
orientadas por el docente, sin embargo mantienen la disciplina.

VII1.4 Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

VIIL.4.1  Condiciones técnicas de las Laptops XO

El 86% del hardware de las laptops XO se encuentra en buen estado y solamente el
14% en mal estado. Los problemas méas comunes en el hardware son los siguiente:
1. Las antenas no funcionan.
2. Las pantallas presentan manchas oscuras y dafios fisicos.
En cuanto a software el 89% se encuentra en buen estado y el 11% presentan dafios
y los mayores problemas son los siguientes:
1. Las actividades no cargan.

2. Error al iniciar la actividad.

La actividad XO que mayor problema presenta es Wikipedia.

El 88% de las laptops XO funcionan correctamente y el 12% se encuentran en mal
estado.

El colegio cuenta con 1Mb/s de ancho de banda por medio de una antena de tipo
radio. Pero al estar conectadas muchas laptops al mismo tiempo la velocidad de
internet tiende a disminuir provocando que las paginas carguen muy lento o que
caduqgue en tiempo de conexion, debido a que la tasa de transferencia de datos no es

alta y no es posible que la informacion solicitada se muestre de forma rapida.
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VIIlL.4.2 Planes de clases

El 100% de la muestra docente no facilita a los estudiantes guias de aprendizaje cada
vez que usan la XO en clases. Esto segun la observacion a clases.

En las fases del proceso E-A los docentes usan las actividades Navegar, Tuxpaint y
Pintar en Inicio, Navegar y Calculadora en el desarrollo, Navegar en la fase de
culminacion.

La laptops XO tiene una frecuencia de uso de una a tres veces a la semana, segun la

observacion a clases. Habilidades adquiridas con el uso de la XO

Docente:

Los resultados del diagnostico aplicado a los docentes refleja que realizaron 35% de
las actividades basicas, 9% actividades medias y 9% actividades avanzadas.
Basados en los resultados obtenidos los docentes lograron ubicarse en un Nivel
Béasico (con el 53% de actividades superadas) segun la escala de valoracion
aplicada. Esto significa que los docentes tienen un dominio inicial de la XO, lo cual
presta las bases necesarias para que ellos la logren incorporar a la XO como una

herramienta de apoyo en el proceso E-A.

Los docentes han desarrollado habilidades en las siguientes actividades XO:

Navegar, TortugaArte, Wikipedia y CucoXO.

Estudiantes:

Los estudiantes realizaron el 35% de las actividades basicas, 16% actividades
medias y 7% de las actividades avanzadas, obteniendo asi un 57% del total de
actividades realizadas, lo cual los ubica en un Nivel Medio segln la escala de
valoracion. Esto significa que los estudiantes no presentan mayor problema al

realizar las actividades propuestas por los docentes en las diferentes asignaturas.

Las actividades que los estudiantes manipulan mas son: Grabar y Navegar.
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VII1.4.3 Rendimiento académico una vez integrada la XO.

El porcentaje de estudiantes aprobados disminuyd en un 1% una vez integrada la
XO en el proceso E-A.

La asistencia a clase de los estudiantes se afirma que mejoré una vez integrada la
XO. Esto segun los docentes, director y observacion a clases.

La retencion escolar mejoré en un 4% y la desercién dejo de ser 16% para pasar a un
12%, una vez integrada la laptops XO en el proceso E-A.

VIIL.4.4  Asignaturas con mayor uso de las XO

Las actividades XO que mas se usan en las diferentes asignaturas son Calculadora,

Navegar y Escribir.

La asignatura donde los docentes hacen mayor uso de la laptops XO es Lengua y

Literatura.

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina
que la asignatura donde se integra la Laptop XO a los planes de clases es

Matematicas.

El grado donde mas se integra el uso de la laptops XO a los planes de clases es

segundo grado.

En general el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia tiene un nivel de integracion de la
Laptop XO Bajo (Obteniendo en la escala de medicion 4 de 12). Ya que los docentes
en su mayoria no planifican con anticipacion la clase utilizando la XO como una
herramienta de apoyo, no tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar
determinada asignatura, ademas de que los estudiantes no logran trabajar en equipo
integrando la XO a las asignaciones orientadas por el docente manteniendo la

disciplina.
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VIIL5 Colegio Nandayosi N°1

VIIL5.1  Condiciones técnicas de las Laptops XO

e EI90% del hardware de las laptops XO se encuentra en buen estado y solamente el

10% en mal estado. Los problemas més comunes en el hardware son los siguientes:

1. Las antenas no funcionan.
2. Las pantallas presentan manchas oscuras y dafios fisicos.

e En cuanto a software el 96% se encuentra en buen estado y el 4% presentan dafios y

los mayores problemas son los siguientes:

1. Las actividades no cargan.
2. Laactividad no est instalada.
3. Error al iniciar la actividad.
Las actividades XO que mayor problema presenta son Wikipedia, Distancia y

Calculadora.

e EI 93% de las laptops XO funcionan correctamente y el 7% se encuentran en mal
estado.

e El colegio no cuenta con conexién debido a que la antena no ha sido activada aun,

por razones desconocidas por la direccion.
VIIL5.2  Planes de clases

e EI100% de la muestra docente no facilita a los estudiantes guias de aprendizaje cada

vez que usan la XO en clases. Esto segun la observacion a clases.

e En las fases del proceso E-A los docentes usan las actividades Wikipedia en Inicio,

Laberinto, Escribir, Pintar y Navegar en el desarrollo, Laberinto en la fase de

culminacion.

237



Informatica Educativa UNAN — Managua

e La laptops XO tiene una frecuencia de uso de una a tres veces a la semana segin la

observacion a clases.

VII1.5.3  Habilidades adquiridas con el uso de la XO

Docente:

e Los resultados del diagnéstico aplicado a los docentes refleja que realizaron 28% de
las actividades béasicas, 6% actividades medias y 5% actividades avanzadas. Basados
en los resultados obtenidos en el colegio Nandayosi N1 los docentes no lograron
ubicarse en ningn Nivel (Solamente el 40% de actividades superadas) segun la
escala de valoracion aplicada. Esto significa que los docentes no tienen buen
dominio de la XO, lo cual dificulta que ellos la logren incorporar como una

herramienta de apoyo en el proceso E-A.

e Los docentes han desarrollado habilidades en las siguientes actividades XO:

Escribir, Navegar, CucoXO, Charla y Laberinto.

Estudiantes:

e Los estudiantes realizaron el 40% de las actividades basicas, 18% actividades
medias y 20% de las actividades avanzadas, obteniendo asi un 67% del total de
actividades realizadas, lo cual los ubica en un Nivel Medio segin la escala de
valoracion. Esto significa que los estudiantes no presentan mayor problema al

realizar las actividades propuestas por los docentes en las diferentes asignaturas.

e Las actividades que los estudiantes manipulan mas son: CucoXO, Escribir y
Wikipedia.

VII1.5.4  Rendimiento académico una vez integrada la XO

e EIl porcentaje de estudiantes aprobados disminuyd en un 5% una vez integrada la

XO en el proceso E-A.

e En el 100% de los colegios la asistencia estudiantil mejoré una vez integrada la

laptops XO. Esto segun los docentes, director y observacion a clases.
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La retencion escolar mejoré en un 4% y la desercion dejo de ser 7% para pasar a un

3%, una vez integrada la laptops XO en el proceso E-A.

VIIL5.5  Asignaturas con mayor uso de las XO

Las actividades XO que mas se usan en las diferentes asignaturas son Escribir,

Navegar, Pintar, Words y Tuxpaint.

La asignatura donde los docentes hacen mayor uso de la laptops XO es Lengua y

Literatura.

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina
que la asignatura con mayor nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de

clases es Convivencia y Civismo.
La laptop XO se integra méas en los planes de clase de segundo y quinto grado.

En general el Colegio Nandayosi N°1 tiene un nivel de integracion de la Laptop XO
Alto (Obteniendo en la escala de medicion 9/12). Ya que los docentes en su mayoria
planifican con anticipacion la clase utilizando la XO como una herramienta de
apoyo, tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar los contenidos de
determinadas asignaturas, ademas que los estudiantes logran trabajar en equipo
integran la XO a las asignaciones orientadas por el docente, mantienen la disciplina;

logran comprender la mejor los contenidos con apoyo de la XO.
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VII1.6 Conclusiones Generales

El 88% del hardware de las laptops XO de la muestra total de los colegios, se

encuentran en buen estado, solamente el 12% presenta dafios.
Los problemas comunes de hardware en los colegios son:

1. Las antenas no funcionan
2. Lapantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
3. La laptop XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la

misma

El 89.6% del software de las laptops XO de todos los colegios, funciona

correctamente, el 10.4% esta en mal estado.

El 89% de las laptops XO de los colegios se encuentran en buen estado y 11%

presenta problemas técnicos.

Las actividades que mayor problema presentan son: Grabar, Wikipedia, Internet,

Calendario, Gcompris, Laberinto, Implosionar, Calculadora y Navegar
El 80% de los centros de estudio cuentan con conexién a internet.

El 100% de la muestra docente de todos los colegios, no facilita a los estudiantes,

guias de aprendizaje al hacer uso de la laptops XO en clases.

En el 100% de los colegios los docentes usan la laptops XO en las fases del proceso

E-A (Inicio, Desarrollo, Culminacion).

Las actividades que suelen ser utilizadas en las tres etapas del proceso ensefianza

aprendizaje son: Navegar y Wikipedia.

El 24% de los colegios usan la XO cuatro veces por semana. Siendo esta la

frecuencia de uso mas alta.

El 60% de los colegios se ubican en un Nivel Medio de manipulacion de las laptops

X0, 20% en un Nivel Béasico y el 20% no se ubica en Ningun Nivel.
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e Las actividades mas comunes donde los docentes presentan mayores dificultades
son: Scratch, navegar (especialmente al cerrar y guardar la actividad), Pintar,
TortugaArte, Grabar, Escribir, Wikipedia (cerrar y guardar), Gcompris y Cuco XO
(ejercicio 5, Ver: X1.2.4Anexo 6. Diagndstico Docente.).

e En el 80% de los colegios, los estudiantes se ubican en un Nivel Medio, segln la
escala de valoracion del diagnostico aplicado y un 20% en un Nivel Avanzado, el
cual corresponde al colegio Miguel Larreynaga.

e La asistencia estudiantil, en el 80% de los colegios, es buena, ya que los estudiantes
asisten de formas regular a clases, una vez integrada la laptops XO en el proceso E-

A. Esto segun la observacion a clases.

e Enel 40% de los colegios el nivel de aprobados aument6. Mientras que en el 60%
disminuyo.
e Enel 60% de los colegios la retencion y desercion escolar mejoré una vez integrada

la laptops XO y en el 40% se mantuvo.

e El colegio Miguel Larreynaga presentd mejor retencion y desercion estudiantil del

10% de incremento, una vez integrada la laptops XO al proceso E-A.

e En el 100% de los colegios se usan las actividades XO, Escribir, Tuxpaint,
Wikipedia, Hablar con Sara, Grabar, Navegar y Words, en la asignatura Lengua y

Literatura.

e Las asignaturas donde mas se hace uso de las actividades XO y se integra a los

planes de clases son: Ciencias Naturales y Educacion Cultural y Artistica.

e EI 80% de los colegios los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el

uso de la laptops XO.

e Enel 100% de los colegios, los estudiantes han desarrollado habilidades y destrezas

en el uso de la laptops XO.
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Recomendaciones

A continuacion se detallan las siguientes recomendaciones.

IX.1

1.

IX.2

Fundacion Zamora Teran

Dar seguimiento a las capacitaciones que se han implementado en los centros de

estudio.

Cerciorarse que todo el cuerpo docente ha sido capacitado, respecto al uso de la
laptops XO.

En la investigacion se encontré que las computadoras XO presentaban actividades
que no funcionan correctamente, por lo cual, se recomienda brindar soporte técnico

y dar seguimiento constante a esta problematica.

Entregar en el menor tiempo posible las laptops XO que son retiradas por problemas

técnicos, con el fin de no interferir en proceso de aprendizaje de los estudiantes.

Ampliar el ancho de banda en los centros de estudio para que los docentes y

estudiantes aprovechen las bondades de la actividad Navegar.

Activar la conexion a internet en el centro de estudio Nandayosi N°1 ya que no
cuenta con este servicio y es de vital importancia para que los estudiantes puedan

profundizar sus conocimientos en los contenidos donde se carece de informacién.

Capacitar a los docentes del colegio Nandayosi N°1 porque carecen de habilidades

en el uso de la laptops XO

Centros de estudio

La direccion debe coordinar espacio y tiempo para que los docentes planifiquen
clases con la XO vy los que han desarrollado mayor habilidad en el uso de la XO,

compartan sus conocimientos con los demas docentes.

Debido a que las computadoras XO presentan suciedad en la superficie de la misma,
se recomienda coordinar direccion, docente, estudiante y padres de familia un dia de

limpieza para estos equipos.
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IX.3

IX.4

Verificar que los docentes integren el uso de la XO en los planes de clases cada vez
que hacen uso de ella.

Docentes

Utilizar los materiales brindados por la FZT para auto-capacitarse en el uso de la
computadora XO como herramienta pedagégica.

Poner dedicacién y empefio para aprender a manipular mejor las actividades XO.

Propiciar el ambiente para que los nifios que no cuentan con laptops XO, se integren

con los que si tienen y compartan el uso de las mismas.

Segun lo observado se aprecia que hay docentes que improvisan la integracion de la
computadora XO en el desarrollo de la clase, por lo cual es necesario que
planifiquen previamente, para obtener de esta herramienta un mejor aporte al

proceso E-A.

Recomendaciones a futuros investigadores (as)
Conocer exactamente la zona donde estan ubicados los colegios que formaran parte

de la muestra e indagar sobre las posibles rutas de acceso a estos.

Tomar en cuenta que los colegios cumplan con caracteristicas comunes, por
ejemplo, que sean escuelas base o satélite, regular o multigrado, pablico o privados,
ya que el ritmo de aprendizaje o proceso E-A varia segun las necesidades de cada

escuela con las particularidades antes mencionadas.

Aplicar la misma cantidad observaciones a clases en todos los colegios, esto con el

fin de poder hacer comparaciones entre colegios.
Verificar los turnos que atienden las escuelas.

Verificar en encuesta estudiante, si realmente la pregunta nimero tres responde a las

necesidades de la investigacion.
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10.

11.

12.

13.

Valorar si sera necesario solicitar informacion a instituciones publicas, con el fin de

obtener esta en tiempo y forma.

Prever los dias de TEPCES, efemérides y posibles reuniones del cuerpo docente
fuera y dentro de los colegios.

Cambiar el indicador beneficio por logros ya que este Gltimo es mas amplio el

término.

Verificar en los colegios la informacion facilitada por la Fundacion Zamora Teran
(cantidad de docentes, estudiantes, laptops XO).

Valorar los parametros de la observacion a clase.
Verificar las versiones de Sugar existente en cada uno de los centros escolares.

Consensuar con los docentes, los dias que en que se les puede aplicar es diagnéstico

y encuesta.

Asegurarse de la cantidad de docentes, estudiantes y laptops XO existente en los

colegios antes de proceder al muestreo.
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ANEeXos.

XI1.1  Anexo 1. Matriz de instrumentos.

Instrumento Dirigido a: Objetivo del instrumento

Encuesta Estudiante Obtener informacion del uso de la Laptops XO en el
proceso Ensefianza-Aprendizaje.

Diagndstico Estudiante Obtener informacion de los estudiantes sobre las
habilidades que han desarrollado en el uso de la
laptop XO como instrumento de aprendizaje y verla
importancia de integrarlas en el proceso de
Ensefianza-aprendizaje.

Encuesta Docente Obtener informacion de los docentes sobre los
beneficios que se han obtenido con la
implementacién de la laptop XO en la
planificacion docente de los colegios John .F
Kennedy y los Angeles.

Diagnéstico Docente Obtener informacion de los docentes sobre las
habilidades que han desarrollado en el uso de la
laptop XO como instrumento de aprendizaje y verla
importancia de integrarlas en el proceso de
Ensefianza-aprendizaje.

Observacidn Clases Obtener informacion sobre la integracion de la
Laptop XO en el proceso Ensefianza — Aprendizaje de
los estudiantes y docentes.

Observacién Técnica Obtener informacion que permita verificar el

(Laptops XO) | funcionamiento técnico de las computadoras XO,
tanto hardware como software.

Entrevista Director Obtener informacion sobre los logros obtenidos de

los docentes y estudiantes del programa una
laptop por nifio.

Tabla XI-1. Instrumentos Aplicados
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X1.2  Anexo2. Instrumentos.

X1.2.1 Anexo 3. Entrevista a Director.

Estimado director, el prop6sito de esta entrevista es obtener datos acerca de la integracion de la laptop XO en el proceso
Ensefianza - Aprendizaje en su centro escolar.

La informacidn que usted nos brinde sera de gran relevancia para el desarrollo del estudio.
Datos Generales del Centro

Nombre del Colegio:
Municipio:

Nombre del Director:
Grado Académico:
Fecha de la entrevista:

I Integracion XO
Responda las siguientes preguntas

¢Qué acciones realizé el colegio para optar o formar parte del programa Una Laptop Por Nifio?

¢Cuando fueron entregadas las laptops XO al colegio?

¢Qué compromiso asumi6 el colegio con la Fundacién Zamora Teran al recibir las laptops XO?

¢Qué compromiso asumieron los docentes del colegio con la Fundacién Zamora Teran al recibir las laptops XO?
¢Qué orientaciones se les han brindado con respecto al buen uso y cuido de las laptops XO?

¢Qué medidas o actividades se implementan en el colegio para prevenir dafios fisicos en las laptops XO?

o~ wdRE

1. Capacitacion XO
7. ¢Los docentes han recibido alguna capacitacion en cuanto al uso de la laptop XO?
7.1 (Qué tipo de capacitacion han recibido que incluya el uso de la laptop XO? (Eje: Elaboracion de unidades
didéacticas, elaboracién de guias de trabajo, etc.)
7.2 ¢Cuando recibieron esa capacitacion? y ¢Cuanto tiempo durd?

Nombre de la Fecha de ¢Cuénto tiempo duro? Dias, Institucion que realizd Contenidos
capacitacion Inicio semanas, meses. capacitacion abordados

8.  ¢Qué institucion imparti6 la capacitacion?
9. ¢Qué contenidos se abordaron en esa capacitacion? ;Donde se recibi6?

. Planificacion Docente con XO

10. ¢De qué forma apoya usted a los docentes para que integren el uso de las laptops XO en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

11. ¢En qué asignaturas usan con mas frecuencia la laptop XO para apoyar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje?

12. ;Cuantos profesores utilizan actualmente la laptop XO para apoyar el proceso Ensefianza - Aprendizaje?

13. ;De qué manera ha influido la integracion de la laptop XO en el comportamiento de los estudiantes?

14. ;Co6mo considera que ha favorecido la integracion de la laptop XO a los docentes?
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15.

16.

17.

18.

¢Qué provecho ha tenido el colegio con la integracion de la laptop XO en el mejoramiento de la actividad académica
de los docentes?
¢Los docentes integran en sus planes de clases actividades académicas con apoyo de la laptop XO?

Habilidades con XO.

Considera usted que los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el uso de la laptop XO a través de las
distintas capacitaciones, ¢Especifique cuales habilidades?

¢Qué nivel de dominio, considera que los docentes tienen en cuanto al uso de la  laptop XO? (Categorice el nivel:
béasico, medio, avanzado).

Nivel Basico: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas (hogar, grupo, vecindario) y charla.

Nivel Medio: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas (hogar, grupo, vecindario), charla,
grabar, hablar con Sara, pintar, Escribir, Memorizar y Juegos.

Nivel Avanzado: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas (hogar, grupo, vecindario),
charla, grabar, hablar con Sara, pintar, Escribir, Memorizar, Juegos, Navegar/Wikipedia, TortugArte, Scratch,
Hoja de célculo y Etoys.

iMuchas gracias por su amable colaboracién!
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X1.2.2 Anexo 4. Encuesta Docente

Estimado docente, el propdsito de esta encuesta es recopilar datos acerca del aporte que ha tenido la integracion de la
laptop XO en el proceso de Ensefianza - Aprendizaje.

La informacion que usted nos brinde sera de gran relevancia para el desarrollo del estudio.
Datos Generales del Centro

Nombre del Colegio:
Sexo: Edad: Grado: Turno:

I.  Capacitaciones.

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacion de las laptops XQO?, si su respuesta es la opcién “si”
contestar la pregunta 2y 3, de lo contrario omitirlas y continuar con la pregunta 4.
O Si O No

2. Indicar el o los nombres de las capacitaciones recibidas sobre las laptops XO. Incluya contenidos abordados
y la duracioén (Dias, Semanas, Meses).

Nombre Contenido Duracién

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, seguin sea su respuesta.

3. ¢Qué materiales de apoyo recibid para integrar la laptop XO en sus planes de clases?
o Manuales impresos sobre el manejo de la XO.
o Manuales impresos en la elaboracidn de unidades didacticas.
o Manuales impresos en la elaboracion de guias de aprendizaje
o Otros, especifique

Il.  Uso pedagogico de la laptop XO
Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, seglin sea su respuesta.

4. ¢Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

O 1vezalasemana O 4 veces alasemana
O 2 veces alasemana O 5 veces alasemana
O 3 veces alasemana O Nunca
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En la siguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad XO y describa
para que la utiliza.

Fase proceso E-A Actividad XO Descripcion Procedimiento

5. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y la(s)
actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Bloques semanales Actividades XO

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segiin sea su
respuesta.

6. ¢Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?
o Lacalidad de la elaboracién de unidades didacticas ha mejorado.
o Habilidades y destrezas en cuanto al uso y manipulacion de las laptops XO.
o Habilidades en la bisqueda de informacién.
o Habilidades en el uso de computadoras.
o Otros, especifique:
Seleccione una opcién marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segn sea su respuesta.

7. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?
O Si
O No

8.  Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO.

O 1vezalasemana (0] 4 veces a la semana
O 2 veces alasemana (0] 5 veces a la semana
O 3vecesalasemana (6] Nunca

9. Laasistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO era:

O Excelente O Regular
O Muy bueno O Malo
O Bueno

10. El comportamiento de los estudiantes en el aula de clases antes de integrar las laptops XO era:

O Excelente O Regular
O Muy bueno O Malo
O Bueno
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11. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por aprender.
O si O No

12. ;Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.
13. Cree usted que los estudiantes obtienen mejores calificaciones en sus asignaturas cuando utilizan la laptop XO.

Justifique.

iMuchas gracias por su amable colaboracion!
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X1.2.3 Anexo 5. Encuesta estudiante

2do a 6to

Encuesta Estudiantes de grado.

Estimado(a) estudiante(a), el propdsito de esta encuesta es obtener datos sobre la integracion de la laptop XO en el

Proceso Ensefianza - Aprendizaje.
La informacién que usted nos brinde sera de gran relevancia para el desarrollo del estudio.
Nombre del Colegio:

Municipio:
Nombre Director:

Lee detenidamente los incisos y responda segln lo indicado.

Sexo: Edad Grado Turno:

Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

1. ;Cualesson los nombres de las asignaturas en las que haces uso de la Laptop XO?

o  Matematica o Expresion Cultural y Artistica

o Educacién Fisica o Ciencias Naturales

o Lenguay Literatura o Convivencia y Civismo

o Orientacion Técnica y Vocacional o Estudios Sociales (Historia y Geografia
2. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?

m 1 vez a la semana o 4 vecesalasemana

o 2vecesalasemana o 5vecesalasemana

o 3vecesalasemana o Otros, especifique:

3. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

o  Pintar o TortugaArte o TuxtPaint

o Etoys o Charla o Laberinto

o Navegar o Grabar o Words

o  Fisica o Calculadora o Gcompris

o SinDiente o Abaco o TuxtMath

o Memorizar o Scratch o Tortuga Escritora
o  CucoXO o Escribir o Conozco América
o  Charlacon Sara o Wikipedia o Otros,especifique:
4.  (Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

o Pintar o  TortugaArte o TuxtPaint

o Etoys o Charla o Laberinto

o Navegar o  Grabar o Words

o Fisica o Calculadora o Gcompris

o Sin Diente o Abaco o TuxtMath

o Memorizar o Scratch o Tortuga Escritora

o CucoXO o Escribir o Conozco América

o Charla con Sara o Wikipedia o Otros,especifique:

iMuchas gracias por el aporte brindado!
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X1.2.4 Anexo 6. Diagnéstico Docente.

Diagndstico a docentes sobre los conocimientos de las XO (2do a6t grado)

Estimado(a) docente, el propdsito de este diagndstico es obtener datos sobre las habilidades y destrezas que posee en el
uso y manipulacion de las actividades de la laptop XO.

Nombre del Colegio:
Edad: Grado: Turno: Sexo:

Realice las siguientes actividades:

Enciende la laptop XO. (2 min)

Desde vista hogar ingrese a la actividad CucoXO: (1 min)

En la actividad CucoXO, realice el gjercicio 2. (2 min)

En la actividad CucoXO, realice el gjercicio 5. (2 min)

En la actividad CucoXO, realice el ejercicio 6 y cierre la actividad. (3 min)

Ingrese a la actividad Grabar. (1 min)

Tome una fotografia usando la actividad Grabar y guardela. (3 min)

Grabe un pequefio video usando la actividad Grabar, guarde el video y cierre la actividad. (4 min)

© 0o N o gk~ Db PRP

Ingrese a la actividad Escribir. (1 min)

=
o

. Enlaactividad Escribir transcriba la siguiente oracion. (1 min)
e  Con la laptop XO puedo compartir mis trabajos.
11. Enlaactivad Escribir utilice las herramientas para aplicar el siguiente formato: (3 min)
e Tipo de letra: arial, subrayado, negrita.
e  Guarde la tarea realizada en la actividad Escribir y cierre la actividad. (1 min)
12. Ingrese a la actividad Charla y establece un didlogo con un amigo. (5 min)
13. Cierre la actividad Charla. (1 min)

14. Ingrese a la actividad Scratch. (1 min)
15. En la actividad Scratch cree un procedimiento para crear el siguiente cuadrado. (5 min)

16. Guarde la actividad con el nombre “cuadrado” y cierre la actividad. (1 min)
17. Ingrese a la actividad Laberinto (para crear mapas conceptuales) (1 min)
18. En la actividad laberinto cree el siguiente arbol geneal6gico: (4 min)
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19.
20.
21.

22.
23.
24,
25.
26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.

Abuelito Abuelita

Papa Mama

Hijos

Guarde la actividad laberinto con el nombre “arbol” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Gcompris. (1 min)
En la actividad Gcompris seleccione la actividad de Matematicas: (4 min)
e Una vez dentro la actividad Matematicas seleccione la actividad numeracion.
e  Seleccione y realice la actividad dinero.
e Cierre laactividad.
Ingrese a la actividad Navegar. (1 min)
Verificar que la laptop XO esté conectada a la red inaldmbrica. (1 min)
En la actividad Navegar busque informacion sobre “Tipos de Flores”. (8 min)
Guarde la informacion con el nombre “flor” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad TortugArte. (1 min).
Cree un procedimiento para formar un triangulo en la actividad TortugArte. (5 min)

Guarde la actividad con el nombre “Triangulo” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Wikipedia. (1 min).

En la actividad Wikipedia busque informacion sobre “Ser Vivo”. (4 min)
Guarde la informacion con el nombre “animales” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la activad Pintar. (1 min).

En la actividad Pintar dibuje la bandera de Nicaragua. (10 min)

Guarde el dibujo realizado en la actividad Pintar y cierre la actividad. (2 min)
Apague la laptop XO. (2 min).

iMuchas gracias por su amable colaboracién!
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X1.2.5 Anexo 7. Matriz Diagnéstico Estudiante.

Matriz de Valoracion del diagndstico docente

Criterios

Si

No

Observaciones

Enciende de forma correcta la laptop XO. (B)

Identifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO desde vista Hogar. (B)

Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO. (M)

Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO. (M)

IS B o] I B

Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO y cierra actividad.
(M)

o

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Grabar. (B)

Toma y guarda fotografia utilizando correctamente las herramientas de la
actividad Grabar. (M)

Graba y guarda video utilizando correctamente las herramientas de la actividad
Grabar. (M)

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Escribir. (B)

Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.
(M)

11.

Aplica formato al texto utilizando correctamente las herramientas de la
actividad Escribir y cierra correctamente la actividad. (M)

12.

Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad Charla. (M)

13.

Cierra correctamente la actividad Charla. (B)

14.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch. (B)

15.

Crea correctamente procedimiento para generar la figura en Scratch. (A)

16.

Guarda correctamente figura creada en la actividad Scratch. (B)

17.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Laberinto. (B)

18.

Crea correctamente el arbol genealdgico en la actividad Laberinto. (A)

19.

Guarda las tareas realizadas en la actividad Laberinto y cierra correctamente la
actividad. (B)

20.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris. (B)

21

Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris y cierra
la actividad. (A)

22.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Navegar. (B)

23.

Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad Navegar. (A)

24.

Guarda la tareas realizadas en la actividad Navegar y cierra correctamente la
actividad. (B)

25.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad TortugArte. (B)

26.

Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la
actividad TortugArte.(A)

27.

Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugArte y cierra correctamente la
actividad. (B)

28.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia. (B)

29.

Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de
la actividad Wikipedia.(A)

30.

Guarda las tareas realizadas en la actividad Wikipedia y cierra correctamente la
actividad. (B)

31.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Pintar. (B)

32.

Elabora Dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad
Pintar. (A)

33.

Guarda la tareas realizadas en la actividad Pintar y cierra correctamente la
actividad. (B)

34.

Apaga la laptop XO utilizando el procedimiento correcto.(B)
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X1.2.6 Anexo 8. Diagnéstico Estudiante

Evaluacion a estudiantes sobre los conocimientos de las XO (2do a gto grado)

Estimado(a) Estudiante(a), el proposito de este diagndstico es obtener datos sobre las habilidades y destrezas que posees
en el uso y manipulacion de las actividades de la laptop XO.

Nombre del Colegio:
Edad: Grado: Turno: Sexo:

Realice las siguientes actividades:

© 0o N o gk~ Db PRP

=
e

11.

12.
13.
14.
15.

16.
17.
18.

Enciende la laptop XO. (2 min)

Desde vista hogar ingrese a la actividad CucoXO: (1 min)

En la actividad CucoXO, realice el ejercicio 2. (2 min)

En la actividad CucoXO, realice el gjercicio 5. (2 min)

En la actividad CucoXO, realice el gjercicio 6 y cierre la actividad. (3 min)

Ingrese a la actividad Grabar. (1 min)

Tome una fotografia usando la actividad Grabar y guardela. (3 min)

Grabe un pequefio video usando la actividad Grabar, guarde el video y cierre la actividad. (4 min)
Ingrese a la actividad Escribir. (1 min)

En la actividad Escribir transcriba la siguiente oracion. (1 min)

e  Con la laptop XO puedo compartir mis trabajos.

En la activad Escribir utilice las herramientas para aplicar el siguiente formato: (3 min)
e Tipo de letra: arial, subrayado, negrita.

e  Guarde la tarea realizada en la actividad Escribir y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Charla y establece un di&logo con un amigo. (5 min)
Cierre la actividad Charla. (1 min)
Ingrese a la actividad Scratch. (1 min)
En la actividad Scratch cree un procedimiento para crear el siguiente cuadrado. (5 min)

Guarde la actividad con el nombre “cuadrado” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Laberinto (para crear mapas conceptuales) (1 min)
En la actividad laberinto cree el siguiente arbol genealdgico: (4 min)

258



Informatica Educativa

UNAN — Managua

19.
20.
21.

22.
23.
24,
25.
26.
27.

28.
29.
30.
31.
32.
33.

34.
35.

Ahiielito Ahiielita

N

Pana Mama

N

Hiing

Guarde la actividad laberinto con el nombre “arbol” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Gecompris. (1 min)
En la actividad Gcompris seleccione la actividad de Matematicas: (4 min)
e Una vez dentro la actividad Matematicas seleccione la actividad numeracion.
e  Seleccione y realice la actividad dinero.
e Cierre laactividad.
Ingrese a la actividad Navegar. (1 min)
Verificar que la laptop XO esté conectada a la red inalambrica. (1 min)
En la actividad Navegar busque informacion sobre “Tipos de Flores”. (8 min)
Guarde la informacion con el nombre “flor” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad TortugArte. (1 min).
Cree un procedimiento para formar un triangulo en la actividad TortugArte. (5 min)

Guarde la actividad con el nombre “Triangulo” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la actividad Wikipedia. (1 min).

En la actividad Wikipedia busque informacion sobre “Ser Vivo”. (4 min)
Guarde la informacion con el nombre “animales” y cierre la actividad. (1 min)
Ingrese a la activad Pintar. (1 min).

En la actividad Pintar dibuje la bandera de Nicaragua. (10 min)

Guarde el dibujo realizado en la actividad Pintar y cierre la actividad. (2 min)
Apague la laptop XO. (2 min).

iMuchas gracias por su amable colaboracién!
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X1.2.7 Anexo 9. Matriz de Valoracién Diagnéstico Estudiante

Criterios

Si

No

Observaciones

Enciende de forma correcta la laptop XO. (B)

Identifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO desde vista Hogar. (B)

Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO. (M)

Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO. (M)

ISA IR B

Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO y cierra actividad.
(M)

o

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Grabar. (B)

~

Toma y guarda fotografia utilizando correctamente las herramientas de la
actividad Grabar. (M)

Graba y guarda video utilizando correctamente las herramientas de la actividad
Grabar. (M)

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Escribir. (B)

10.

Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad Escribir.
(M)

11.

Aplica formato al texto utilizando correctamente las herramientas de la
actividad Escribir y cierra correctamente la actividad. (M)

12.

Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad Charla. (M)

13.

Cierra correctamente la actividad Charla. (B)

14.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch. (B)

15.

Crea correctamente procedimiento para generar la figura en Scratch. (A)

16.

Guarda correctamente figura creada en la actividad Scratch. (B)

17.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Laberinto. (B)

18.

Crea correctamente el arbol genealdgico en la actividad Laberinto. (A)

19.

Guarda las tareas realizadas en la actividad Laberinto y cierra correctamente la
actividad. (B)

20.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris. (B)

21

Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris y cierra
la actividad. (A)

22.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Navegar. (B)

23.

Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la
actividad Navegar. (A)

24.

Guarda la tareas realizadas en la actividad Navegar y cierra correctamente la
actividad. (B)

25.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad TortugArte. (B)

26.

Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la
actividad TortugArte.(A)

27.

Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugArte y cierra correctamente la
actividad. (B)

28.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia. (B)

29.

Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de
la actividad Wikipedia.(A)

30.

Guarda las tareas realizadas en la actividad Wikipedia y cierra correctamente la
actividad. (B)

31.

Identifica e ingresa correctamente a la actividad Pintar. (B)

32.

Elabora Dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad
Pintar. (A)

33.

Guarda la tareas realizadas en la actividad Pintar y cierra correctamente la
actividad. (B)

34.

Apaga la laptop XO utilizando el procedimiento correcto.(B)
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X1.2.8 Anexo 10. Observacién Técnica.

Hoja de Observacion Técnica: El proposito de ésta observacion, es verificar el funcionamiento técnico de las
laptops XO, tanto hardware como software.

Items Si| No | Observaciones

1. Lasantenasdela XO funcionan.

2. Lapantalla presenta dafios fisicos (pantalla con agujeros negros).

3. La laptop XO presenta manchas oscuras o suciedad en la
superficie de la misma.

La bateria permite ser cargada.

La laptop XO enciende.

Los parlantes funcionan.

Los botones rotar pantalla funcionan.

4
5
6. El sistema operativo carga.
-
8
9

El botdn de desplazar imagen funciona.

10. Los botones para juego funcionan.

11. Botones de raton funcionan.

12. El touchpad funciona.

13. Elteclado de la laptop XO funciona.

14. La interfaz grafica de Sugar funciona correctamente.

15. Las vistas de la laptop XO funcionan.

16. Los conectores USB de la laptop XO funcionan.

17. Laactividad Luna de la laptop XO funciona.

18. Laactividad Pintar de laptop XO funciona.

19. Laactividad Medir de la laptop XO funciona.

20. Laactividad Hablar con Sara Mini de la laptop XO funciona.

21. Laactividad Regla de la laptop XO funciona.

22. Laactividad FotoToon de la laptop XO funciona.

23. Laactividad TamTamMini de la laptop XO funciona.

24. Laactividad Wikipedia de la laptop XO funciona.

25. La actividad Memorizar de la laptop XO funciona.

26. Laactividad Abaco de la laptop XO funciona.

27. Laactividad La tortuga escritora de la laptop XO funciona.

28. Laactividad Escribir de la laptop XO funciona.

29. Laactividad Distancia de la laptop XO funciona.

30. Laactividad Navegar de la laptop XO funciona.

31. Laactividad TortugArte de la laptop XO funciona.

32. Laactividad Laberinto de la laptop XO funciona.

33. Laactividad Grabar de la laptop XO funciona.

34. Laactividad Laberinto (para mapas conceptuales), de la laptop
XO funciona.

35. Laactividad Implosionar de la laptop XO funciona.

36. Laactividad Charlar de la laptop XO funciona.

37. Laactividad CucoXO de la laptop XO funciona.

38. Laactividad Etoys de la laptop XO funciona.

39. Laactividad Scratch de la laptop XO funciona.

40. La actividad Words de la laptop XO funciona.
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41,

La actividad GCompris de la laptop XO funciona.

42,

La actividad Calendario de la laptop XO funciona.

43.

El equipo se conecta y navega en Internet sin problemas.

44.

El apagado de la laptop XO funciona correctamente.
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X1.2.9 Anexo 11. Hoja de observacién a clases.

Hoja de observacion en clases? Fecha:

El proposito de ésta observacion es recolectar informacién sobre el uso y manipulacion de la Laptop XO en el proceso

Ensefianza — Aprendizaje de los estudiantes y docentes.

Datos Generales:

Nombre del colegio:
Nombre del docente

Nombre del observador:

Grado y Seccién:
Turno:

N° de nifios matriculados:

N° de alumnos presentes en clase:
N° de alumnos por laptop XO:

N° de laptop XO sin

carga:

Intervalo de edades de los alumnos:

Asignatura:

Contenido a desarrollar:

Ttems

Criterios

Puntaje

Observacion

Dominio laptop
XO —docente

0 — El docente presenta un dominio
basico de la laptop XO. Los alumnos
expresan dudas y el docente evade o0 no
brinda la respuesta adecuada.

1 — El docente presenta un dominio medio
de la laptop XO. Brinda respuesta
coherente a las preguntas de los
estudiantes.

2 — El docente presenta conocimientos
avanzados de la laptop XO. Domina la
mayoria de las actividades. Retroalimenta
las dudas de los estudiantes con
fundamento y seguridad.

Dominio laptop
XO - estudiante

0 — Los estudiantes tienen un dominio
basico de la laptop XO. Realizan muchas
preguntas sobre el funcionamiento de la
laptop XO en clases.

1 — Los estudiantes tienen un dominio
medio de la laptop XO. Realizan algunas
preguntas sobre el funcionamiento de la
laptop XO.

2 — Los estudiantes tienen un dominio
avanzado de la laptop XO. Realizan
preguntas aisladas con respecto a la
manipulacion del equipo.

20 Adaptado a la Hoja de Observacién aportada por la Fundacién Zamora Teran y para fines de esta investigacion
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Items

Criterios

Puntaje

Observacion

Integracion de la
Laptop XO a los
planes de clases

0-La clase no fue planificada y el
maestro se ve indeciso 0 inseguro en
cuanto al desarrollo e improvisa
actividades de ensefianza-aprendizaje
con las XO.

1-La clase fue planificada previamente
haciendo uso de la XO pero el maestro
no adapta el plan segin las
circunstancias del aula.

2-La clase fue planificada previamente
haciendo uso de la XO y el maestro la
adapta segunlas circunstancias del aula.

Colaboracion
Estudiantil

0 — Los estudiantes no trabajan en
grupo, tampoco interactian de forma
organizada durante la clase. Se distraen
mucho.

1 — Los estudiantes no trabajan en
grupo, pero se mantiene completa
disciplina en el aula. Se ayudan entre
ellos cuando lo necesitan.

2 — Los estudiantes participan y trabajan
en grupos, de una forma controlada y
productiva. Se ayudan entre si,
comparten conocimientos y ensefian al
docente.

Comprension del
contenido por parte
de los estudiantes

0 — Los estudiante no logran aprender y
comprender  los  contenidos  de
asignaturas con el uso de la laptop XO.
1 — Los estudiantes logran aprender y
comprender muy poco los contenidos de
asignaturas con el uso de la laptop XO.
2 — Los estudiantes logran comprender y
aprender correctamente los contenidos
de asignaturas con el uso de la laptop
XO.

Funcionamiento
Técnico

0 — Los estudiantes no realizan sus
asignaciones en clases porque las
laptops XO presentan deficiencias
técnicas.

1 — Los estudiantes avanzan per no
logran culminar sus tareas escolares con
éxito porque las laptops XO presentan
deficiencias técnicas.

2 — Los estudiantes logran culminar sus
tareas escolares con éxito porque las
laptops XO no presentan deficiencias
técnicas.
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Definiciones:

Técnicas de ensefianza: responden a multiples necesidades.
Es una herramienta utilizada para hacer llegar nuestro
conocimiento y lograr un aprendizaje apropiado

Actividades educativas: son los diversos elementos que se
utilizan para lograr que el estudiante sea el protagonista de
su aprendizaje durante el proceso E — A.

Comprension de contenidos por parte de los estudiantes:

Dominio XO estudiantes:

e Nivel basico: Si obtiene como minimo un puntaje de

entre 1-6.

e Nivel medio: Si obtiene como minimo un puntaje de

entre 7-9.
e Nivel avanzado: Si obtiene como minimo un
puntaje de entre 8-12.

Segun la RAE, el concepto de comprension se refiere a la accién de comprender, capacidad o perspicacia para entender y
penetrar las cosas. La comprension es, a su vez, una actitud tolerante y el conjunto de cualidades que integran una idea. La
comprension de contenido se refiere a la manera en que los estudiantes son capaces de comprender cada una de las

asignaturas, realizando actividades.
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X1.3  Anélisis por Variable de los colegios en investigacion.
X1.4  Anexo 12. Colegio Enmanuel Mongalo.
X1.4.1 Entrevista Director

X1.4.1.1 Integracion XO
1. ¢Qué acciones realizé el colegio para optar o formar parte del programa Una Laptop Por Nifio?

Fue simplemente por una seleccion que realizo la Fundacion Zamora Teran.
2. ¢Cuando fueron entregadas las laptops XO al colegio?
En el afio 2010.
3. ¢Qué compromiso asumio el colegio con la Fundacion Zamora Teran al recibir las laptops XO?

v Cuidar las XO.

v Enriquecer el conocimiento de los estudiantes haciendo uso de la XO como herramienta
pedagdgica en el proceso Ensefianza-Aprendizaje.

v Si uno de los nifios dafa los padres asumiran un pago simbélico de C$200.

v El colegio debe entregar las XO en noviembre de cada afio.

4. ¢Qué compromiso asumieron los docentes del colegio con la Fundacién Zamora Teran al recibir las
laptops XO?
Los docentes se comprometieron a poner todo el empefio posible para aprender a usar las laptops XO y
poder usarlas como herramientas pedagogicas en el proceso de ensefianza aprendizaje. También a estar

pendiente siempre del uso y cuido de las XO por parte de los estudiantes.

5. ¢Qué orientaciones se les han brindado con respecto al buen uso y cuido de las laptops XO?

Las facilitadoras de la Fundacion Zamora Teran, nos han capacitado para que nosotras aprendamos a usar
y cuidar las XO.

v/ Como abrir la XO.

v" Como limpiar la XO.

v Encendido y apagado correcto de la XO etc.

6. ¢Qué medidas o actividades se implementan en el colegio para prevenir dafios fisicos en las laptops XO?

Los docentes siempre estan pendientes de que los estudiantes mantengan limpias sus XO y que las

pongan en lugares seguros para evitar que estas se les caigan.
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X1.4.1.2 Capacitacion XO

7.

¢Los docentes han recibido alguna capacitacion en cuanto al uso de la laptop XO?
Las facilitadoras de la fundacidn han capacitado a los docentes para que ellos aprendan a manipular

mejor las laptops XO y no se les dificulte integrar el uso de la laptops en la planeacion docente.

7.1 ¢Qué tipo de capacitacion han recibido que incluya el uso de la laptop XO? (Eje: Elaboracion de
unidades didacticas, elaboracion de guias de trabajo, etc.)
Las capacitaciones en primera instancia fueron para aprender la manipulacién y cuido de la laptop
XO. Después aprendieron en otras capacitaciones a integrar las XO en la planeacién docente, donde
se le facilito a los docentes materiales de apoyo para que ellos lograran un mejor aprendizaje en la
elaboracion de guias, manuales y unidades didacticas.

7.2 ¢Cuando recibieron esa capacitacion? y ¢Cuanto tiempo duré?
Las capacitaciones se han venido dando de forma parcial desde que se nos fueron entregadas las XO.

No recuerdo muy bien la fecha pero si han sido capacitaciones de uno, dos o tres dias.

Nombre de la Fecha de Inicio | ¢Cuanto tiempo duro? Institucién que realizé | Contenidos
capacitacién Dias, semanas, meses. capacitacion abordados

¢Qué institucidn impartié la capacitacion?

Las ha impartido la Fundacién.

¢Qué contenidos se abordaron en esa capacitacién? ;Donde se recibi6?

Manipulacion de las actividades de la XO, cuido fisico y como integrar estas laptops en el proceso

ensefianza-Aprendizaje

X1.4.1.3 Planificacién Docente con XO

10.

11.

12.

¢De qué forma apoya usted a los docentes para que integren el uso de las laptops XO en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Los apoyo en la planeacién, no sentamos para analizar entre las tres de qué forma podemos usar la XO
de tal forma que los nifios se sientan motivados a usar estas laptops para aprender mas y que no las vean
€Omo unos juguetes sino como una herramienta de aprendizaje.

¢En qué asignaturas usan con mas frecuencia la laptop XO para apoyar el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje?

En la asignatura de Sociales, Convivencia y Civismo, CCNN. En Lengua y Literatura es donde menos se
usa porque no se puede descuidar la lectoescritura.

¢Cuantos profesores utilizan actualmente la laptop XO para apoyar el proceso Ensefianza - Aprendizaje?

Solamente las dos docentes que tienen los grupos de primero a sexto grado.
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13.

14.

15.

16.

¢De qué manera ha influido la integracion de la laptop XO en el comportamiento de los estudiantes?

Los estudiantes mantiene mas tiempo entretenidos usando las XO envés de andar de necios a como lo
hacian antes.

¢Como considera que ha favorecido la integracion de la laptop XO a los docentes?

Ha favorecido mucho en cuanto a la planeacion didéctica. Los docentes tienen mayor cientificidad por
que pueden investigar mas en internet. Ya no se quedan solo con lo que dicen los libros. Usan la
actividad navegar para buscar informacion necesaria en internet.

¢Qué provecho ha tenido el colegio con la integracion de la laptop XO en el mejoramiento de la actividad
académica de los docentes?

Ha mejorado la calidad educativa, el rendimiento académico y la retencidn escolar.

¢Los docentes integran en sus planes de clases actividades académicas con apoyo de la laptop XO?

Siempre planean haciendo uso de la XO.

X1.4.1.4 Habilidades con XO.

17.

18.

Considera usted que los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el uso de la laptop XO a
través de las distintas capacitaciones, ¢Especifique cuéles habilidades?

Si las docentes han aprendido. Los de la fundacion en una reunidn que estuve para ver los datos
estadisticos de cada colegio me comunicaron que estamos en un nivel basico y me es muy gratificante
€S0 porque Yo se que en comparacion con otros colegios estamos bien

¢Qué nivel de dominio, considera que  los docentes tienen en cuanto al uso de la  laptop XO?
(Categorice el nivel: béasico, medio, avanzado).

Opino igual a lo que dicen los de la fundacion estan en un nivel medio por que realmente las XO tienen
una gran variedad de actividades que las docentes sé que no saben manipular, pero si puedo decir que en

términos generales estan bien.
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XI1.4.2 Encuesta Docente.

X1.4.2.1 Capacitaciones.
Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacidn de las laptops XO?, si su respuesta es la
opcion “si” contestar la pregunta 2 y 3, de lo contrario omitirlas y continuar con la pregunta 4.

Docentes Total %
¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y Si 2 2 100%
manipulacion de las Laptops XO? No 0 0
Total 2 2 100%

e EI 100% de los docentes afirmaron haber recibido capacitaciones sobre el uso y manipulacién

de las laptops XO.

2. Indicar el o los nombres de las capacitaciones recibidas sobre las laptops XO. Incluya contenidos
abordados y la duracion (Dias, Semanas, Meses).

Nombre Contenido Duracion
FZT (Modulo 2) Uso y Manejo de la computadora XO. 8 horas
FZT Estrategias Didacticas de Integracién Curricular de la Computadora 16 horas

XO en el Proceso E- A.

FZT Salud y Nutricidn. 1 dia

FZT Elaboracion de unidades didacticas con el uso de la XO 1 dia

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, seglin sea su
respuesta.

3. ¢Qué materiales de apoyo recibid para integrar la laptop XO en sus planes de clases?

Materiales Docente Total %
Manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO 2 2| 100%
Manuales impresos en la elaboracion de unidades didacticas 1 1 50%
Manuales impresos en la elaboracidn de guias de aprendizaje 1 1 50%

o EIl 100% de las docentes afirmaron haber recibido manuales impresos sobre el manejo de la laptop
XO.

o El 50% las docentes afirmaron haber recibido manuales impresos en la elaboracion de unidades
didacticas.

o El 50% las docentes afirmo haber recibido manuales impresos en la elaboracién de guias de

aprendizaje.
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X1.4.2.2 Uso pedagogico de la laptop XO

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

4. ;Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

Frecuencia Docentes | Total | %

¢Con que frecuencia utiliza la Laptop XO en clases? | Cinco veces a la semana 2 2 | 100%

o El 100% de la muestra afirma usar la XO con una frecuencia de 5 veces a la semana.

5. En la siguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad
XO y describa para que la utiliza.

Fase proceso E-A| Actividad Descripcioén Procedimiento
X0
Desarrollo Wikipediay |Indagamos sobre los contenidos y [Formados en equipo investigan sobre
Navegar |después analizamos. un tema determinado.

Desarrollo Escribir  |Los estudiantes usan esta Formados en equipos leen y
actividad para hacer resimenes  |posteriormente hacen resimenes.

Evaluacion Laberinto |Realizan esquemas o mapas De forma individual o en pareja leen
conceptuales. un tema determinado y luego

trabajan en la actividad laberinto

Inicio Grabar  [Leen una lectura determinada y se | En pareja leen y se graban unos a
graban ellos mismos cuando estan [otros.

leyendo para saber como esté la
fluidez lectora de cada quien.

6. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y
la(s) actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Bloques semanales Actividades XO

Lenguay literatura 3 blogues Escribir, Navegar, hablar con Sara,
Laberinto

Matematica 3 bloques Tux math, Gcompris, Calculadora,
memorizar.

Convivencia y Civismo 1 bloque Navegar, Laberinto y Wikipedia.

Ciencias Naturales 2 bloques Navegar, laberinto y Wikipedia.

Estudios Sociales 3 bloques Navegar, Laberinto, Escribir y Wikipedia.

Orientacion Técnica 1 bloque Navegar, Tux Paint, Pintar, Grabar.

'Vocacional

E.C.A 1 bloque Navegar y Grabar.
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Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segun sea su
respuesta.

7. ¢Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?

Logros alcanzados Docente | Total %
La calidad en la elaboracidon de unidades didacticas 2 2 100%
Habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop XO 2 2 100%
Habilidades en la busqueda de informacion 2 2 100%
Habilidades en el uso de la computadora 2 2 100%

e EI 100% de los docentes afirman haber mejorado en la elaboracion de unidades didacticas.

e EI 100% de los docentes afirman haber adquiridos nuevas habilidades y destrezas en el uso y
manipulacion de la laptop XO.

e EI 100% de los docentes afirman haber adquiridos nuevas habilidades en la bisqueda de informacion.

e EI100% de los docentes afirman haber adquirido habilidades en el uso de la computadora.

Seleccione una opcién marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segin sea su respuesta.

8. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?

Docentes Total %

. H s - - 9
¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje? > > 100%

e EI100% de las docentes afirmaron que los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje.

9. Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO.

Frecuencia Docentes %
] } o Cuatro veces a la semana 1| 100%
¢Con que frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO? _
Cinco veces a la semana 1| 100%
Total 100%

o EI50% de los docentes afirman elaborar guias de aprendizaje utilizando la XO cuatro veces a la
semana.
o EI50% de los docentes afirman elaborar guias de aprendizaje utilizando la XO cinco veces a la

semana.
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10. La asistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO.

Docentes %

. A H H H H 2
¢Como era la asistencia de los estudiantes antes de integrar la Laptop XO* Regular > T 100%

Total 2 | 100%

e EI 100% de la muestra docente afirma que la asistencia de los estudiantes antes de integrar las

laptops XO al proceso de ensefianza aprendizaje era regular.

11. El comportamiento de los estudiantes en el aula de clases antes de integrar las laptops XO era:

¢CoOmo era el comportamiento de los estudiantes antes de integrar la Disciplina | Docentes %
Laptop XO? Muy bueno 1 50%
Regular 1 50%
Total 2 100%

e EI50% de las docentes afirma que el comportamiento de los estudiantes después de integrar las
laptops XO al proceso de ensefianza aprendizaje era muy bueno. Otro 50% afirma que no, que el

comportamiento era regular.

12. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por

aprender.
¢Los estudiantes se encuentran motivados al utilizar la Laptop XO como Docentes %
medio de aprendizaje? Si 2 100%

Total 2 100%

e El 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes se sienten motivados al usar las laptops

X0 como medio de aprendizaje.

13. ¢Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.

Si porque usando la XO pueden consolidar conocimientos tanto en clases como en sus casas cuando
se les asigna trabajos, muestran motivacion y trabajan en equipo, han mejorado en cuanto a

conocimientos, habilidades y destrezas.

14. Cree usted que los estudiantes obtienen mejores calificaciones en sus asignaturas cuando utilizan la
laptop XO. Justifique.

Si, porque ha mejorado la retencién escolar, la asistencia a clases y las calificaciones de los

estudiantes han mejorado en un 95%.
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X1.4.3 Encuesta Estudiante.

X1.4.3.1 Asignatura que utiliza Laptop XO.

Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

1. ;Cuales son los nombres de las asignaturas en las que haces uso de la Laptop XO?
Asignaturas g0 | go | 4o | 5o | g | Total

Matematicas 6% 13% 31% 19% 31% 100%
Lengua y Literatura 6% 13% 31% 19% 31% 100%
Convivencia y Civismo 6% 13% 31% 19% 31% 100%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de 0% 13% 31% 19% 31% 94%
Nicaragua)

Ciencias Naturales 0% 13% 31% 19% 31% 94%
Expresion Cultural Y Artistica 0% 6% 31% 19% 31% 87%
Orientacion Técnica y Vocacional 0% 6% 25% 6% 25% 62%
Promedio General 3% 11% 30% 17% 30% 91%

En las asignaturas de Matematicas, Lengua y Literatura y Convivencia y Civismo la laptops XO
tiene un nivel de uso del 100% en todos los grados segun afirma el total de la poblacion estudiantil.
Las asignaturas de Estudios Sociales y Ciencias Naturales tiene un nivel de uso del 94% en todos
los grados excepto segundo grado que no usan la XO en ninguna de las asignaturas antes
mencionadas.

La asignatura Expresion Cultural Y Artistica tiene un nivel de uso del 87% en todos los grados
excepto segundo grado que no usa la laptops XO en ninguna de las asignaturas antes mencionada.
Finalmente la asignatura Orientacion Técnica y Vocacional es la asignatura donde menos se usa la
laptops XO con un nivel de uso del 62% exceptuando también a segundo grado que no usa la XO en

esta asignatura.

X1.4.3.2 Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

Segundo grado tiene un nivel de uso del 3% de la laptops XO en las asignaturas reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 11%, cuarto grado un 30%, quinto grado un 17% y sexto grado un 30% .
En general podemos afirmar que la laptops XO tienen un nivel de uso del 91% en todas las

asignaturas y grados del Colegio Emmanuel Mongalo.
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1. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?

Frecuencia 200 | gro |4 5t 6° | %
Una vez a la semana 0% | 0% 0% 0% 0% 0%
¢Con que frecuencia Dos veces a la semana 0% | 0% 0% 0% 0% 0%
utilizas la Laptop XOen | Tres veces a la semana 6% | 6% | 0% | 0% | 0%| 12%
clases? Cuatro veces a la semana 0% | 0% 0% 0% 0% 0%
Cinco veces a la semana 0% | 6% | 31% | 19% | 31% | 87%

e EI 6% de los estudiantes de segundo grado y 6% de tercer grado afirman usar la laptops XO

tres veces a la semana, esto equivale a un 13% de la muestra estudiantil.

e EI 6% de los estudiantes de tercer grado, 31% de cuarto, 19% de quinto y 31% de sexto grado

afirman usar la laptops XO cinco veces a la semana, esto equivale al 87% de la muestra

estudiantil.

2. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

Actividades do 3ro 4t gto gt Total

Pintar 6% 13% 19% 19% 25% 82%
Navegar 6% 6% 25% 19% 25% 81%
Escribir 6% 6% 25% 19% 25% 81%
CocoXO 6% 13% 19% 13% 19% 70%
Charlar con Sara 6% 13% 19% 13% 19% 70%
Etoys 0% 6% 13% 19% 19% 57%
Tortuga Arte 6% 0% 6% 13% 19% 44%
Wikipedia 0% 6% 6% 13% 6% 31%
Sin diente 0% 0% 13% 0% 0% 13%
Grabar 0% 0% 0% 0% 13% 13%
Fisica 0% 6% 6% 0% 0% 12%
Tuxpaint 0% 6% 0% 6% 0% 12%
Laberinto 6% 0% 0% 0% 0% 6%
Gcompris 0% 0% 0% 0% 6% 6%
Conozco América 0% 0% 6% 0% 0% 6%
Promedio General 3% 5% 10% 9% 12% 39%

e Basandonos en la tabla anterior podemos decir que la actividad Pintar es la actividad mas usada con

un 82% de afirmaciones segun la muestra estudiantil, seguido estan las actividades Navegar y

Escribir con un 81%, Hablar con Sara en un 70%, Etoys en un 57%, Tortuga Arte con 44%,

Wikipedia con 31%, Sin Diente y Grabar en un 13%, Fisica y Tuxpaint en un 12%, Laberinto,

Gcompris y Conozco América con un 6% siendo esta la actividad menos usada segun afirma la

muestra estudiantil.

e En general podemos decir que segundo grado tiene un nivel de uso del 3% de todas las actividades

reflejadas en la tabla anterior, tercer grado un 5%, cuarto grado un 10%, quinto grado un 9% y sexto

grado un 12%. Lo anterior equivale a un promedio general del 39% de uso de todas las actividades

en todos los grados.
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3. ¢Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

Actividades odo 3 4t 5t 6w Total
Charlar con Sara 6% 6% 31% 6% 13% 62%
Pintar 6% 0% 6% 6% 0% 18%
Etoys 0% 0% 6% 0% 6% 12%
Navegar 6% 6% 0% 0% 0% 12%
CocoXO 6% 6% 0% 0% 0% 12%
Scratch 6% 6% 0% 0% 0% 12%
Fisica 0% 0% 0% 0% 6% 6%
Memorizar 0% 0% 6% 0% 0% 6%
Abaco 6% 0% 0% 0% 0% 6%
Tortuga Escritora 0% 6% 0% 0% 0% 6%
Charla 0% 0% 6% 0% 0% 6%
Promedio General 3% 3% 5% 1% 2% 14%

e Haciendo un analisis general de las actividades que los estudiantes de todos los grados consideran

mas dificiles podemos decir que Charlar con Sara es considerada como la actividad mas dificil con

un 62% de afirmaciones segln la muestra estudiantil, seguido esta la actividad Pintar con un 18%,

Etoys, Navegar, CucoXO y Scratch con un 12%, Fisica, Memorizar, Abaco, Tortuga Escritora 'y

charlar con un 6%.

e En términos generales podemos decir que segundo grado considera dificil el 3% de las actividades

propuestas en la tabla anterior, tercer grado el 3%, cuarto grado el 5%, quinto grado el 1% y sexto

grado el 2% esto equivale a un promedio general del 14% de las actividades consideradas como mas

dificiles por todos los grados.
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X1.4.4 Diagnéstico Docente.

Cabe destacar que el Colegio Publico Emmanuel Mongalo es un colegio multigrado donde un docente

imparte clases a 1™y 2do, otro docente imparte clases a 3™, 4%, 5y 6'°,

X1.4.4.1 Habilidades.

Habilidades desarrolladas por los docentes en el uso de las laptops XO como herramientas de

aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los docentes de 2% a 6% grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagndstico en la laptops XO en Colegio Pablico Emmanuel Mongalo los resultados fueron los

siguientes:

X1.4.4.1.1 Actividades Bésicas (AB)

Actividades Bésicas Docentes %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 2 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la 2 100%
actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la 1 50%
actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la 0 0%
actividad?

Promedio General 74%

e  En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizd el 74% de las AB.
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Distribucio Actividades

o EI63% de las AB fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.
o EI21% de las AB fueron realizadas por el 50% de la muestra docente.

e Un 16% de las AB no fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.

X1.4.4.1.2 Actividades Medias (AM)

Actividades Medias Docente | %
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad 2 100%
rabar?

gGraba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 50%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 50%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1 50%

Promedio General 81%

e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 81% de las AM.

Distribucion de Actividades Medias

" El 63% de las AM fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.

o El 38% de las AM fueron realizadas por el 50% de la muestra docente.
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X1.4.4.1.3 Actividades avanzadas (AA)

Actividades Avanzadas Docente | %

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la 2 100%
actividad Wikipedia?
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 50%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 50%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bulsqueda de la 50%
actividad navegar?
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1 50%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad 0%
TortugaArte?

Promedio General 43%

. En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 43% las AA.

Distribucion de Actividades Avanzadas

29%

El 14% de las AA fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.
El 57% de las AA fueron realizadas por el 50% de la poblacién docente
El 100% de la poblacién no realizo el 29% de las AA.

X1.4.4.2 Nivel de manipulacion de las Laptops XO.
Nivel de manipulacion de la Laptop XO en el Colegio Emmanuel Mongalo

Grados Basico Medio Avanzados Nivel de uso de la Laptop XO
Segundo 16 8 4 Avanzado

Tercero - Sexto 14 5 2 Medio

Colegio 15 7 3 Medio

e En latabla anterior se observa que el docente de segundo grado realizo 16 AB, 8 AM y 4 AA por lo

tanto se ubica en un nivel Avanzado.

e El docente que imparte clases de tercero a sexto grado realizo 14 AB, 5 AM y 2 AA por lo tanto se

ubica en un nivel Medio.
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Promedio General a nivel de Colegio.

Grados Bésico Medio Avanzado Total
Segundo 47% 24% 12% 82%
Tercero — Sexto 41% 15% 6% 62%
Promedio 44% 19% 9% 2%

En general podemos decir que los docentes del Colegio Publico Emmanuel Mongalo se encuentran en un

Nivel Medio en cuanto a manipulacion de las laptops XO. Este nivel medio equivale a la realizacion de un

72% de la sumatoria de 44%AB, 19%AM y 9%AA.
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X1.4.5 Diagnostico estudiante.

X1.4.5.1 Habilidades.

Habilidades desarrolladas por los Estudiantes en el uso de las laptops XO como herramientas de

aprendizaje.

Al aplicar el diagnostico a los estudiantes de 2%° a 6% sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagndstico en la laptops XO del Colegio Publico Emmanuel Mongalo, los resultados fueron

los siguientes:

X1.45.1.1 Actividades Béasicas

X1.45.1.1.1 Actividades Basicas 2%

Actividades Basicas 200 | 04

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? | 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 2 | g7%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 | g7%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 | g7%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1 | 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1 |33%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 |own

Promedio General 75%

e En general podemos decir que los estudiantes de segundo grado realizaron el 75% de las AB.

280




Informatica Educativa

UNAN — Managua

Distribuciéon AB de 2d°

- 47%

o EI 60% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
o EI 35% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
o EI 12% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

¢ EI 6% de las AB no fueron realizadas por ningln estudiante de segundo grado.

X1.4.5.1.1.2 Actividades Béasicas 3"

Actividades Bésicas 3ro %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 2 | 67%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1| 330%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1| 33%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 0 | 0w
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 65%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 65% de las AB.
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Distribucion AB de 3™

o El 41% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 29% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 18% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

o EI 12% de las AB no fueron realizadas por ningln estudiante de tercer grado.

X1.4.5.1.1.3 Actividades Basicas 4°

Actividades Avanzadas

4° | 9%

¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad | 3
Wikipedia? 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 33%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad
navegar? 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1| 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%

Promedio General 38%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 38% de las AB.

Distribucion AB en 4t°

o EI 65% de las AB fueron realizadas por 100% de los estudiantes de cuarto grado.
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e EIl 18% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.
e EI 12% de las AB fueron realizadas por 33% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI 5% de las AB no fueron realizadas por ningin estudiante de cuarto grado.

X1.4.5.1.1.4 Actividades Bésicas 5%

Actividades Béasicas 5 | o

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gecompris? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? | 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 2 | 667%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 1 33%

Promedio General 90%

e En general podemos decir que el 90% de las AB fueron realizadas por los estudiantes de quinto

grado.

Distribucion AB de 5to

60%

o EI76% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
o  EI 60% de las AB fueron realizadas por un 33% de los estudiantes de quinto grado.

o EI 18% de las AB no fueron realizadas por ningun estudiante de quinto grado.
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X1.4.5.1.1.5 Actividades Basicas 6°

Actividades Basicas 6° | o
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 | 67%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0| 0%
Promedio General 84%

e En general podemos decir que el 84% de las AB han sido realizadas por los estudiantes de sexto

grado.

Distribucion AB

o EI65% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
o EI29% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.

o EIl 6% de las AB no fueron realizadas por ningln estudiante de sexto grado.
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X1.4.5.1.2 Actividades Medias

X1.45.1.2.1 Actividades Medias 2%

Actividades Medias 2do %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 1 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 33%

Promedio General 79%

e En general podemos decir que el 79% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de segundo

grado.

Distribuciéon AM 2do

25

e EI 63% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
o EI 25% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI 25% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.

X1.4.5.1.2.2 Actividades Media 3™

Actividades Media 3" %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 87.5%

285




Informatica Educativa UNAN — Managua

e En general podemos decir que el 87.5% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes

de tercer grado.

Distribucion AM 3r°

o EI88% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.

e EI12% de las AM no fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.

X1.45.1.2.3 Actividades Medias 4%

Actividades Medias 4° | %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 1| 33%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 1| 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1| 33%

Promedio General 71%

e En general podemos decir que el 71% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de cuarto

grado.

Distribuciéon AM 4t

o EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.
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o EI 38% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

o EIl 12% de las AM no fueron realizadas por ningln estudiante de cuarto grado.

X1.4.5.1.2.4 Actividades medias 5%

Actividades medias 5% 5° 1 %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 | 67%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 | 33%

Promedio General 79%

e En general podemos decir que el 79% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de

quinto grado.

Distribucion AM 5t°

o EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
o EI 38% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.

o El 12% de las AM no fueron realizadas por ningln estudiante de quinto grado.
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X1.4.5.1.2.5 Actividades Medias 6%

Actividades Medias 6° | %
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
Promedio General 100%
e EI100% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
X1.4.5.1.3 Actividades Avanzadas
X1.45.1.3.1 Actividades Avanzadas 2%
- 2d
Actividades Avanzadas o %
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 2 | 67%
¢Busca informacidn utilizando correctamente las herramientas de basqueda de la actividad
navegar? 67%
¢ Crea correctamente &rbol genealégico en la actividad laberinto? 33%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de buasqueda de la actividad
Wikipedia? 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 | 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 33
%

e En general el 33% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

Distribucion AA 2d°

29%

o EI29% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
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o EI29% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI29% de las AA no fueron realizadas por ningun estudiante de segundo grado.

Actividades Avanzadas 3™

Actividades Avanzadas 3| 0p
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad | 3
Wikipedia? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 67%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de bulsqueda de la actividad
navegar? 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 67%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%

Promedio General 52%

e En general el 52% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

Distribuciéon AA 2d0

29%

o EI 14% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
e EI57% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.

e EI29% de las AA no fueron realizadas por ningun estudiante de tercer grado.
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X1.4.5.1.3.2 Actividades Avanzadas 4%

Actividades Avanzadas 4° | 9%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad | 3
Wikipedia? 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 2 | 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 1| 33%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad | 1
navegar? 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 38%

e En general el 38% de las AA fueron realizadas los estudiantes de cuarto grado.

Distribucién AA 4%

o EI43% de las AA fueron realizas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.
o El 14% de las AA fueron realizas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.
o El 14% de las AA fueron realizas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI29% de las actividades AA no fueron realizadas ningln estudiante de cuarto grado.
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Actividades Avanzadas 5%

Actividades Avanzadas 5to %
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 | 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 3 | 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 | 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad | 2
Wikipedia? 67%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la actividad | 1
navegar? 33%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | 1
TortugaArte? 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 62%
e En general el 62% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.
Distribucion AA 5%
o EI 43% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
e EI 14% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.
o EI29% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de quinto grado.
e EIl 14% de las AA no fueron realizadas por ningun estudiante de quinto grado.
X1.4.5.1.3.3 Actividades AA 6
Actividades Avanzadas 6o %
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 100%
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 3 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad Wikipedia? 3 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de basqueda de la actividad navegar? 2 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 2 67%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
62%

Promedio General
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Distribuciéon AA 6%

El 28.5% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.

El 28.5% de las AA no fueron realizadas por ningun estudiante de sexto grado.

Promedio General de AB, AM y AA del Colegio Emmanuel Mongalo

En general el 62% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

El 42.8% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.

Grado Basico Medio Avanzado Total

Segundo 41% 18% 6% 65%
Tercero 35% 21% 9% 65%
Cuarto 41% 15% 9% 65%
Quinto 47% 18% 12% 76%
Sexto 44% 24% 12% 79%
Colegio 42% 19% 9% 70%

En el Colegio Emmanuel Mongalo fueron realizadas el 42% de las Actividades Basicas (AB), 19% de las
Actividades Me de las Actividades Medias (AM) y el 9% de las Actividades Avanzadas (AA).
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XI1.4.6 Observacion técnica.

Segun la aplicacién de las hojas de observacion técnica a las laptops XO del Colegio Publico Enmanuel

Mongalo los resultados en cuanto a estado de Hardware y Software fueron los siguientes:

X1.4.6.1 Estado del Hardware.

Estado del Hardware de las laptops XO del colegio Enmanuel Mongalo.

Hardware Laptops XO.

Hardware 2% 3" 4° | 5° | 6% | Total

¢El cable alimentador de corriente se encuentra en 19% 31% 14% | 22% | 14% | 100%
buen estado?
¢La bateria permite ser cargada? 19% 31% 14% | 22% | 14% | 100%
¢La Laptop XO enciende? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los parlantes funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los botones de rotar pantalla funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los botones de desplazar imagen funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢L0os botones para juego funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢ Los botones del mouse funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢El touchpad funciona? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢El teclado de la XO funciona correctamente? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los conectores USB de la laptop XO funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros 19% 31% 8% | 14% | 14% | 86%
negros)?
¢Las antenas de la XO funcionan? 17% 25% 11% | 22% 3% | 78%
¢La laptop XO no presenta machas oscuras o suciedad 11% 28% 0% 3% 6% | 47%
en la superficie de la misma?

Promedio General 17% 30% 12% | 20% | 13% | 92%

e Segln las observaciones técnicas aplicadas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el 92% del

hardware de las XO se encuentran en buen funcionamiento.
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X1.4.6.1.1 Estado de Hardware por grados
Por grado podemos decir que en segundo grado el 17% de los componentes hardware se encuentra en buen

funcionamiento. Entre los componentes hardware que mayor problema presentan podemos mencionar:

v/ Las antenas
v La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En tercer grado el 30% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v/ Las antenas
v' La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v Lalaptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En cuarto grado el 12% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v/ La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v' Las antenas

En quinto grado el 20% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v/ Las antenas
v' La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En sexto grado el 13% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.
v/ Las antenas
e Los componentes hardware que no presentan ningdn dafio en las laptops XO son:
v Cable alimentador de corriente.
v/ Bateria
e Los componentes hardware que presentan mayor dafio en las laptops XO son:

v Lalaptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma
v Las antenas
v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
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X1.4.6.1.2 Estado del Software Laptops XO.

Software 2% 3° | 4° | 5° | 6° | Total

¢La actividad calculadora funciona? 19% 31% | 14% | 22% | 14% | 100%
¢(El sistema operativo carga? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La interfaz gréfica de Sugar funciona correctamente? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢Las vistas de la Laptop XO funcionan? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad TortugaArte funciona? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad Laberinto (Para realizar esquemas) funciona? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad luna funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad medir funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad regla funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad FotoToon funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad TamTaMini funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Abaco funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Escribir funciona? 14% 31% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Distancia funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Laberinto funciona? 17% 31% | 14% | 22% | 11% | 94%
¢La actividad Grabar funciona? 17% 31% | 14% | 19% | 14% | 94%
¢La actividad Implosionar funciona? 17% 31% | 14% | 19% | 14% | 94%
¢La actividad Charla funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad CucoXO funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Etoys funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Words funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad Calendario funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad hablar funciona? 17% 28% | 14% | 19% | 14% | 92%
¢La actividad Scratch funciona? 14% 28% | 14% | 22% | 14% | 92%
¢La actividad Gcompris funciona? 14% 31% | 14% | 19% | 14% | 92%
¢La actividad pintar funciona? 17% 28% | 14% | 17% | 14% | 89%
¢La actividad Memorizar funciona? 17% 28% | 14% | 17% | 14% | 89%
¢La actividad Tortuga Escritora funciona? 17% 28% | 14% | 17% | 14% | 89%
¢La actividad Navegar funciona? 17% 17% | 14% | 19% | 14% | 81%
¢La actividad Wikipedia funciona? 8% 28% | 14% | 6% | 11% | 67%
Promedio General 16% 28% | 14% | 21% | 14% | 93%

e Segun los resultados de las observaciones técnicas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el

93% de las laptops XO se encuentran en buen funcionamiento.
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Estado de Software por grados

En segundo grado 16% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:

Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra)
Escribir (Ia conexién es muy lenta y no siempre logran conectarse a la red)

Gcompris (La actividad no logra cargar )

D N N NN

Scratch (La actividad no logra cargar )

En tercer grado 28% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:
v" Navegar (No carga pero esto se debe a problemas de conexion, es muy lenta)

En cuarto grado 14% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento, esto equivale al
total de las laptops XO del grado.

En quinto grado 21% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:

Pintar (La actividad cuesta que cargue o ho logra)
Memorizar (La actividad carga pero después dice ’Falla’)

Tortuga Escritora (La actividad carga pero después dice ’Falla’)

SRR NERN

Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no esta instalada)

En sexto grado 21% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:

v" Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra).

e El componente Software que no presenta ningun problema en las laptops XO es la actividad
Calculadora, seguido estd el Sistema Operativo, la Interfaz grafica de Sugar, Las Vistas,
TortugaArte y Laberinto.

e Los componentes software que mayor problema presentan son: Navegar y Wikipedia
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X1.4.7 Observacién a clases

Anaélisis de observacion a clases de 2% — 6 grado en el Colegio Enmanuel Mongalo.

A partir de los datos recolectados con el instrumento de investigacion observacion a clases se obtuvieron los

siguientes resultados:

0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.

1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO

2= Indica los dias de la semana donde que se us0, la Laptop XO pero no la integraron en los planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO y la integraron en los planes de clase.

Las asignaturas seran representadas de la siguiente forma:

Matematicas = Matematicas
Convivencia y Civismo = Conv y Civ.
Estudios Sociales= Est.Soc.
Lengua y Literatura= Lengua y Lit.
Ciencias Naturales= C.C.N.N.
Expresién Cultural y artistica= E.CA.
Orientacion técnica y vocacional = 0TV

1. ¢Cuéntas veces a la semana se utiliza la Laptop XO?

Con el propésito de dar respuesta a la interrogante planteada anteriormente se elaboré la siguiente tabla donde
se puede visualizar los dias de la semana en los que se utilizd la Laptop XO en el aula de clases. Cabe
destacar que en algunos grados utilizan con frecuencia las Laptops XO, pero no hacen la integracién en los

planes de clases.

La tabla presenta los dias de la semana en los que se integré el uso de la Laptop XO en los planes de clases

correspondientes a cada grado.
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Semana de observacion a clase a Colegio Enmanuel Mongalo

Lunes | Martes | Miércoles | Jueves | Viernes
Asignaturas Grados
2do 3ero 4to 510 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4t0 5to 6to Zdo 3ero 4to 5to 6to

Matematicas | 2 3 3 1 |1 |2 1 1 (1 |1 |2 1 1 |1 |1 1 3 3 /3 |1 |0 |O 0 |0 |O
LenguayLit. | 2 3 3 3 |3 |2 2 3 |0 |1 |2 1 1 |1 |1 3 2 3 |13 |3 |0 |O 0 |0 |O
Convy Civ 0 0 0 0 |0 |O 0 0 |0 |0 |O 3 3 |3 |3 0 0 0 |0 |0 |O |O 0 [0 |O
C.C.N.N 0 0 0 0 |0 |O 3 3 |3 |3 |0 3 3 |3 |3 0 0 0 |0 |0 |O |O 0 [0 |O
Est.Soc 0 0 0 0 |0 |O 0 0 |0 |0 |O 0 0 |0 |0 0 0 0 |0 |0 |O |O 0 [0 |O
E.CA 0 0 0 0 |0 |O 0 0 |0 |0 |O 0 0 |0 |0 0 0 0 |0 |0 |O |O 0 [0 |O
O0.T.V 0 0 0 0 |0 |O 0 0 |0 |0 |O 0 0 |0 |0 0 0 0 |0 |0 |O |O 0 [0 |O

En base a la informacion recolectada en el proceso de observacion a clases del Colegio Emmanuel Mongalo, se puede afirmar que segundo grado usa la laptops
XO con una frecuencia de cuatro veces a la semana en la asignatura de Lengua y Literatura siendo este el grado con mas frecuencia de uso de la laptops XO en
la asignatura antes mencionada, seguido la asignatura de Matematicas, donde se usa la Laptop XO tres veces a la semana. Tercero y cuarto grado tiene una
frecuencia de uso de la laptops XO de tres veces por semana en la asignatura de Lengua y Literatura, y dos veces por semana en la asignatura de Matematicas y
Ciencia Naturales, ademas de la asignatura de Convivencia y Civismo en la cual usan la Laptop XO una vez por semana. Por otra parte se encuentra cuarto y
quinto grado usando la Laptop XO dos veces por semana en la asignatura de Lengua y Literatura y Ciencias Naturales, seguido se encuentra la asignatura de

Matematicas y Convivencia y Civismo con una frecuencia de uso de una vez por semana.

Basado en los resultados obtenidos en la tabla anterior podemos mencionar que los grados que menos usan la Laptop XO en los dias de la semana son quinto y
sexto, no obstante son los grados donde mas se integran a los planes de clases el uso de la laptops XO, ya que en la mayoria de las observaciones en clase

obtuvieron un puntaje alto.

Estudios Sociales, Educacion Cultural y Artistica y Orientacion Técnica y Vocacional fueron las asignaturas donde no se aplico el instrumento observacion a

clases por qué no se impartieron dichas asignaturas.
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2. ¢Cuél es la asignatura en la que mas se utiliza la Laptop XO?

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO, se determind que la asignatura con mas frecuencia de uso de
la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y Literatura con 14 bloques semanales, seguido de Matematicas y

Ciencias Naturales con 8 bloques semanales y finalmente Convivencia y Civismo con 4 bloques semanales.

3. ¢Cuél es el grado y la asignatura que utiliza mas actividades de la Laptop XO?

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

TuxMath

Matematicas Escribir

Calculadora

2 Escribir

Grabar

Lenguay Literatura TuxPaint

RIN|WA|W| -

Hablar con Sara

En segundo grado, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se utiliza con més frecuencia es
Escribir, seguido de grabar, TuxPaint y Hablar con Sara. Por otro lado en la asignatura de matematicas se utiliza

con mas frecuencia Calculadora, luego se encuentra la actividad TuxMath y Escribir a una misma frecuencia.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Escribir 2
. Escribir 1
Lengua y Literatura Wikipedia 1
Convivencia y Civismo Escribir 1
3 y Tortuga Escritora 1
Laberinto 1
N FotoToon 1
Ciencias Naturales Grabar T
Wikipedia 1

En tercer grado, la asignatura de Matematicas se utiliza solamente la actividad Escribir, teniendo la mayor
frecuencia de uso. En la asignatura de Lengua y Literatura se utiliza a un mismo nivel la actividad Escribir y
Wikipedia. En la asignatura de Convivencia y Civismo se utiliza a una misma frecuencia la actividad Escribir y
Tortuga Escritora. En la asignatura de Ciencias Naturales las actividades Laberinto, FotoToon, Grabar y Wikipedia

tienen la misma frecuencia de uso.
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Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
" TuxPaint 1
Matematicas Escribir T
. Escribir 1
Lenguay Literatura Wikipedia 1
. . . Escribir 1
4 Convivencia y Civismo Tortuga Escritora T
Laberinto 1
L FotoToon 1
Ciencias Naturales
Grabar 1
Wikipedia 1

En cuarto grado, en la asignatura de Lengua y Literatura las actividades Wikipedia y Escribir se encuentran a una

misma frecuencia de uso. En la asignatura de Matematicas es la actividad TuxPaint y Escribir usadas ambas con una

misma frecuencia. En Convivencia y Civismo se utilizan a una misma frecuencia las actividades Escribir y

TortugaArte. En la asignatura de Ciencias Naturales las actividades Laberinto, FotoToon, Grabar y Wikipedia se

encuentran a una misma frecuencia de uso.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas TuxPaint 1
Lengua y Literatura Escribir 1
guay Wikipedia 1
. . . Escribir 1
5 Convivencia y Civismo Tortuga Escritora T
TuxPaint 1
Ciencias Naturales FotoToon 1
Wikipedia 1

En quinto grado, en la asignatura Lengua Yy Literatura se utilizan a una misma frecuencia las actividades Escribir y

Wikipedia. En la asignatura de Matematicas se utilizan solamente la actividad TuxPaint con una frecuencia minima.

En la asignatura de Convivencia y Civismo las actividades Escribir y Tortuga Escritora tienen una misma frecuencia

de uso. En la asignatura de Ciencia Naturales las actividades TuxPaint, FotoToon y Wikipedia se utilizan con igual

frecuencia.
Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas TuxPaint 1
. Escribir 1
Lenguay Literatura Wikipedia 1
. . . Escribir 1
6 Convivencia y Civismo Tortuga Escritora 1
TuxPaint 1
Ciencias Naturales FotoToon 1
Wikipedia 1
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En sexto grado, en la asignatura de Lengua y Literatura se utilizan a una misma frecuencia las actividades Escribir y
Wikipedia. En la asignatura de Matematicas se utilizan solamente la actividad TuxPaint con una frecuencia minima.
En la asignatura de Convivencia y Civismo las actividades Escribir y Tortuga Escritora tienen una frecuencia de uso
igual. En la asignatura de Ciencia Naturales las actividades TuxPaint, FotoToon y Wikipedia se utilizan con misma

frecuencia.

En la siguiente tabla se presenta de forma detallada cada una de las actividades utilizadas en las diferentes

asignaturas impartidas en el Colegio Enmanuel Mongalo, asi como la frecuencia de uso:

En el colegio Emmanuel Mongalo, en la asignatura de Lengua y Literatura las actividades XO que se utilizan con
mayor frecuencia son: Escribir y Wikipedia. En la asignatura de Matematicas se utilizan con mayor frecuencia la
actividad Escribir, seguido de Calculadora y TuxPaint. En la asignatura de Convivencia y Civismos se utilizan con
igual frecuencia las actividades Escribir y Tortuga Escritora. Por otro lado en la asignatura de Ciencias Naturales

tienen mayor frecuencia de uso la actividad XO FotoToon y Wikipedia.

4. ¢Cudl es la actividad XO con mayor frecuencia de uso?
5. A continuacién se muestra la actividad XO maés usada en el aula de clases segin el instrumento de

investigacién observacion a clases:

Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

TuxMath

[N

Matematicas Escribir

Calculadora

TuxPaint

Escribir

Wikipedia

Lengua y Literatura Grabar

TuxPaint

Hablar con Sara

Convivencia y Civismo Escribir

Tortuga Escritora

TuxPaint

FotoToon

Ciencias Naturales Wikipedia

Laberinto

Grabar

NI IBIND|ABRFP INWBRIOOWWH™
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Actividad XO Frecuencia de uso

Escribir 16

(o)

Wikipedia

TuxPaint

Grabar

Tortuga Escritora

FotoToon

Calculadora

Laberinto

Tuxmath

RIABROOINAWO

Hablar con Sara

Basados en los datos obtenidos en tabla anterior, se determina que las actividades que tienen mayor frecuencia de

uso en el Colegio Enmanuel Mongalo son: Escribir, seguida de Wikipedia y TuxPaint.
6. ¢Cual es la asignatura donde se integra mas el uso de la Laptop XO?

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que la asignatura con mas
nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de clases es Ciencias Naturales con un nivel de integracion alto
(10 puntos), ya que la asignatura se planifica previamente, se domina las actividades XO utilizadas al momento de
la clase, ademés de que el estudiante comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Cabe destacar que a pesar
gue en esta asignatura no se use consecutivamente la Laptop XO, es donde se integra mas al proceso de Ensefianza—
Aprendizaje. Por otro lado la asignatura donde menos se integra la Laptop XO es en Lengua y Literatura con nivel
de integracion medio (8 puntos), ya que la clase no se planifica con anticipacion, el docente no tiene dominio de las
actividades XO con las que trabaja, los estudiantes no trabajan en grupo de forma disciplinada, los contenidos no

son en su totalidad aprendidos con ayuda de Laptop XO.

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido en las asignaturas

que utilizan la XO en el Colegio Enmanuel Mongalo.
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7. ¢Cuél es el grado con més nivel de integracion de la Laptop XO
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Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar que la Laptop XO
se integra mas en los planes de clase de quinto y sexto grado, con un nivel alto de integracion (10 puntos), ya que la
clase es planificada con anticipacion, se tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, se mantiene
completa disciplina, permitiendo de esta manera el trabajo en equipo productivamente, ademas de que el estudiante
comprende el contenido abordado apoyandose en la Laptop XO. Es importante mencionar que aunque sexto grado
no es el que utiliza con poca frecuencia la Laptop XO, si logra integrar en su mayoria la Laptop XO al proceso de
Ensefianza — Aprendizaje. El grado que menos integra la Laptop XO a sus planes de clase es segundo ya que tiene
un nivel bajo de integracién (5 puntos), puesto que el docente no planifica, ademas de no dominar las actividades
XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que

impide que aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido de 2% a 6%
Colegio Enmanuel Mongalo.

5to / 6to
oto 3w 4t

8. ¢Cuél es el nivel de integracion de la Laptop XO en el Colegio Enmanuel Mongalo?

La siguiente tabla muestra el puntaje de nivel de integracion por grado de la Laptop XO en la escuela:

Grado Puntaje obtenido
200 5
38(0 8
4t 9
5t 10
6 10
Promedio 8

Basado en la tabla anterior se obtiene el puntaje promedio lo que muestra que el Colegio Enmanuel Mongalo en
forma general se encuentra con un nivel de integracidon de la Laptop XO medio. Ya que los docentes planifican en su
mayoria con anticipacion la clase, tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar determinada
asignatura, ademas de que los estudiantes logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones orientadas

por el docente manteniendo la disciplina; logran comprender la mayoria de los contenidos apoyando se en la XO.
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X1.5  Anexo 13. Colegio Chiquilistagua.

X1.5.1 Entrevista Director

X1.5.1.1 Integracion XO

¢Qué acciones realizo el colegio para optar o formar parte del programa Una Laptop Por Nifio?
Fue simplemente por una seleccion que realizo la Fundacion Zamora Teran.

¢Cuando fueron entregadas las laptops XO al colegio?
En el afio 2011.

¢Qué compromiso asumio el colegio con la Fundacion Zamora Teran al recibir las laptops XO?

v" Cuidar las XO.

v Enriquecer el conocimiento de los estudiantes haciendo uso de la XO como herramienta pedagogica.

v Disposicion para las capacitaciones del uso de las XO.

¢Qué compromiso asumieron los docentes del colegio con la Fundacion Zamora Teran al recibir las laptops
X0?

Darle el mejor uso posible a las XO y velar por el cuido de las mismas.

¢Qué orientaciones se les han brindado con respecto al buen uso y cuido de las laptops XO?

Nos han capacitado para que nosotras aprendamaos a usar y cuidar las XO.
v' Como limpiar la XO.
v" Encendido y apagado correcto de la XO etc.

v/ Como planear haciendo usa de la XO.

¢Qué medidas o actividades se implementan en el colegio para prevenir dafios fisicos en las laptops XO?

Los docentes siempre estan pendientes de que los estudiantes mantengan limpias sus XO y que las usen para las

asignaciones escolares.

X1.5.1.2 Capacitacion XO

7.

¢Los docentes han recibido alguna capacitacion en cuanto al uso de la laptop XO?
Por parte de la fundacion siempre, han capacitado ain que muy pocas veces a los docentes para que ellos

aprendan a usar la XO y usan para planificar las clases.
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7.1 ¢Qué tipo de capacitacién han recibido que incluya el uso de la laptop XO? (Eje: Elaboracion de unidades
didacticas, elaboracion de guias de trabajo, etc.)
Las capacitaciones en primera instancia fueron para aprender la manipulacion y cuido de la laptop XO.
Después aprendieron en otras capacitaciones a integrar las XO en la planeacion docente.

7.2 ¢Cuando recibieron esa capacitacion? y ¢Cuanto tiempo duré?
Si han dado capacitaciones pero muy poco. No recuerdo muy bien la fecha pero si han sido capacitaciones

de uno, dos o tres dias.

Nombre de la Fecha de Inicio | ¢Cuanto tiempo duro? Dias, Institucidn que realizd Contenidos
capacitacién semanas, meses. capacitacion abordados
8. ¢Qué institucion impartio la capacitacion?

Las ha impartido la Fundacién.
¢Queé contenidos se abordaron en esa capacitacion? ;Donde se recibié?

Manipulacion algunas actividades de la XO, cuido fisico y como planear haciendo uso de la XO.

X1.5.1.3 Planificacion Docente con XO

10.

11.

12.

13.

14.

15.

¢De qué forma apoya usted a los docentes para que integren el uso de las laptops XO en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Los apoyo en la planeacion, no sentamos para analizar entre las tres de qué forma podemos usar la XO e
integrarla en los planes de clases.

¢En qué asignaturas usan con mas frecuencia la laptop XO para apoyar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje?
En la asignatura de Estudios Sociales, CCNN, En Lengua y Literatura y Matematica

¢ Cuéntos profesores utilizan actualmente la laptop XO para apoyar el proceso Ensefianza - Aprendizaje?
Solamente las dos docentes que tienen los grupos de primero a sexto grado.

¢De qué manera ha influido la integracion de la laptop XO en el comportamiento de los estudiantes?

Los estudiantes mantiene méas tiempo entretenidos usando las XO envés de andar de necios a como lo hacian
antes.

¢Coémo considera que ha favorecido la integracion de la laptop XO a los docentes?

Es mas facil para los docentes ensefiar ciertos contenidos usando la XO, especialmente cuando se trata de
investigar o ejercicios matematicos.

¢Qué provecho ha tenido el colegio con la integracion de la laptop XO en el mejoramiento de la actividad
académica de los docentes?

Ha mejorado la calidad educativa, el rendimiento académico y la retencidn escolar.
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16. ¢Los docentes integran en sus planes de clases actividades académicas con apoyo de la laptop XO?
Si siempre reflejan en los planes de clases el uso de la XO, eso es algo que se les exige.

X1.5.1.4 Habilidades con XO.

17. Considera usted que los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el uso de la laptop XO a través de
las distintas capacitaciones, ¢Especifique cuales habilidades?
Realmente los docentes saben manipular poco la XO pero lo que saben lo aplican, esto se debe a que hay
muchos docentes nuevos que no han sido capacitado por la fundacion. Han aprendido a usar ciertas actividades
y habilidades en la planeacién haciendo uso de la XO.

18. ¢Qué nivel de dominio, considera que los docentes tienen en cuanto al uso de la  laptop XO? (Categorice el
nivel: basico, medio, avanzado).
Realmente opino que tienen un nivel basico ya que la mayoria de los docentes son nuevos y los que fueron

capacitados en el uso de la XO ya no estan laborando en este centro de estudio.
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X1.5.2 Encuesta docente.

X1.5.2.1 Capacitaciones.

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segin sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacién de las laptops XO? , si su respuesta es la opcién

“si” contestar la pregunta 2 y3, de lo contrario omitirlas y continuar con la pregunta 4.

Zdo 3ro 4to 5to Gto Total

¢Ha recibido alguna capacitacién sobre Si 20% 20% 20% 0% 20% 80%
el uso y manipulacién de las Laptops

X0? No 0% 0% 0% 20% 0% 20%

Total 20% 20% 20% 20% 20% 100%

e Los decentes de segundo, tercero, cuarto y sexto grado afirmaron haber recibido capacitaciones sobre el uso

y manipulacion de las laptops XO, esto equivale al 80% de la muestra docente.

e El docente de quinto grado que equivale al 20% de la muestra docente afirmo no haber recibido ninguna

capacitacién ya que ella es nueva en este centro de estudio.

2. Indicar los nombres de las capacitaciones recibidas sobre las laptops XO. Incluya contenidos abordados y la

duracién (Dias, Semanas, Meses).

Nombre Contenido Duracion
FZT (Modulo 2) Uso y Manejo de la computadora XO. 2 dia

Cambia el mundo pero no La escuela de excelencia y sus caracteristicas 4 dias
cambia la escuela. principales

Estrategias de la escuela de Estrategias, Proyectos y aprendizaje colaborativos 4 dias
excelencias

Estrategias Didactica Estrategias y métodos de Ensefianza Aprendizaje. 2 dias

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segtlin sea su respuesta.

3. ¢Qué materiales de apoyo recibio para integrar la laptop XO en sus planes de clases?

2do 3ro 4to 5to 6to Total
Manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO 20% 20% | 20% | 0% | 20% | 80%
Manuales impresos en la elaboracion de guias de 20% 0% 0% | 0% | 0% | 20%
aprendizaje
Manuales impresos en la elaboracion de unidades 0% 0% 0% | 0% | 0% 0%
did4cticas
Total 40% 20% | 20% | 0% | 20% | 100%
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e Los docentes de segundo, tercero, cuarto y sexto afirmaron haber recibido manuales impresos sobre el manejo
de la laptops XO esto equivale a un 80% de la muestra docente.

e El docente de segundo grado fue el Gnico en afirmar haber recibido manuales impresos en la elaboracion de
guias de aprendizaje, esto equivale al 20% de la muestra docente.

o EI 100% de la muestra docente afirmo no haber recibido manuales impresos en la elaboracion de unidades
didacticas.

X1.5.2.2 Uso pedagogico de la laptop XO.
Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

4. (Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

2do 3ro 4to 5to 6to TO tal
. Con que frecuencia utiliza Tres veces a la semana 0% | 20% | 20% 0% 0% | 40%
¢ la La?ptop XO en clases? Una vez a la semana 0% 0% 0% 20% 0% | 20%
Dos veces a la semana 20% 0% 0% 0% 0% | 20%
Cuatro veces a la semana 0% 0% 0% 0% | 20% | 20%

Promedio General 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%

e A la pregunta con qué frecuencia utilizas la laptops XO en clases, los docentes de tercero y cuarto
grado afirmaron usarlas tres veces a la semana, equivaliendo esto a un 40% de la muestra docente.

e El docente de quinto grado afirmo usarla una vez a la semana, siendo este un 20% de la muestra.

e El docente de segundo afirmo usarla dos veces a la semana, siendo este un 20% de la muestra docente.

e El docente de sexto afirmo usarla cuatro veces a la semana, siendo este otro 20% de la muestra
docente.
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5. En la siguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad XO
y describa para que la utiliza.

Fase proceso Actividad XO Descripcion Procedimiento
E-A
Inicio Wikipedia y navegar Buscan informacién de el contenido Trabajan en trié o0 en
asignado grupo por qué no

contamos con suficientes
XO como para que ellos
trabajen de forma

Desarrollo Laberinto (mapas v’ Elaboran esquemas, Trabajan en tri6 o en
conceptuales), ] grupo.
Escribir, Pintar, v Contestar guias,

Memorizar, .
v Hacen grabaciones (Las plantas
Rompecabezas,
CCNN)
Navegar, Grabar,
Wikipedia, Gcompris, v Buscan informacion,
Tuxpaint, Conozco
América, Calculadora v Escriben parrafos y separan el
silabas

Culminacién Calculadora, Escribir, | Verifican si la solucién de los ejercicios es | Trabajan en tri6 o grupo.
Charlar correcta y presentan las actividades
realizadas al plenario.

6. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y la(s)
actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Blogues semanales Actividades XO

Lenguay literatura 3bloques Escribir, Memorizar, Wikipedia, Charlar

Matematica 4 bloques 'Tux math, Gecompris, Tuxpaint, memorizar,
Escribir

Estudios Sociales 2 blogues \Wikipedia, Navegar, Conozco América, Laberinto
(mapas conceptuales)

CCNN (Ciencias Naturales) 2 blogues Grabar, Navegar, Wikipedia

Convivencia y Civismo 1 bloque Navegar, Wikipedia, Tuxpaint, Escribir

OTV/(Orientacién Técnica 1 bloque Navegar, Wikipedia

'Vocacional)

E.C.A (Educacion Culturaly 2 bloque Navegar y Grabar, Tuxpaint, Rompecabezas

Artistica)
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Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segln sea su respuesta.

7. ¢Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?

2d0 3r0 4t0 5to 6to Total

Habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop XO 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%

Habilidades en la busqueda de informacién 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
La calidad en la elaboracién de unidades didacticas 20% | 20% | 20% | 0% | 20% | 80%
Habilidades en el uso de la computadora 20% | 0% 0% | 20% | 20% | 60%

e EI 100% de la muestra docente afirman haber desarrollado habilidades y destrezas en el uso y
manipulacion de la Laptop XO

e EIl 100% de la muestra docente afirman haber adquiridos nuevas habilidades en la blsqueda de
informacion.

e Los docentes de segundo, tercero, cuarto y sexto grado afirman haber mejorado la calidad en la
elaboracion de unidades didacticas, esto equivale al 80% de la muestra docente.

e Los docentes de segundo quinto y sexto grado afirman haber adquirido habilidades en el uso de la
computadora, esto equivale al 60% de los docentes.

Seleccione una opcién marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segtin sea su respuesta.

8. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?

2do 3ro 4to 5to 6to Total

¢Los estudiantes son dotados con una guia de

o 20% 0% 0% 20% | 20% 60%
aprendizaje.

e Los docentes de segundo, quinto y sexto grado afirmaron que los estudiantes son dotados con una guia

de aprendizaje, esto equivale al 60% de la muestra docente.

9. Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO.

2do 3ro 4to 5to 6to Total
¢Con que frecuencia Dos veces a la semana 20% 20% 20% 0% 0% 60%
elabora guias de Una vez a la semana 0% 0% 0% 20% 0% 20%
aprendizaje utilizando la | Cuatro veces a la semana 0% 0% 0% | 0% | 20% | 20%
X0? Tres veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Cinco veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 20% 20% 20% | 20% | 20% | 100%

e Los docentes de segundo, tercero y cuarto grado afirmaron elaborar guias de aprendizaje dos veces a

la semana, esto equivale a un 60% de la muestra docente.
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o El docente de quinto grado afirma elaborar guias de aprendizaje una vez a la semana, esto equivale al

20% de la muestra docente.

e EIl docente de sexto grado afirma elaborar guias de aprendizaje cuatro veces a la semana, esto

equivale al 20% de la muestra docente.

10. La asistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO.

200 3" 4 5t 6% Total
Muy bueno 0% 20% 20% 20% 0% 60%
¢Como era la asistencia de los Bueno 0% 0% 0% 0% | 20% | 20%
estudiantes antes de integrar la Regular 20% 0% 0% 0% 0% 20%
Laptop XO? Excelente 0% 0% | 0% | 0% | 0% | 0%
Malo 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Total 20% 20% 20% 20% 20% 100%

o Los docentes de tercero, cuarto y quinto grado afirman que la asistencia de los estudiantes antes de integrar

el uso de las laptops XO era muy buena, esto equivale al 60% de la muestra docente.

¢ El docente de sexto afirma que la asistencia era buena, esto equivale al 20% de la muestra docente.

o El docente de segundo grado afirma que la asistencia era regular, esto equivale al 20% de la muestra

docente.

11. EI comportamiento de los estudiantes en el aula de clases antes de integrar las laptops XO era:

20 | 30 | 4° | 5° | 6° | Total
Muy bueno 0% | 20% | 20% | 20% 0% 60%
¢C6mo era el comportamiento de los Bueno 0% | 0% | 0%| 0%| 20%| 20%
estudiantes antes de integrar la Laptop XO? | Regular 20% 0% 0% 0% 0% 20%
Excelente 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Malo 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%

e Los docentes de tercero, cuarto y quinto grado afirman que el comportamiento de los estudiantes antes

de integrar la laptops XO era muy bueno, esto equivale al 60% de la muestra docente.

e Eldocente de sexto grado afirma que el comportamiento era bueno, esto equivale al 20%.

e Eldocente de segundo grado afirma que el comportamiento era regular, esto equivale al 20%.
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12. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por aprender.

¢, Los estudiantes se encuentran motivados al 2do 3re 4 5t 6t Total

utilizar la Laptop XO como medio de
aprendizaje? 20% 20% 20% | 20% | 20% | 100%

e E| 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes se sienten motivados al usar las laptops XO

como medio de aprendizaje.

13. ¢Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.

Si porque es un medio didactico que los motiva y los saca de la rutina (cuaderno y lapiz). El aprendizaje de los
estudiantes es significativo.

14. Cree usted que los estudiantes obtienenmejorescalificacionesensusasignaturascuandoutilizanlalaptopXO.
Justifique.

Si porque el uso de la XO despierta el interés de los estudiantes por aprender mas y méas, por ende sus calificaciones
mejoran.
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X1.5.3 Encuesta estudiante.

X1.5.3.1 Asignatura que utiliza XO

Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

5. ¢Cuales son los nombres de las asignaturas en las que haces uso de la Laptop XO?

Asignaturas 200 3" 4t 5 6° Total

Matematicas 27% 20% 13% 20% 20% 100%
Lengua y Literatura 27% 20% 13% 20% 20% 100%
Ciencias Naturales 7% 20% 13% 20% 20% 80%
Convivencia y Civismo 0% 20% 13% 20% 20% 73%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de 0% 13% 13% 13% 20% 60%
Nicaragua)
Expresion Cultural Y Artistica 0% 0% 0% 0% 20% 20%
Educacion Fisica 0% 0% 13% 0% 0% 13%
Orientacién Técnica y Vocacional 0% 0% 7% 0% 7% 13%

Promedio General 8% 12% 11% 12% 16% 58%

En las asignaturas de Matematicas y Lengua y Literatura la laptops XO tiene un nivel de uso del 100%
en todos los grados segun afirma el total de la muestra estudiantil.

En la asignatura de Ciencias Naturales la laptops XO tiene un nivel de uso del 80% en todos los grados.
En la asignatura de Convivencia y Civismo la laptops XO tiene un nivel de uso del 73% en todos los
grados, exceptuando segundo grado que no la usa.

En la asignatura de Estudios Sociales la laptops XO tiene un nivel de uso del 60% en todos los grados,
exceptuando segundo grado que no usa la XO en la asignatura antes mencionada.

En la asignatura de Expresion Cultural Y Artistica la laptops XO tiene un nivel de uso del 20% ya que en

segundo, tercero y quinto grado expresaron no usar la laptops XO en estas asignaturas.

X1.5.3.2 Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

Segundo grado tiene un nivel de uso del 8% de la laptops XO en las asignaturas reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 12%, cuarto grado un 11%, quinto grado un 12% y sexto grado un 16% .
En general podemos afirmar que la laptops XO tienen un nivel de uso del 58% en todas las asignaturas y

grados del colegio chiquilistagua.
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6. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?

Frecuencia gdo 3ro 4t 5t 6° | Total

Una vez a la semana 13% 7% 0% 0% 0% 20%

(;Co_n_ qué frecuencia Dos veces a la semana 7% 0% 0% 7% 0% 13%
utilizas la Laptop 5 5 5 3 5 5

XO en clases? Tres veces a la semana 7% 0% 7% 0% 0% 13%

Cinco veces a la semana 0% | 13% 7% | 13% | 20% 53%

Segun los datos reflejados en la tabla anterior podemos decir que el 13% de los estudiantes de segundo grado y

un 7% en tercer grado afirmaron usar la usar la laptops XO una vez a la semana, esto equivale a un 20% de la

muestra estudiantil.

semana, esto equivale a un 13% de la muestra estudiantil.

semana. Esto equivale al 13% de la muestra estudiantil.

laptops XO cinco veces a la semana. Esto equivale al 53% de la muestra estudiantil.

7. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

El 7% de los estudiantes de segundo grado y 7% de quinto grado afirmaron usar la laptops XO dos veces a la

El 7% de los estudiantes de segundo grado y 7% de cuarto grado afirmaron usar la laptops XO tres veces a la

El 13% de los estudiantes de tercer grado, 7% de cuarto, 13% de quinto y 20% de sexto afirmaron usar la

Actividades

20 3° 4© 5t 6© Total
Wikipedia 20% 13% % 20% 13% 73%
Escribir 20% 0% 7% 20% 20% 67%
Tuxpaint 7% 7% 13% 20% 20% 67%
Pintar 20% 7% 13% 7% 13% 60%
Navegar 13% 7% 7% 13% 20% 60%
Charlar con Sara 27% 0% 7% 13% 13% 60%
Calculadora 7% 7% 7% 13% 7% 40%
Scratch 7% 0% 0% 20% 13% 40%
Grabar 13% 0% 0% 13% 7% 33%
Laberinto 7% 0% 0% 13% 13% 33%
Gcompris 20% 7% 0% 0% 7% 33%
Tuxmath 20% 13% 0% 0% 0% 33%
Conozco América 0% 0% 7% 13% 13% 33%
Memorizar 7% 0% 0% 7% 7% 20%
CocoXO 7% 0% 7% 7% 0% 20%
Tortuga Escritora 7% 0% 0% 7% 0% 13%
Fisica 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Tortuga Arte 0% 0% 7% 0% 0% 7%
Words 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 11% 3% 4% 10% 9% 37%
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e Basandonos en la tabla anterior podemos decir que la actividad Wikipedia es la actividad mas usada por la
muestra estudiantil del colegio Miguel Larreynaga con un nivel del 73% de afirmaciones, seguido estan las
actividades Escribir y Tuxpaint con un 67%. Finalmente estan las actividades con menor uso tales como
Fisica, TortugaArte y Words con un 7%.

e En general podemos decir que segundo grado hace uso del 11% de las actividades reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 3%, cuarto un 4%, quinto 10% y sexto grado un 9%. Lo anterior equivale a un
promedio general del 37% de uso de todas las actividades consideradas como mas usadas en todos los

grados.

8. ¢Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

Actividades do 3ro 4t 5t 6® Total
TortugaArte 7% 7% 13% 7% 7% 40%
Navegar 13% 7% 0% 7% 0% 27%
Abaco 0% 0% 7% 7% 13% 27%
Scratch 7% 0% 7% 7% 7% 27%
Wikipedia 0% 13% 13% 0% 0% 27%
Words 7% 0% 7% 7% 7% 27%
TuxtMath 13% 7% 7% 0% 0% 27%
Etoys 0% 7% 7% 7% 0% 20%
Pintar 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Memorizar 0% 0% 7% 7% 0% 13%
CucoXO 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Charla con Sara 13% 0% 0% 0% 0% 13%
Tuxpaint 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Tortuga Escritora 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Conozco América 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Fisica 0% 0% 7% 0% 0% 7%
Calculadora 0% 7% 0% 0% 0% 7%
Escribir 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Gcompris 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 6% 3% 5% 2% 2% 18%

e Haciendo un andlisis general de las actividades que los estudiantes de todos los grados consideran mas

dificiles podemos decir que TortugaArte es considerada dificil con un 40% de afirmaciones seguin la
muestra estudiantil, seguida estan las actividades Navegar, Abaco, Scratch, Wikipedia, Words y
TuxtMath con un 27%. Con un menor porcentaje del 6% estadn las actividades Fisica, Escribir y

Gcompris.
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e En base a la tabla anterior también podemos decir que el 6% de las actividades propuestas en la tabla
anterior son consideradas dificiles por los estudiantes de segundo grado, el 3% en tercero, 5% en cuarto,
2% en quinto y 2% en sexto grado esto equivale a un promedio general del 18% de las actividades

consideradas como mas dificiles por los estudiantes de todos los grados.
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X1.5.4 Diagnéstico Docente.

Cabe destacar que el Colegio publico Chiquilistagua es un colegio regular, no es multigrado a diferencia de los

otros colegios que forman parte de la investigacion.

X1.5.4.1 Habilidades

Habilidades desarrolladas por los docentes en el uso de las laptops XO como herramientas de aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los docentes de 2% a 6% grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagnostico en la laptops XO en el Colegio Piblico Chiquilistagua, los resultados fueron los

siguientes:

X1.5.4.1.1 Actividades Bésicas (AB)

Actividades Basicas 20%° 3m 4° 5t 6 Total
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 20% | 20% 20% | 20% 20% | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 20% | 20% | 209% | 20% | 20% | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 20% | 20% 20% | 20% 20% | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 20% 0% 20% | 20% | 20% 80%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 20% | 20% | 20% | 20% 0% 80%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra
correctamente la actividad? 20% 0% 20% | 20% | 20% 80%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 20% 0% 20% | 20% 20% 80%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 0% 0% | 20% | 20% | 20% 60%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra
correctamente la actividad? 20% 0% 20% | 20% 0% 60%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 0% 0% 20% 0% 20% 40%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 0% 0% 20% 0% 20% 40%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra
correctamente la actividad? 0% 0% 20% 0% 20% 40%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 0% 0% 20% 0% 20% 40%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 20% 0% 0% 0% | 20% 40%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0% 0% 20% 0% 0% 20%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra
correctamente la actividad? 20% 0% 0% 0% 0% 20%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad
TortugaArte? 0% 0% | 20% 0% 0% 20%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0% 0% 0% 0% 0% 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y
Cierra correctamente la actividad? 0% 0% 0% 0% 0% 0%

Promedio General 11% | 4% 16% | 9% 13% 53%
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e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 53% de las AB.

Distribucion AB
H 2do
M 3ro
4to
H5to
N 6to
oEl 11% de las AB fueron realizadas por el docente de segundo grado.
oEl 4% de las AB fueron realizadas por el docente de tercer grado.
oEl 16% de las AB fueron realizadas por el docente de cuarto grado.
*El 9% de las AB fueron realizadas por el docente de quinto grado.
oEl 13% de las AB fueron realizadas por el docente de sexto grado.
X1.5.4.1.2 Actividades Medias (AM)
Actividades Medias odo 3ro 4t 5to 6w Total
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las 20% 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
herramientas de la actividad grabar?
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas 20% 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
de la actividad grabar?
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la 20% 0% | 20% | 20% | 20% | 80%
actividad escribir?
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la 20% 0% | 20% | 20% | 20% | 80%
actividad escribir?
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 0% 0% | 20% | 20% | 20% | 60%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 0% 0% | 20% | 20% | 20% | 60%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0% 0% | 20% | 20% | 20% | 60%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad 0% 0% | 20% | 20% | 20% | 60%
charla?
Promedio General 10% 5% | 20% | 20% | 20% | 75%

e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 75% de las AM.
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Distribucio AM

W 2do
M 3ro
[ 4to
M 5to

M 6to

= El 10% de las AM fueron realizadas por el docente de segundo grado.
= EI5% de las AM fueron realizadas por el docente de tercer grado.

= EI20% de las AM fueron realizadas por el docente de cuarto grado.

= EI20% de las AM fueron realizadas por el docente de quinto grado.

= EI 20% de las AM fueron realizadas por el docente de sexto grado.

X1.5.4.1.3 Actividades avanzadas (AA)

Actividades avanzadas odo | gro | g0 | pto | gto Total
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de 20% | 0% | 20% | 20% 0% | 60%
blsqueda de la actividad Wikipedia?
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la 20% | 0% | 0% | 20% | 20% | 60%
actividad pintar?
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0% | 0% | 20% | 0% | 20% | 40%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en 0% | 0% | 0% | 0% | 20% | 20%
Gcompris?
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de 20% | 0% | 0% | 0% 0% | 20%
blsqueda de la actividad navegar?
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? | 0% | 0% | 0% | 0% 0% 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas | 0% | 0% | 0% | 0% 0% 0%
en la actividad TortugaArte?

Promedio General 9% | 0% | 6% | 6% 9% | 299

o En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 29% las AA.
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Distribucio AA

El 9% de las AA fueron realizadas por el docente de segundo grado.

El docente de tercer grado no realizé ninguna de las AA.

El 6% de las AA fueron realizadas por el docente de cuarto grado.

El 6% de las AA fueron realizadas por el docente de quinto grado.

El 9% de las AA fueron realizadas por el docente de sexto grado.

X1.5.4.1.4 Nivel de manipulacién de la Laptop XO en los docentes del Colegio Chiquilistagua

Grados Basico Medio Avanzados | Total Nivel de uso de la Laptop
X0

Segundo 11 4 3

18 | Baésico
Tercero 4 2 0 S

6 | No alcanzo ningln nivel

Cuarto 15 8 3 26 | Medio
Quinto 10 8 2 20 | Medio
Sexto 12 8 3 23 | Medio

En la tabla anterior se observa que el docente de segundo grado realizo 11 AB, 4 AM y 3 AA, por lo tanto

se ubica en un Nivel Basico.

El docente de tercer grado realizo 4 AB, 2 AM y ninguna AA, por lo tanto no alcanzo ningun nivel.

El docente de cuarto grado realizo 15 AB, 8 AM y 3 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel Medio.

El docente de quinto grado realizo 10 AB, 8 AM y 2 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel Medio.

El docente de sexto grado realizo 12 AB, 8 AM y 3 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel Medio.
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X1.5.4.1.5 Promedio General a nivel de colegio.
Grados Baésico Medio Avanzado Total
Segundo 32% 12% 9% 53%
Tercero 12% 6% 0% 18%
Cuarto 44% 24% 9% 76%
Quinto 29% 24% 6% 59%
Sexto 35% 24% 9% 68%
Promedio 31% 18% 6% 55%
Nivel

60% 55%

50%

40%

31%

30%

20% 18%

10% 5%

0% . - .
Actividades Basicas Actividades Medias Actividades Total
Avanzadas

e En general podemos decir que los docentes del Colegio Publico Chiquilistagua se encuentran en un Nivel

Medio en cuanto a manipulacion de las laptops XO. Este nivel medio equivale a la realizacion de un 31%
de las AB, 18% de las AM y un 6% de las AA para un total del 55%.
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X1.5.5 Diagnéstico Estudiantes.

Habilidades desarrolladas por los Estudiantes en el uso de las laptops XO como herramientas de aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los estudiantes de 2% a 6% grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las
actividades del diagnostico en la laptops XO en Colegio Publico Chiquilistagua los resultados fueron los
siguientes:

X1.5.5.1 Actividades Béasicas

X1.5.5.1.1 Actividades Basicas 2%

Actividades Béasicas do %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 2 67%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 37%

e En general podemos decir que los estudiantes de segundo grado realizaron el 37% de las AB.
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Distribucion AB 24e

e EI21% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
e EI16% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
e EI16% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI47% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.5.5.1.2 Actividades Béasicas 3"

Actividades Basicas 3ro %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 1 33%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 330%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1 339%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio 42%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 42% de las AB.
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Distribucion AB 3'°

e EI16% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
e EI21% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
e EI37% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

o EI26% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

X1.5.5.1.3 Actividades Bésicas 4

Actividades Basicas a0 | o

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 31 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gecompris? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 1| 1339
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 1| 339
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 53%
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e En general podemos decir que los estudiantes de cuarto grado realizaron el 53% de las AB.

Distribucion AB 4t°

El 26% de las AB fueron realizadas por 100% de los estudiantes de cuarto grado.

El 32% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

El 16% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

El 26% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

X1.5.5.1.4 Actividades Bésicas 5*

Actividades Basicas 5to | %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 31 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 2 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 1 339%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 11 33%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 1 339%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 65%

e En general podemos decir que el 65% de las AB fueron realizadas los estudiantes de quinto grado.
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Distribucién AB 5t°
5%

o EI42% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.
e EI16% de las AB fueron realizadas por un 67% por los estudiantes de quinto grado.

e EI 37% de las AB fueron realizadas por un 33% por los estudiantes de quinto grado.

e EI5% de las AB no fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.

X1.5.5.1.5 Actividades Basicas 6

Actividades Basicas

6% %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 31 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 31 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1 33%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 82%

e En general podemos decir que el 82% de las AB han sido realizadas por los estudiantes de sexto grado.
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X1.5.5.2

Distribucion AB 6t

El 70% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de sexto grado.
El 11% de las AB fueron realizadas por el 33% por los estudiantes de sexto grado.

El 11% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

Actividades Medias

X1.5.5.2.1 Actividades Medias 2%

Actividades Medias 200 %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 1 339%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1 33%

¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%
Promedio General 54%

En general podemos decir que el 54% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

Distribucion AB 2°

El 13% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
El 50% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
El 25% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

El 13% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.
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X1.5.5.2.2 Actividades Media 3™

Actividades Medias

3" %

¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 31 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2| 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2| 7%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 1| 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 339%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0 0%

Promedio General 58%

e En general podemos decir que el 58% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de

tercer grado.

Distribucion AB 3'°

o EI25% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 38% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
e EI 25% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

e EI 13% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
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X1.5.5.2.3 Actividades Medias 4%

Actividades Medias 4to | %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3| 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2| 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 1] 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 339%
Promedio General 75%
e En general podemos decir que el 75% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
Distribucion AB 4'°
25%

e EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.

e EI25% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

e EI 25% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
X1.5.5.2.4 Actividades medias 5%

Actividades Medias 5to | %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3| 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3| 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3| 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 31 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoX0O? 3 | 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1] 339
Promedio General 92%
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e En general podemos decir que el 92% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto

grado.

Distribucién AB 5t°

e EI88% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.

e EI13% de las AM fueron realizadas por el 33% los estudiantes de quinto grado.

X1.5.5.2.5 Actividades Medias 6%

Actividades medias 6to %

¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 31 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3| 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 31 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3| 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 31 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2| 67%

Promedio General 96%

o EI96% de las AM fueron realizadas por el 100% los estudiantes de sexto grado.

Distribucién AB 5t°

e EI88% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.

o EIl 13% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.

330




Informatica Educativa UNAN — Managua

X1.5.5.3 Actividades Avanzadas

X1.5.5.3.1 Actividades Avanzadas 2

Actividades avanzadas 2do | o

¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 339
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0| o%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 0| o%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 0
Wikipedia? 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0| o%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0| o%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 0| o%

Promedio General 5%

e En general el 5% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.
Distribucion AB 24°
e EI 14% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.
e EI86% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.
X1.5.5.3.2 Actividades Avanzadas 3"
Actividades Avanzadas 3o | o

¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 1] 33%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gecompris? 1| 33%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad Wikipedia? 1] 339
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 0 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la actividad navegar? 0 0%

Promedio General 14%

o En general el 14% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
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Distribucion AA 3™

o EI43% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

e EI57% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

X1.5.5.3.3 Actividades Avanzadas 4%

Actividades Avanzadas a0 | %

¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 2| 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 339
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 1] 339
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gecompris? 0| o%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad Wikipedia? 0 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0| 0%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 0| o%

Promedio General 19%

o En general el 19% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

Distribucién AA 4t

o EIl 14% de las AA fueron realizas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.
o El 29% de las AA fueron realizas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI57% de las actividades AA no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
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X1.5.5.3.4 Actividades Avanzadas 5%

Actividades Avanzadas 5to 9%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 | 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 2| 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 1| 339
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 1
Wikipedia? 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 1] 339
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 0 0%
Promedio General 38%
o En general el 38% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.
Distribucion AA 5'°

o EI 14% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.

o EI 14% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.

o EI 43% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de quinto grado.

e EI 29% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.
X1.5.5.3.5 Actividades AA 6%

Actividades Avanzadas 6t %
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3| 100%
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 3| 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad 3
Wikipedia? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 2| 67%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la actividad navegar? 0 0%
Promedio General 52%
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o En general el 52% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

Distribucion AA 6t

43%

El 43% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
El 14% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.

El 43% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

X1.5.5.4 Promedio General de AB, AM y AA de los estudiantes del Colegio Chiquilistagua

Grado Basico Medio Avanzado Total Nivel
Segundo 21% 15% 1% 36% Medio
Tercero 24% 14% 3% 40% Medio
Cuarto 30% 18% 4% 52% Medio
Quinto 3% 22% 6% 65% Medio
Sexto 47% 22% 12% 80% Avanzado
Colegio 32% 18% 5% 55% Medio

En el Colegio Chiquilistagua fueron realizadas el 32% de las Actividades Bésicas (AB), 18% de las Actividades
Medias (AM) y el 5% de las Actividades Avanzadas (AA).

En general podemos decir que el Colegio Chiquilistagua est4 en un nivel Medio.

éCual es el nivel de manipulacién de
la Laptop XO en el Colegio
Chiquilistagua?
100%
eo 55%

(=]
40%
20%
0%

Medio

Nivel de manipulacion de la Laptop XO
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XI1.5.6 Observacion técnica.

Segun la aplicacion de las hojas de observacidn técnica a las laptops XO del Colegio Publico Chiquilistagua los

resultados en cuanto a estado de Hardware y Software fueron los siguientes:

X1.5.6.1 Hardware Laptops XO.

Estado del Hardware de las laptops XO del colegio Miguel Larreynaga

Hardware Laptops XO.

Hardware 2% 3" 4° 5° | 6° | Total
¢El cable alimentador de corriente se encuentra en buen 19% 31% 14% | 22% | 14% | 100%
estado?
¢La bateria permite ser cargada? 19% 31% 14% | 22% | 14% | 100%
¢La Laptop XO enciende? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los parlantes funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los botones de rotar pantalla funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los botones de desplazar imagen funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los botones para juego funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢ Los botones del mouse funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢El touchpad funciona? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢El teclado de la XO funciona correctamente? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢Los conectores USB de la laptop XO funcionan? 17% 31% 14% | 22% | 14% | 97%
¢La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)? 19% 31% 8% | 14% | 14% | 86%
¢Las antenas de la XO funcionan? 17% 25% 11% | 22% 3% | 78%
¢La laptop XO no presenta machas oscuras o suciedad en 11% 28% 0% 3% 6% | 47%
la superficie de la misma?
Promedio General 17% 30% 12% | 20% | 13% | 92%

e Segun las observaciones técnicas aplicadas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el 92% del

hardware de las XO se encuentran en buen funcionamiento.
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X1.5.6.1.1 Estado de Hardware por grados.

Por grado podemos decir que en segundo grado el 17% de los componentes hardware se encuentra en buen

funcionamiento. Entre los componentes hardware que mayor problema presentan podemos mencionar:

v' Las antenas
v" La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v" Lalaptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En tercer grado el 30% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v' Las antenas
v" La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En cuarto grado el 12% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v/ La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v'  Las antenas

En quinto grado el 20% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v/ Las antenas
v/ La pantalla no presenta dafos fisicos (Agujeros negros)

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En sexto grado el 13% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

v'  Las antenas
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Estado del Hardware de la Laptop XO del Colegio Chiquilistagua
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Los componentes hardware que no presentan ningun dafio en las laptops XO son:
v Cable alimentador de corriente.
v’ Bateria

Los componentes hardware que presentan mayor dafio en las laptops XO son:

v' La laptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma
v/ Las antenas
v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
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X1.5.6.2 Software Laptops XO.

Software 2% 3" 4° | 5° | 6° | Total

¢La actividad calculadora funciona? 19% 31% 14% | 22% | 14% | 100%
¢El sistema operativo carga? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La interfaz gréfica de Sugar funciona correctamente? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢Las vistas de la Laptop XO funcionan? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad TortugaArte funciona? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad Laberinto (Para realizar esquemas) funciona? 17% 31% | 14% | 22% | 14% | 97%
¢La actividad luna funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad medir funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad regla funciona? 17% 28% | 14% | 22% | 14% | 94%
¢La actividad FotoToon funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad TamTaMini funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Abaco funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Escribir funciona? 14% 31% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Distancia funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Laberinto funciona? 17% 31% 14% | 22% | 11% 94%
¢La actividad Grabar funciona? 17% 31% 14% | 19% | 14% 94%
¢La actividad Implosionar funciona? 17% 31% 14% | 19% | 14% 94%
¢La actividad Charla funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad CucoXO funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Etoys funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Words funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad Calendario funciona? 17% 28% 14% | 22% | 14% 94%
¢La actividad hablar funciona? 17% 28% 14% | 19% | 14% 92%
¢La actividad Scratch funciona? 14% 28% 14% | 22% | 14% 92%
¢La actividad Gecompris funciona? 14% 31% 14% | 19% | 14% 92%
¢La actividad pintar funciona? 17% 28% 14% | 17% | 14% 89%
¢La actividad Memorizar funciona? 17% 28% 14% | 17% | 14% 89%
¢La actividad Tortuga Escritora funciona? 17% 28% | 14% | 17% | 14% | 89%
¢La actividad Navegar funciona? 17% 17% | 14% | 19% | 14% | 81%
¢La actividad Wikipedia funciona? 8% 28% | 14% 6% | 11% | 67%
Promedio General 16% 28% 14% | 21% | 14% | 93%

e Segun los resultados de las observaciones técnicas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el 93% de

las laptops XO se encuentran en buen funcionamiento.
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X1.5.6.2.1 Estado de Software por grados
En segundo grado 16% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los componentes

que mayor problema presentan podemos mencionar:

Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra)
Escribir (Ia conexion es muy lenta y no siempre logran conectarse a la red)

Gcompris (La actividad no logra cargar )

AN NI NN

Scratch (La actividad no logra cargar )

En tercer grado 28% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los componentes

que mayor problema presentan podemos mencionar:
v" Navegar (No carga pero esto se debe a problemas de conexién, es muy lenta)

En cuarto grado 14% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento, esto equivale al total de

las laptops XO del grado.

En quinto grado 21% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los componentes

que mayor problema presentan podemos mencionar:

Pintar (La actividad cuesta que cargue o no logra)
Memorizar (La actividad carga pero después dice ’Falla’)

Tortuga Escritora (La actividad carga pero después dice ’Falla’)

AR NERN

Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no esta instalada)

En sexto grado 21% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los componentes

que mayor problema presentan podemos mencionar:

v' Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra)
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Estado del software de las Laptops XO del Colegio Chiquilistagua
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e El componente Software que no presenta ningin problema en las laptops XO es la actividad Calculadora, seguido esta el Sistema Operativo, la
Interfaz grafica de Sugar, Las Vistas, TortugaArte y Laberinto.

e Los componentes software que mayor problema presentan son: Navegar y Wikipedia.
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X1.5.7 Observacién a clases.

Anaélisis de observacion a clases de 2% — 6% grado en el Colegio Chiquilistagua.

A partir de los datos recolectados con el instrumento de investigacion observacion a clases se obtuvieron los

siguientes resultados:

0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.

1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO

2= Indica los dias de la semana donde que se uso la Laptop XO pero no la integraron en los planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO y la integraron en los planes de clase.

Las asignaturas seran representadas de la siguiente forma:

Matematicas = Matematicas
Convivencia y Civismo = Conv y Civ.
Estudios Sociales= Est.Soc.
Lengua y Literatura= Lengua y Lit.
Ciencias Naturales= C.C.N.N.
Expresion Cultural y artistica= E.CA.
Orientacion técnica y vocacional = 0TV

1. ¢Cuéntas veces a la semana se utiliza la Laptop XO?

Con el propdsito de dar respuesta a la interrogante planteada anteriormente se elaboré la siguiente tabla donde
se puede visualizar los dias de la semana en los que se utiliz6 la Laptop XO en el aula de clases. Cabe
destacar que en algunos grados utilizan con frecuencia las Laptops XO, pero no hacen la integracién en los

planes de clases.

La tabla presenta los dias de la semana en los que se integrd el uso de la Laptop XO en los planes de clases

correspondientes a cada grado.
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Semana de observacion a clase a Colegio Miguel Larreynaga
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Asignaturas Grados
2do 3ero 4to 510 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4t0 5to 6to Zdo 3ero 4to 5to 6to

Matematicas | 1 1 1 1 |1 |1 1 1 |1 |1 |1 1 1 |1 |1 1 1 1 11 |1 |1 |1 1 /1 |1
Lenguay Lit. | 1 2 1 1 |1 |3 3 0 (1 |0 |1 |2 3 |1 |0 1 1 1 |1 (1 |1 |1 1 |1 |1
Conv y Civ 0 |0 0 0 |0 |0 0 0O |0 |O |O |O 0 |0 |0 0 0 0O (0 |0 (O |O 0 |0 |O
C.CN.N 0 1 2 1 |1 |0 0 0O |0 |0 |O |O 0 |0 |0 0 1 1 /0 |1 |0 |O 1 /0 |1
Est.Soc 1 0 1 0 |3 |0 1 0O |0 |0 |1 1 1 /0 |0 1 0 0 |0 |0 |O |12 1 |10 |1
E.CA 0 |0 0 0 [0 |O 0 0O |0 |O |O |O 0 |0 |0 0 0 0O (0 |0 (0 |O 0 |0 |O
0TV 0 |0 0 0 [0 |O 0 0O |0 |O |O |O 0 |0 |0 0 0 0O (0 |0 (0 |O 0 |0 |O

En base a la informacion recolectada en el proceso de observacion a clases del Colegio Chiquilistagua, se puede afirmar que en tercer grado utilizan la Laptop

XO con una frecuencia de tres veces a la semana en las asignaturas de Lengua y Literatura siendo el grado con mas frecuencia de uso de las Laptops XO en las

asignaturas antes mencionadas. Segundo y Cuarto grado tiene una frecuencia de uso de la Laptop XO de una vece por semana en la asignatura de Lengua y

Literatura. Por otra parte sexto y cuarto grado en las asignaturas de Ciencias Naturales y Estudios Sociales tiene una frecuencia de uso de una vez por semana

Basado en los resultados obtenidos en la tabla anterior podemos mencionar que los grados que menos usa la Laptop XO en los dias de la semana son segundo,

cuarto y sexto grado. Ademas es de gran importancia puntualizar que quinto grado no utiliza la Laptop XO.
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2. ¢Cudl es la asignatura en la que mas se utiliza la Laptop XO?

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO en el Colegio Chiquilistagua, se determind que la
asignatura con mas frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y Literatura con 5

bloques semanales, seguido se encuentra Ciencias Naturales y Estudio Sociales con 1 bloques semanales.

3. ¢Cudl es el grado y la asignatura que utiliza mas actividades de la Laptop XO?

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

2 Lengua y Literatura Escribir 1

En segundo grado, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se utiliza Gnicamente y con

una frecuencia minima la actividad Escribir.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

3 Escribir 3

Lengua y Literatura Navegar 1

En tercer grado, la asignatura de Lengua y Literatura utiliza con mayor frecuencia la actividad Escribir.

Luego se encuentra la actividad Navegar con una frecuencia minima de uso.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
. Escribir 1
4 Lengua y Literatura Wikipedia 1
Ciencias Naturales Wikipedia 1

En cuarto grado, la asignatura de Lengua y Literatura utilizan las actividades Escribir y Wikipedia con una
frecuencia minima de uso. Luego en la asignatura de Ciencias Naturalesse utiliza Gnicamente la actividad

Wikipedia con una frecuencia minima de uso.
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Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

6 Estudio Sociales Laberinto 1

En sexto grado en la asignatura de Estudios Sociales se utiliza Unicamente la actividad Laberinto con

frecuencia minima de uso.

En la siguiente tabla se presenta de forma detallada cada una de las actividades utilizadas en las diferentes

asignaturas impartidas en el Colegio Chiquilistagua, asi como la frecuencia de uso:

Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Escribir 5
Lengua y Literatura Navegar 1
Wikipedia 1
Estudios Sociales Wikipedia 1
Ciencias Naturales Laberinto 1

En el colegio Chiquilistagua, en la asignatura de Lengua y Literatura las actividades XO que se utiliza con
mayor frecuencia es Escribir, posteriormente se encuentra Wikipedia con una frecuencia minima de uso. En la
asignatura de Estudio Sociales se utiliza inicamente y con una frecuencia minima la actividadWikipedia.
Por otro lado en la asignatura de Ciencias Naturales se utiliza Gnicamente la actividad Laberinto con una

frecuencia minima.
4. ¢Cual es la actividad XO con mayor frecuencia de uso?

A continuacion se muestra la actividad XO méas usada en el aula de clases segun el instrumento de

investigacién observacion a clases:

Actividad XO Frecuencia de uso
Escribir 5
Wikipedia 2
Navegar 1
Laberinto 1

Basados en los datos obtenidos en tabla anterior, se determina que las actividades que tienen mayor frecuencia

de uso en el Colegio Chiquilistagua son: Escribir, seguido se encuentra la actividad Wikipedia.
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5. ¢Cual es la asignatura donde se integra més el uso de la Laptop XO?

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacidn en clases, se determina que las asignaturas con
mas nivel de integracion de la Laptop XO es Lengua y Literatura con un nivel de integracion medio(7
puntos), ya que la asignatura se planifica previamente, se domina las actividades XO utilizadas al momento
de la clase, ademas de que el estudiante comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Por otro lado las
asignaturas de Estudio Sociales y Ciencias Naturales es donde menos se integra la Laptop XO, obteniendo un

nivel de integracién bajo (5 puntos).

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido en las

asignaturas que utilizan la Laptop XO en el Colegio Chiquilistagua.
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6. ¢Cudl es el grado con mas nivel de integracién de la Laptop XO?

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar que la
Laptop XO se integra mas en los planes de clase de cuarto grado, con un nivel medio de integracion (7
puntos), ya que se tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, se mantiene completa
disciplina, permitiendo de esta manera el trabajo en equipo productivamente. Es importante mencionar que
aunque cuarto grado e utiliza con poca frecuencia la Laptop XO, si logra integrar en su mayoria la Laptop XO
al proceso de Ensefianza — Aprendizaje. Los grados que menos integran la Laptop XO a sus planes de clase es
tercero y sexto, ya que tiene un nivel bajo de integracion (5 puntos), puesto que el docente no planifica,
ademas de no dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los estudiantes no

trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido de 2% a 6%

Colegio Chiquilistagua.
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7. ¢Cual es el nivel de integracion de la Laptop XO en el Colegio Chiquilistagua?

La siguiente tabla muestra el puntaje de nivel de integracién por grado de la Laptop XO en el Colegio:

Grado Puntaje obtenido
200 6
39(0 5
4t 7
5t No utiliza XO
6 5
Promedio 6

Basado en la tabla anterior se obtiene el puntaje promedio lo que muestra que el Colegio Chiquilistagua en
forma general se encuentra con un nivel de integracion de la Laptop XO medio. Ya que los docentes no
planifican la clase con anticipacion, no tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar
determinada asignatura, ademas de que los estudiantes no logran trabajar en equipo integrando la XO a las

asignaciones orientadas por el docente manteniendo la disciplina.
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X1.6  Anexo 14. Colegio Nandayosi N°1.

X1.6.1 Entrevista Director

X1.6.1.1 Integracion XO

1.

¢ Qué acciones realizé el colegio para optar o formar parte del programa Una Laptop Por Nifio?
Fue por el proyecto Su Karne el cual opto por beneficiar a este colegio con el proyecto de las XO.
¢Cuando fueron entregadas las laptops XO al colegio?
En el afio 2011.
¢Qué compromiso asumio el colegio con la Fundacion Zamora Teran al recibir las laptops XO?

v El colegio, los padres de familia y estudiantes todos nos comprometimos a cuidar de la mejor
manera las XO y se implementaron una serie de medidas para cuidar las laptops entando dentro

y fuera del colegio.

¢Qué compromiso asumieron los docentes del colegio con la Fundacion Zamora Teran al recibir las
laptops XO?
Los docentes se comprometieron a poner todo el empefio posible para aprender a usar las laptops XO y
poder usarlas como herramientas pedagogicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.
¢Qué orientaciones se les han brindado con respecto al buen uso y cuido de las laptops XO?
Por parte de la Fundacién Zamora Teran, nos han capacitado para que aprendamos a usar y cuidar las
XO.

v/ Como abrir la XO.

v' Como limpiar la XO.

v" Encendido y apagado correcto de la XO etc.

¢Qué medidas o actividades se implementan en el colegio para prevenir dafios fisicos en las laptops XO?
Hay un docente técnico encargado de las XO y él se encarga de capacitar a los dicentes para que estoy

puedan orientar a los estudiantes para que estos puedan cuidar las XO de la mejor manera posible.

X1.6.1.2 Capacitacion XO

7.

¢Los docentes han recibido alguna capacitacion en cuanto al uso de la laptop XO?
Si por parte de la fundacion han capacitado a los docentes para que estos aprendan a usar las XO y poder

integrarlas en los planes de estudio.

7.1 ¢Qué tipo de capacitacion han recibido que incluya el uso de la laptop XO? (Eje: Elaboracion de
unidades didacticas, elaboracion de guias de trabajo, etc.)
Las capacitaciones que han recibido han sido para aprender a crear guias de trabajo y como aplicar
pruebas EGRA.
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7.2 ¢Cuando recibieron esa capacitacion? y ¢Cuanto tiempo durg?
Las capacitaciones se han venido dando de forma parcial desde que se nos fueron entregadas las XO.

No recuerdo muy bien la fecha pero si han sido capacitaciones de uno o dos.

Nombre de la Fecha de Inicio | ¢Cuanto tiempo duro? Dias, | Institucién que realizé | Contenidos
capacitacién semanas, meses. capacitacion abordados
8. ¢Qué institucion imparti6 la capacitacion?

Las ha impartido la Fundacién.

¢Qué contenidos se abordaron en esa capacitacion? ;Donde se recibi¢?

Manipulacion de las actividades de la XO, cuido fisico y como integrar las laptops en los planes de
clases.

X1.6.1.3 Planificacion Docente con XO

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

¢De qué forma apoya usted a los docentes para que integren el uso de las laptops XO en el proceso de
ensefianza aprendizaje?

Mediante orientaciones en el desarrollo de la clase con el uso de la XO y como implementar el uso de
estas.

¢En qué asignaturas usan con mas frecuencia la laptop XO para apoyar el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje?

En la asignatura de Sociales Lengua y Literatura y Matematica.

¢Cuéntos profesores utilizan actualmente la laptop XO para apoyar el proceso Ensefianza - Aprendizaje?
Todos los docentes las usan.

¢De qué manera ha influido la integracién de la laptop XO en el comportamiento de los estudiantes?

Los nifios se entretienen mas con las XO, ponen mas atencion y trabajan de forma practica.

¢Cdémo considera que ha favorecido la integracion de la laptop XO a los docentes?

Les facilita méas el proceso E-A.

¢Qué provecho ha tenido el colegio con la integracion de la laptop XO en el mejoramiento de la actividad
académica de los docentes?

Hay conexion a internet, mas acceso a la tecnologia, incremento la matricula y la retencién escolar ha
mejorado.

¢Los docentes integran en sus planes de clases actividades académicas con apoyo de la laptop XO?
Siempre reflejan en los planes de clase el uso de la XO.
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X1.6.1.4 Habilidades con XO.

17. Considera usted que los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el uso de la laptop XO a
través de las distintas capacitaciones, ¢Especifique cuales habilidades?
Han desarrollado mas habilidades en el uso de la XO y han actualizado sus conocimientos.

18. (Qué nivel de dominio, considera que  los docentes tienen en cuanto al uso de la  laptop XO?
(Categorice el nivel: basico, medio, avanzado).
Opino igual a lo que dicen los de la fundacidn estan en un nivel medio por que realmente los docentes no

dominan en su totalidad las actividades de la XO
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X1.6.2 Encuesta Docente

X1.6.2.1 Capacitaciones.
Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacion de las laptops XO?, si su respuesta es la
opcion “si” contestar la pregunta 2 y3, de lo contrario omitirlas y continuar con lapregunta4.

- - y 2do 3ro 4to 5to 6t0 Total

¢Ha recibido alguqa capggltamon Si 20% 20% 20% 20% 20% 100%
sobre el usoy manlpulgmon de las No 0% 0% 0% 0% 0% 0%

Laptops XO Total | 20% 20% | 20% | 20% | 20% | 100%

e EI 100% de la muestra docente afirma haber recibido capacitaciones sobre el uso y manipulacion de

las laptops XO.

2. IndicarelolosnombresdelascapacitacionesrecibidassobrelaslaptopsXO.Incluyacontenidosabordados y
la duracién (Dias, Semanas, Meses).

Nombre Contenido Duracion

FZT (Modulo 2) — Uso y Manejo de la computadora XO. 8 dia

Estrategias educativas que Reflexionando sobre el modelo de excelencia. 4 dias

contribuyen al desarrollo de la Principales estrategias de la escuela de
escuela de excelencia excelencia.

Estrategias didacticas.

Construyendo nuevas rutas de Buscando solucion a los problemas de lectura 2 dias
Aprendizaje. y escritura.

— Como pueden leer nuestros nifios y nifias.

— Estrategias fonoldgicas.

Salud y Nutricion ¢Qué es salud? 2 dias
¢QUué es nutricién?
Alimentacién balanceada.
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Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segun sea su

respuesta.

3. ¢Qué materiales de apoyo recibio para integrar la laptop XO en sus planes de clases?

Materiales 20 | 3 | g | 5 [ gP | Total

Manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
Manuales impresos en la elaboracién de guias de aprendizaje 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
Manuales impresos en la elaboracién de unidades didacticas 20% | 20% | 20% | 0% | 0% | 60%
Promedio General 20% | 20% | 20% | 13% | 13% | 87%

e EI 100% de la muestra docente afirmo haber recibido manuales impresos sobre el manejo de la laptops

XO y manuales impresos en la elaboracion de guias de aprendizaje.

e Los docentes de segundo, tercero y cuarto grado afirman haber recibido manuales impresos en la

elaboracion de unidades didacticas. Esto equivale al 60% de la muestra docente.

X1.6.2.2 Uso pedagdgico de la laptop XO

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segin sea su respuesta.

4. ¢Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

Frecuencia odo 3ro 4t 5to 6w Total
¢Con que Una vez a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
frecuencia  "Dog veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Ll;gtlgzpa)I(ao Tres veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
en clases? Cuatro veces a la semana 0% 0% 0% 20% 20% 40%
Cinco veces a la semana 20% 20% 20% 0% 0% 60%
Promedio General 20% 20% 20% 20% 20% 100%

e Alapregunta con qué frecuencia utilizas la laptops XO en clases, los docentes de quinto y sexto

grado afirmaron usarlas cuatro veces a la semana, equivaliendo esto a un 40% de la muestra

docente.

e Los docentes de segundo, tercero y cuarto grado afirmaron usarla cinco veces a la semana,

siendo este un 60% de la muestra docente.

5. En lasiguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad

XO y describa para que la utiliza.
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Fase Actividad XO Descripcion Procedimiento
proceso
Inicio Wikipedia — Buscan informacion del contenido Trabajan de forma
asignado individual.
Laberinto v' Elaboran esquemas. Trabajan de forma
(mapas v' Contestar gufas. individual.
Desarrollo conceptuales v Buscan informacién.
. v i
), Escribir, Dictado de pal_abras.
i v Redactan oraciones.
intar, v' Hacen ilustraciones (cuentos
Navegar. anécdotas).
Culminacion Laberinto v’ Elaboran esquemas. Trabajan de forma
individual.

6. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y
la(s) actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Bloques semanales Actividades XO
Lenguay literatura 4 bloques Escribir, Wikipedia, Laberinto, Escribir.
Matematica 5 blogues Calculadora, Navegar
Estudios Sociales 2 blogques \Wikipedia, Laberinto (mapas conceptuales)
CCNN (Ciencias Naturales) 2 bloques \Wikipedia, Escribir.
Convivencia y Civismo 1 bloque Charlar, Tuxpaint, Escribir
E.C.A (Educacién Cultural y 2 bloque Pintar, Tuxpaint.
/Artistica)

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segtin sea su

respuesta.

7. ¢Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?

2do 3ro 4to 5to 6to

Total
Habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
X0
Habilidades en la busqueda de informacion 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
La calidad en la elaboracion de unidades didacticas 0% | 0% | 0% |20% | 20% | 40%
Habilidades en el uso de la computadora 0% | 0% | 0% | 20% | 20% | 40%

o EIl 100% de la muestra docente afirman haber desarrollado habilidades y destrezas en el uso y

manipulacion de la Laptop XO

o EIl 100% de la muestra docente afirman haber adquiridos nuevas habilidades en la busqueda de
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informacion.

unidades didacticas, esto equivale al 40% de la muestra docente.

computadora, esto equivale al 40% de los docentes.

Seleccione una opcidon marcando con una X el circulo del lado izquierdo, seglin sea su respuesta.

Los docentes de quinto y sexto grado afirman haber mejorado la calidad en la elaboracion de

Los docentes de quinto y sexto grado afirman haber adquirido habilidades en el uso de la

8. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?

2d0

3r0

4t0

5t0

6t0

Total

¢Los estudiantes son dotados con una guia
de aprendizaje.

20%

20%

20%

20%

20%

100%

aprendizaje.

9. ¢Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO?.

El 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes son dotados con una guia de

2do 3ro 4t0 5t0 6t0 To taI
¢Con que frecuencia | Dos veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
elabora gufas de Una vez a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
aprendizaje utilizando | Cuatro veces a la semana 20% 20% | 20% | 0% | 0% | 60%
la X0O? Tres veces a la semana 0% 0% 0% | 20% | 20% | 40%
Cinco veces a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 20% 20% | 20% | 20% | 20% | 100%

veces a la semana, esto equivale a un 60% de la muestra docente.

semana, esto equivale al 40% de la muestra docente.

10. La asistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO

2% 3° | 4° | 5° | 6° | Total
Muy bueno 0% 0% 0% 0% | 0% 0%
¢C6mo era la asistencia de los | BU€NO 0% 0% 0% | 0% | 0% | 0%
estudiantes antes de integrar la | Regular 0% 0% 0% | 20% | 20% | 40%
Laptop XO? Excelente 20% | 20% | 20% | 0% | 0% | 60%
Malo 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Total 20% 20% 20% | 20% | 20% | 100%

Los docentes de segundo, tercero y cuarto grado afirmaron elaborar guias de aprendizaje cuatro

Los docentes de quinto y sexto grado afirman elaborar guias de aprendizaje cinco veces a la
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o L os docentes de quinto y sexto grado afirman que la asistencia de los estudiantes antes de integrar el
uso de las laptops XO era Regular, esto equivale al 40% de la muestra docente.

o Los docentes de segundo, tercero y cuarto grado afirman que la asistencia de los estudiantes antes de
integrar el uso de las laptops XO era Excelente, esto equivale al 60% de la muestra docente.

11. El comportamiento de los estudiantes en el aula de clases antes de integrar las laptops XO era:

2% 3" 4° 5° 6° | Total
Muy bueno 0% 0% 0% 0% 0% 0%
¢Coémo era el comportamiento de los ["Byeno 0% 0% 0% 0% 0% 0%
eSt“d'a“tisag?;ffgeo;”tegrar R Regular 20% | 20% | 20% | 20% | 20% | 100%
Excelente 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Malo 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 20% 20% 20% | 20% | 20% | 20%

e E| 100% de la muestra docente afirma que el comportamiento de los estudiantes antes de integrar

las XO era Regular.

12. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por

aprender.
d t 1 1
¢Los estudiantes se encuentran motivados al utilizar 2% 3” 4° 5° 6® Total
la Laptop XO como medio de aprendizaje? 20% 20% 20% | 20% | 20% | 100%

e E| 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes se sienten motivados al usar las laptops

X0 como medio de aprendizaje.

13. ¢Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.

Si porque los estudiantes se sienten motivados y a través de las XO los estudiantes consolidan sus
conocimientos.

14. (Cree usted que los estudiantes obtienen mejores calificaciones en sus asignaturas cuando utilizan la
laptop XO? Justifique.

Si porque el uso de la XO despierta el interés de los estudiantes por aprender mas y mas, por ende sus
calificaciones mejoran.
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X1.6.3 Encuesta estudiante

X1.6.3.1 Asignatura que utilizan XO.

Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

1. ;Cuales son los nombres de las asignaturas en las que haces uso de laLaptop XO?

Asignaturas odo 3r 4t 5o gto Total
Matematicas 20% 20% 18% 20% 23% 100%
Lengua y Literatura 20% 20% 18% 20% 15% 93%
Ciencias Naturales 0% 8% 8% 18% 20% 53%
Convivencia y Civismo 0% 3% 13% 18% 20% 53%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de Nicaragua) 3% 5% 3% 13% 10% 33%
Expresion Cultural Y Artistica 0% 0% 3% 18% 8% 28%
Educacion Fisica 0% 0% 0% 5% 5% 10%
Orientacién Técnica y Vocacional 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 5% 7% 8% 14% 13% 46%

En la asignatura de Matematicas la laptops XO tiene un nivel de uso del 100% en todos los grados segin
afirma el total de la muestra estudiantil.

En la asignatura de Lengua y Literatura la XO tiene un nivel de integracion del 93%.

En la asignatura de Ciencias Naturales la laptops XO tiene un nivel de uso del 53% en todos los
grados.

En la asignatura de Convivencia y Civismo la laptops XO tiene un nivel de uso del 33% en todos los
grados.

En la asignatura de Estudios Sociales la laptops XO tiene un nivel de uso del 53% en todos los
grados, exceptuando segundo grado que no usa la XO en la asignatura antes mencionada.

En la asignatura de Expresion Cultural Y Artistica la laptops XO tiene un nivel de uso del 28% ya
que en segundo Yy tercero grado expresaron no usar la laptops XO en estas asignaturas.

En la asignatura Orientacion Técnica Vocacional la XO no se integra segun el total de la muestra

estudiantil.

X1.6.3.1.1 Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

Segundo grado tiene un nivel de uso del 5% de la laptops XO en las asignaturas reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 7%, cuarto grado un 8%, quinto grado un 14% y sexto grado un 13% .
En general podemos afirmar que la laptops XO tienen un nivel de uso del 46% en todas las

asignaturas y grados del colegio Miguel Larreynaga.
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2. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?

Frecuencia do 3ro 4t 5t B Total

Una vez a la semana 10% 10% | 10% 0% 5% 35%

Snﬁ?;ag?: Ef&%%ngg Dos veces a la semana 5% 5% 0% 5% 10% 25%
en clases? Tres veces a la semana 3% 5% 8% 5% 0% 20%
Cinco veces a la semana 0% 0% 0% 10% 8% 18%

Segun los datos reflejados en la tabla anterior podemos decir que el 10% de los estudiantes de segundo

grado, 10% en tercero, 10% en cuarto y 5% en sexto grado afirmaron usar la usar la laptops XO una

vez a la semana, esto equivale a un 35% de la muestra estudiantil.

El 5% de los estudiantes de segundo grado, 5% de tercero, 5% de quinto y 10% de sexto grado

afirmaron usar la laptops XO dos veces a la semana, esto equivale a un 25% de la muestra estudiantil.

El 3% de los estudiantes de segundo grado, 5% de tercero, 8% de cuarto y 5% de quinto grado

afirmaron usar la laptops XO tres veces a la semana. Esto equivale al 20% de la muestra estudiantil.

semana. Esto equivale al 18% de la muestra estudiantil.

El 10% de los estudiantes de quinto grado y 8% de sexto afirmaron usar la laptops XO cinco veces a la
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3. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

Actividades 200 3 4 5t 6 Total
Navegar 20% 15% 15% 20% 18% 88%
Tuxpaint 18% 18% 15% 20% 18% 88%
Pintar 20% 18% 13% 20% 15% 85%
Escribir 20% 20% 8% 18% 20% 85%
Wikipedia 20% 8% 15% 18% 23% 83%
Charlar con Sara 15% 15% 13% 8% 13% 63%
CocoXO 18% 10% 13% 5% 15% 60%
Calculadora 18% 18% 5% 8% 5% 53%
Laberinto 15% 13% 3% 8% 15% 53%
Charla 13% 13% 8% 5% 13% 50%
Conozco América 10% 8% 5% 13% 15% 50%
Grabar 10% 10% 5% 10% 13% 48%
Sin diente 10% 10% 8% 5% 10% 43%
Tortuga Arte 10% 5% 5% 8% 8% 35%
Gcompris 8% 3% 8% 8% 10% 35%
Tortuga Escritora 13% 5% 3% 8% 8% 35%
TuxMath 10% 3% 8% 5% 8% 33%
Fisica 3% 8% 3% 5% 8% 25%
Memorizar 3% 3% 3% 5% 10% 23%
Scratch 3% 3% 3% 3% 10% 20%
Etoys 5% 0% 0% 0% 3% 8%
Words 3% 0% 0% 0% 3% 5%
Abaco 3% 0% 0% 0% 0% 3%
Promedio General 11% 9% 7% 8% 11% 46%

e Basandonos en la tabla anterior podemos decir que la actividad Navegar y TuxPaint son las

actividades méas usadas por la muestra estudiantil del colegio Miguel Larreynaga con un nivel del

88% de afirmaciones, seguido estén las actividades Pintar y Escribir con un 85%. Finalmente estan

las actividades con menor uso tales como Abacocon un 3%, Words con un 5% y Etoys con un 8%.

e En general podemos decir que segundo grado hace uso del 11% de las actividades reflejadas en la

tabla anterior, tercer grado un 9%, cuarto un 7%, quinto 8% y sexto grado un 11%. Lo anterior

equivale a un promedio general del 46% de uso de todas las actividades consideradas como mas

usadas en todos los grados.
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4. ¢Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

Actividades 200 3 4w 5t 6% Total
Words 13% 8% 13% 10% 10% 53%
Abaco 8% 8% 8% 10% 10% 43%
Conozco América 3% 18% 5% 8% 8% 40%
Etoys 8% 8% 13% 5% 5% 38%
TortugaArte 5% 10% 3% 8% 8% 33%
Fisica 8% 13% 0% 8% 3% 30%
Memorizar 10% 10% 0% 3% 8% 30%
Scratch 10% 10% 3% 3% 5% 30%
Tortuga Escritora 5% 10% 0% 3% 13% 30%
Pintar 3% 8% 0% 3% 3% 15%
Wikipedia 0% 8% 3% 0% 3% 13%
Tuxpaint 0% 8% 0% 3% 3% 13%
Laberinto 3% 3% 0% 0% 8% 13%
TuxtMath 5% 5% 0% 3% 0% 13%
Charla 3% 5% 0% 3% 3% 13%
Grabar 3% 5% 0% 0% 3% 10%
Escribir 0% 3% 0% 0% 8% 10%
Gcompris 5% 3% 0% 0% 3% 10%
CucoXO 3% 3% 0% 0% 3% 8%

Charlar con Sara 3% 0% 0% 3% 3% 8%

Navegar 0% 0% 0% 0% 5% 5%

Calculadora 0% 0% 0% 0% 0% 0%

Promedio General 4% 6% 2% 3% 5% 21%

e Haciendo un andlisis general de las actividades que los estudiantes de todos los grados consideran
maés dificiles podemos mencionar que Words con un 53%, Abaco con un 43 y Conozco América
con un 40% de afirmaciones. Con un menor porcentaje del 8% estan las actividades Cuco XO y
Charlar con Sara, seguido esta Navegar y calculadora que no es considerada dificil por el 100% de
la muestra estudiantil.

e En base a la tabla anterior también podemos decir que el 4% de las actividades propuestas en la tabla
anterior son consideradas dificiles por los estudiantes de segundo grado, el 6% en tercero, 2% en
cuarto, 3% en quinto y 5% en sexto grado esto equivale a un promedio general del 21% de las

actividades consideradas como mas dificiles por los estudiantes de todos los grados.
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X1.6.4 Diagnéstico Docente.

Diagndstico Docente sobre los conocimientos de las laptops XO (2%° a6" grado)

Cabe destacar que el Colegio publico Nandayosi N°1 es un colegio regular, no es multigrado a diferencia de

los otros colegios que forman parte de la investigacion.

Habilidades desarrolladas por los docentes en el uso de las laptops XO como herramientas de

aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los docentes de 2% a6% grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagndstico en la laptops XO en el Colegio Publico Nandayosi N°1, los resultados fueron los

siguientes:

X1.6.4.1 Actividades Bésicas (AB)

Actividades Basicas 200 [ 3™ |4 |5° |6° | Total
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 20% | 20% | 0% | 20% | 20% | 80%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 20% | 20% | 0% | 20% | 20% | 80%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 20% | 20% | 0% | 20% | 20% | 80%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 20% | 20% | 0% | 20% | 20% | 80%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 0% | 20% | 0% | 20% | 20% | 60%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 20% | 20% | 0% | 0% | 20% | 60%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 0% | 20% | 0% | 20% | 20% | 60%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra 0% | 20% | 0% | 20% | 20% | 60%
correctamente la actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 20% | 20% | 0% | 20% | 0% | 60%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 20% | 0% | 0% | 20% | 20% | 60%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0% | 20% | 0% | 20% | 0% | 40%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra 20% | 0% | 0% | 0% | 20% | 40%
correctamente la actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 20% | 0% | 0% | 20% | 0% | 40%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente | 20% | 0% | 0% | 0% | 20% | 40%
la actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 20% | 0% | 0% | 0% | 20% | 40%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 0% [ 20% | 0% | 0% | 0% | 20%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra 20% | 0% | 0% | 0% | 0% | 20%
correctamente la actividad?
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0% | 0% | 0% | 0% | 0% 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Artey Cierra | 0% | 0% | 0% | 0% | 0% 0%
correctamente la actividad?
Promedio General 13% | 12% | 0% | 12% | 13% | 48%

359




Informatica Educativa

UNAN — Managua

e  En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 48% de las AB.

Distribucion Actividades Basicas

m2do
M 3ro
4to
W 5to
m 6to
0%
oEl 13% de las AB fueron realizadas por el docente de segundo grado.
oEl 12% de las AB fueron realizadas por el docente de tercer grado.
oEl docente de cuarto grado no realizo ninguna de las actividades.
oEl 12% de las AB fueron realizadas por el docente de quinto grado.
oEl 13% de las AB fueron realizadas por el docente de sexto grado.
X1.6.4.2 Actividades Medias (AM)
Actividades Medias 20° 3 4©° 5% 6° | Total
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad 0% 33.33% | 0% | 33.33% | 33.33% | 100%
CucoX0O?
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la 33.33% | 33.33% | 0% 0% 33.33% | 100%
actividad charla?
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad 0% 33.33% | 0% | 33.33% 0% 67%
CucoX0O?
¢Escribe texto utilizando correctamente las 33.33% 0% 0% 0% 33.33% | 67%
herramientas de la actividad escribir?
¢Aplica formato utilizando correctamente las 33.33% 0% 0% 0% 33.33% | 67%
herramientas de la actividad escribir?
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad 0% 0% 0% 0% 33% 33%
CucoX0O?
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando 0% 0% 0% 0% 0% 0%
las herramientas de la actividad grabar?
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las 0% 0% 0% 0% 0% 0%
herramientas de la actividad grabar?
Promedio General 13% | 13% | 0% | 8% 21% | 54%

e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 54% de las AM.
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Distribucio Actividades Medias

m 2do
M 3ro
m4to
m5to

M 6to

X1.6.4.3 Actividades avanzadas (AA)

El 13% de las AM fueron realizadas por el docente de tercer grado.
El docente de cuarto grado no realizo ninguna de las actividades.
El 8% de las AM fueron realizadas por el docente de quinto grado.

El 21% de las AM fueron realizadas por el docente de sexto grado.

El 13% de las AM fueron realizadas por el docente de segundo grado.

Actividades Avanzadas 20° 3" 4t 5 6 Total
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la 0.00% | 33.33% | 0.00% | 33.33% | 33.33% | 100%
actividad laberinto?
¢Selecciona y realiza correctamente las 33.33% | 33.33% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 67%
actividades indicadas en Gcompris?
¢Busca informacién utilizando correctamente las 33.33% | 0.00% | 0.00% | 1.00% | 33.33% | 68%
herramientas de blsqueda de la actividad navegar?
¢Busca informacién utilizando correctamente las 33.33% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 33.33% | 67%
herramientas de blsqueda de la actividad
Wikipedia?
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las 33.33% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 33%
herramientas de la actividad pintar?
¢Crea correctamente el procedimiento para 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0%
generar figura en Scratch?
¢Crea correctamente procedimientos para generar 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0.00% | 0%
figuras geométricas en la actividad TortugaArte?

Promedio General 19% 10% 0% 5% 14% 48%

o En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 48% las AA.
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Distribucio Actividades Avanzadas

H 2do
H3ro
m4to
H5to

N 6to

El 19% de las AA fueron realizadas por el docente de segundo grado.

El 10% de las AA fueron realizadas por el docente de tercer grado.

El docente de cuarto grado no realiz6 ninguna de las AA.

El 5% de las AA fueron realizadas por el docente de quinto grado.

El 14% de las AA fueron realizadas por el docente de sexto grado.

X1.6.4.3.1 Nivel de manipulacion de la Laptop XO en el Colegio Nandayosi N°1

Grados Basico Medio Avanzados Total Nivel de uso de la Laptop
X0

Segundo 12 3 3 18 Basico

Tercero 11 2 2 15 Basico

Cuarto 0 0 0 0 No alcanzo nivel

Quinto 12 2 1 15 Bésico

Sexto 13 4 3 20 Bésico

En la tabla anterior se observa que el docente de segundo grado realizo 12 AB, 3 AM y 3AA, por lo

tanto se ubica en un Nivel Basico.

El docente de tercer grado realizo 11 AB, 2 AM y 2 AA, por lo tanto Nivel Basico.

El docente de cuarto grado no realizo ningunas de las actividades por lo tanto no se le ubica en

Ningun Nivel.

El docente de quinto grado realizo 12 AB, 2 AM y 3 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel Bésico.

El docente de sexto grado realizo 13 AB, 4 AM y 3 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel Basico.
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X1.6.4.3.2 Promedio General a nivel de colegio.

Grados Bésico Medio Avanzado Total
Segundo 35% 9% 9% 53%
Tercero 32% 6% 6% 44%
Cuarto 0% 0% 0% 0%
Quinto 35% 6% 3% 44%
Sexto 38% 12% 9% 59%
Promedio 28% 6% 5% 40%

En general podemos decir que los docentes del Colegio Publico Nandayosi N°1, no lograron ubicarse en
ningun nivel segin la escala valorativa aplicada en el diagnostico. Esto porque los docentes debieron haber
realizado el 32% de actividades basicas, para ubicarse en in nivel basico, 15% de las actividades medias, para
ubicarse en un nivel medio y para ubicarse en un nivel avanzado debieron realizar todo lo anterior, mas 12%

de las actividades avanzadas.
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X1.6.5 Diagnéstico Estudiante.
Diagnostico Estudiante sobre los conocimientos de las laptops XO (2% a6™ grado)

Habilidades desarrolladas por los Estudiantes en el uso de las laptops XO como herramientas de

aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los estudiantes de 2% a6' grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagnostico en la laptops XO en Colegio Publico Nandayosi N°1 los resultados fueron los

siguientes:

X1.6.5.1 Actividades Béasicas

X1.6.5.1.1 Actividades Basicas 2%

Actividades Basica 2do | %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 1 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 1 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 1 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 3 1 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 74%

e En general podemos decir que los estudiantes de segundo grado realizaron el 74% de las AB.
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Distribucion AB en 21°

e EI74% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.

e EI26% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.6.5.1.2 Actividades Basicas 3"

Actividades Basica 3ro| %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 | 67%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 2 | 67%

¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 86%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 84% de las AB.
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Distribucion AB en 3*°

10.5%

e EI79% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
e EI10.5% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.

e EI10.5% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

X1.6.5.1.3 Actividades Bésicas 4

Actividades Basica 4to | %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 2 | 7%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 2 | 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 2 | 7%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 2 | 67%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 1] 330
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1 | 330
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 | ow
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 68%
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e En general podemos decir que los estudiantes de cuarto grado realizaron el 68% de las AB.

Distribucion AB en 4to

El 47% de las AB fueron realizadas por 100% de los estudiantes de cuarto grado.

El 26% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

El 11% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

El 16% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

X1.6.5.1.4 Actividades Bésicas 5*

Actividades Bésica Sto | %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 1] 330
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 1 | 339
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 1| 330
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 | ow
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0| ow
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0| ow
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 53%

e En general podemos decir que el 53% de las AB fueron realizadas los estudiantes de quinto grado.
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Distribucion AB en Sto

o EI47% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.

e EI16% de las AB fueron realizadas por un 33% por los estudiantes de quinto grado.

e EI 37% de las AB no fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.

X1.6.5.1.5 Actividades Bésicas 6

Actividades Basica 6to | %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 | 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 | 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 | 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 1] 330
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1| 33%

¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0| ow

¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
Promedio General 81%
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e En general podemos decir que el 81% de las AB han sido realizadas por los estudiantes de sexto

grado.

Distribucion AB en 6to

e EI73.7% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de sexto grado.
e EI10.5% de las AB fueron realizadas por el 67% por los estudiantes de sexto grado.

e EI10.5% de las AB fueron realizadas por el 33% por los estudiantes de sexto grado.

e EI5.3% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

X1.6.5.2 Actividades Medias

X1.6.5.2.1 Actividades Medias 2%

Actividades Medias 2do | %
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 67%

¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 0 0%
Promedio General 83%

e En general podemos decir que el 83% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de segundo

grado.
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Distribucion AM en
2 do

e EI75% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
e EI12.5% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.

e EI12.5% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.6.5.2.2 Actividades Media 3"

Actividades Medias 3ro| %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 1 | 339
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 | 330

Promedio General 79%

e En general podemos decir que el 79% de las AMfueron realizadas por el 100% de los estudiantes de
tercer grado.

Distribucion AM en 3*°

e EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 13% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 25% de las AM fueron realizadas por ninguno de los estudiantes de tercer grado.
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X1.6.5.2.3 Actividades Medias 4%

Actividades Medias

4to | %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 | 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1| 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 67%

e En general podemos decir que el 67% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de cuarto

grado.

Distribucion AB en 4t

12%

El 38% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.

El 38% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

El 12% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

El 12% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

X1.6.5.2.4 Actividades Medias 5%

Actividades Medias

50| %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢ Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 | 7%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 0 | ow
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0| ow
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 58%
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e En general podemos decir que el 58% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de

quinto grado.

Distribucion AB en 5t

e EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.

e EI13% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.

e EI 37% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.

X1.6.5.2.5 Actividades Medias 6to

Actividades Medias 6to | %

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 3 | 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 | 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1| 330

Promedio General 92%

Distribuciéon AB en 6

El 92% de las AM fueron realizadas por el 100% los estudiantes de sexto grado.
El 88% de las AM fueron rializadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.

El 12% de las AM fueron rializadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado.
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X1.6.5.3 Actividades Avanzadas

X1.6.5.3.1 Actividades Avanzadas 2

Actividades Avanzadas 2do | %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 3
Wikipedia? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 | 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 2 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0 0%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 0
navegar? 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad 0
TortugaArte? 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 38%
e En general el 38% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.
Distribucion AA en 2%

o EI29% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.

o El 14% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI43% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.
X1.6.5.3.2 Actividades Avanzadas 3"

Actividades Avanzadas 3rol %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad 3
Wikipedia? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 | 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 | 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 1| 33%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 0
navegar? 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad 0
TortugaArte? 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 48%
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o En general el 48% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

Distribucion AA en
31‘0

o EI43% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI14% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

o EI43% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

X1.6.5.3.3 Actividades Avanzadas 4%

Actividades Avanzadas Ao | %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad Wikipedia? 3 | 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 2 67%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 1 330
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 57%

Distribucion AA en

o En general el 57% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
o EI43% de las AA fueron realizas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.
o EI 14% de las AA fueron realizas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

o EIl 14% de las AA fueron realizas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI29% de las actividades AA no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
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X1.6.5.3.4 Actividades Avanzadas 5to

Actividades Avanzadas S5to | %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 3
Wikipedia? 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 2
navegar? 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 1| 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 0 0%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad 0
TortugaArte? 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 209
Distribucion AA en
o En general el 29% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.
e EI14.3% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
e EI14.3% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.
o El 14.3% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de quinto grado.
e EI57.1% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.
X1.6.5.3.5 Actividades AA 6%
Actividades Avanzadas 6to | %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad 3
Wikipedia? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gecompris? 3 | 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 | 100%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 3 | 100%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad 1
TortugaArte? 33%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 0
navegar? 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
Promedio General 62%
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En general el 62% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

Distribucion AA en 6%

El 57% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.

El 14% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado.

El 29% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

X1.6.5.3.6 Promedio General de AB, AM y AA del Colegio Nandayosi N°1

Grado Basico Medio Avanzado Total Nivel
Segundo 41% 20% 8% 69% Medio
Tercero 48% 19% 10% 76% Medio
Cuarto 38% 16% 11% 65% Medio
Quinto 29% 14% 4% 47% Medio
Sexto 45% 22% 13% 79% Avanzado
Colegio 40% 18% 9% 67% Medio

En el Colegio Nandayosi N°1fueron realizadas el 40% de las Actividades Basicas (AB), 18% de las
Actividades Medias (AM) y el 9% de las Actividades Avanzadas (AA).

En general podemos decir que el Colegio Nandayosi N°lesta en un nivel Medio.

,Cual es el nivel de manipulacion de la
Laptop XO en el Colegio Nandayosis 1?

100%

60%

40%

20%

0%
Medio

Nivel de manipulacion de la Laptop XO
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X1.6.6 Observacion Técnica.

Segun la aplicacion de las hojas de observacion técnica a las laptops XO del Colegio Publico Nandayosi N°1

los resultados en cuanto a estado de Hardware y Software fueron los siguientes:

X1.6.6.1 Hardware Laptops XO.

Estado del Hardware de las laptops XO del colegio Miguel Larreynaga

Hardware 200 3 4t 5t 6° | Total

¢La bateria permite ser cargada? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La Laptop XO enciende? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los parlantes funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los botones de rotar pantalla funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los botones de desplazar imagen funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los botones para juego funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los botones del mouse funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢El touchpad funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢El teclado de la XO funciona correctamente? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Los conectores USB de la laptop XO funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢El cable alimentador de corriente se encuentra en buen estado? 26% | 18% | 18% | 18% | 15% | 95%
¢Las antenas de la XO funcionan? 15% | 13% | 8% | 13% | 18% | 67%
¢La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)? 15% | 8% | 10% | 13% | 18% | 64%
faLﬁq Iigrp])::g XO no presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de 3% | 10% | 5% | 13% | 8% | 38%
Promedio General 23% | 16% | 18% | 17% | 17% | 90%

e Segln las observaciones técnicas aplicadas a las laptops XO del Colegio Nandayosi N°1 el 90% del

hardware de las XO se encuentran en buen funcionamiento.

X1.6.6.1.1 Estado de Hardware por grados

Por grado podemos decir que en segundo grado el 23% de los componentes hardware se encuentra en buen

funcionamiento. Entre los componentes hardware que mayor problema presentan podemos mencionar:

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

v' Lasantenas

v La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

En tercer grado el 16% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

v' Lasantenas
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En cuarto grado el 18% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.
v/ Lasantenas

v La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

En quinto grado el 17% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v' Lasantenas
v' La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v" La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En sexto grado el 13% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

v" El cable alimentador de corriente.

Estado del hardware de las Laptops XO del Colegio Nandayosis 1

100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 100% 0
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o  EI90% de los componentes hardware se encuentran en buen funcionamiento.
e Los componentes hardware que presentan mayor dafio en las laptops XO son:

v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
v Lalaptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma
v Las antenas
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X1.6.6.2 Software Laptops XO.

Software 20 3" 4t 5t 6° | Total

¢El sistema operativo carga? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La interfaz gréafica de Sugar funciona correctamente? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢Las vistas de la Laptop XO funcionan? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad luna funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad pintar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢la actividad medir funciona? 26% | 18% | 21% | 18% 18% | 100%
¢La actividad hablar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad regla funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad FotoToon funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad TamTaMini funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Memorizar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Abaco funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Tortuga Escritora funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Escribir funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Distancia funciona? 26% | 18% | 21% | 18% 1% | 83%
¢La actividad Navegar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad TortugaArte funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Laberinto funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Grabar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
f&llj_:c?g:‘i;l/;dad Laberinto (Para realizar esquemas) 26% | 18% | 21% | 18% 18% | 100%
¢La actividad Implosionar funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Charla funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad CucoXO funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Etoys funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Scratch funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Words funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Gecompris funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Calendario funciona? 26% | 18% | 21% | 18% | 18% | 100%
¢La actividad Wikipedia funciona? 26% | 15% | 21% | 18% | 18% | 97%
¢La actividad calculadora funciona? 26% | 15% | 21% | 15% | 18% | 95%
¢El equipo se conecta sin problemas a internet? 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Promedio General 25% | 17% | 20% | 17% | 17% | 96%

e Segun los resultados de las observaciones técnicas a las laptops XO del Colegio Nandayosi N°1 el

96% de las laptops XO se encuentran en buen funcionamiento.
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X1.6.6.2.1 Estado de Software por grados
Cabe destacar que en el Colegio Publico Nandayosi N°1 no cuenta con conexion a internet ya que departe de

la fundacion simplemente llegaron e instalaron la antena pero el internet nunca fue activado.

En segundo grado 25% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Esto equivale al

total de XO de segundo grado.

En tercer grado 17% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:

v Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no estd instalada)

v Calculadora (Manda un mensaje de “Falla al iniciar la actividad”)

En cuarto grado 20% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento, esto equivale al

total de las laptops XO del grado.

En quinto grado 17% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:
v Calculadora (Manda un mensaje de “Falla al iniciar la actividad”)

En sexto grado 17% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los

componentes que mayor problema presentan podemos mencionar:

v Distancia (La actividad no inicia).
El 96% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento solo el 6% presenta dafios entre

los componentes software que mayor problema presentan podemos mencionar: Actividad Distancia,

Wikipedia y Calculadora.
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X1.6.7 Observacion a clases.
Anélisis de observacion a clases de 2% — 6© grado en el Colegio Nandayosi N° 1.

A partir de los datos recolectados con el instrumento de investigacion observacion a clases se obtuvieron los

siguientes resultados:

0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.

1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO

2= Indica los dias de la semana donde que se uso la Laptop XO pero no la integraron en los planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO y la integraron en los planes de clase.

Las asignaturas seran representadas de la siguiente forma:

Matematicas = Matematicas
Convivencia y Civismo = Conv y Civ.
Estudios Sociales= Est.Soc.
Lengua y Literatura= Lengua y Lit.
Ciencias Naturales= C.C.N.N.
Expresién Cultural y artistica= E.CA.
Orientacion técnica y vocacional = 0TV

1. ¢Cuéntas veces a la semana se utiliza la Laptop XO?

Con el propdsito de dar respuesta a la interrogante planteada anteriormente se elaboré la siguiente tabla donde
se puede visualizar los dias de la semana en los que se utilizd la Laptop XO en el aula de clases. Cabe
destacar que en algunos grados utilizan con frecuencia las Laptops XO, pero no hacen la integracién en los

planes de clases.

La tabla presenta los dias de la semana en los que se integré el uso de la Laptop XO en los planes de clases

correspondientes a cada grado.

381



Informatica Educativa

UNAN — Managua

Semana de observacion a clase a Colegio Nandayosi N°1
Lunes | Martes | Miércoles Jueves Viernes
Asignaturas Grados
2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4to 5to 6t0 2d0 3ero 4:0 5:0 6:0 2d0 3ero 4t0 5t0 6t0 2d0 3ero 4t0 5t0 6t0

Matematicas 1 3 1 0 0 1 1 1 3 3 1 1 3 3 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Lengua y Lit. 1 3 3 1 1 0 3 1 0 0 1 1 1 1 1 3 1 3 3 1 3 1 1 1 1
Conv y Civ 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
C.C.N.N 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Est.Soc 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 1 1 1 1 1
E.CA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
O0.T.V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0

En base a la informacion recolectada en el proceso de observacion a clases del Colegio Nandayosi N°1, se puede afirmar que en segundo, tercero y cuarto grado

utilizan la Laptop XO con una frecuencia de dos veces a la semana en las asignaturas de Lengua y Literatura. Posteriormente en la asignatura de Matematicas

tiene una frecuencia de uso de una vez por semana en tercero y cuarto grado. Por otro lado la asignatura de convivencia y civismo tiene una frecuencia de uso de

una vez por semana en tercer grado. En quinto grado la asignatura de Matematicas tiene una frecuencia de uso de dos veces por semana, la frecuencia de uso

de Lengua vy Literatura en quinto grado es de una vez por semana. Sexto grado tienen una frecuencia de uso de la Laptop XO de una vez por semana en la

asignatura de Matematicas.

Basado en los resultados obtenidos en la tabla anterior podemos mencionar que los grados que menos usa la Laptop XO en los dias de la semana son segundo y

sexto grado.
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2. ¢Cudl es la asignatura en la que mas se utiliza la Laptop XO?

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO en el Colegio Nandayosi 1, se determind que la asignatura
con mas frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y Literatura con 7 bloques semanales,
seguido se encuentra Matematicas con 5 bloques semanales. Luego se encuentra Convivencia y Civismo con 1

bloque semanal.

3. ¢Cudl es el grado y la asignatura que utiliza mas actividades de la Laptop XO?

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

2 Lengua y Literatura Escribir 1

En segundo grado, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se utiliza Gnicamente y con una

frecuencia minima la actividad Escribir.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matemati Navegar 1
atematicas Escribir 1
3 Lenguay Literatura Escribir 2
Convivencia y Civismo Tuxpaint 1

En tercer grado, la asignatura de Lengua y Literatura se utiliza con mayor frecuencia la actividad Escribir. Luego
en la asignatura de Matematicas se utiliza con una frecuencia minima la actividad Navegar y Escribir. La asignatura

de Convivencia y Civismo utiliza con una frecuencia minima la actividad Tuxpaint.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

Escribir 2
Lengua y Literatura

Matematicas Pintar 1

En cuarto grado, la asignatura de Ciencias Naturales se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar. Luego
en las asignaturas de Estudios Sociales y Lengua y Literatura se utiliza con una frecuencia minima de uso la

actividad Navegar.
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Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
L. Navegar 1
Matematicas Escribir 1
5 Lenguay Literatura Escribir 1

En quinto grado la asignatura de Matematicas utiliza con una frecuencia minima la actividad Navegar y Escribir. La

asignatura de Lengua y Literatura utiliza con una frecuencia minima la actividad Escribir.

Grado

Asignatura Actividad XO

Frecuencia de uso

6 Lengua y Literatura

Words

1

Escribir

1

En Sexto grado la asignatura de Matematicas utiliza con una frecuencia minima la actividad Words y Escribir.

En la siguiente tabla se presenta de forma detallada cada una de las actividades utilizadas en las diferentes

asignaturas impartidas en el Colegio Nandayosi N° 1, asi como la frecuencia de uso:

Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Escribir 2
Navegar 2
Pintar 1
Lenguay Literatura Escribir 6
Words 1
Convivencia y Civismo Tuxpaint 1

En el Colegio Nandayosi N° 1, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se utiliza con mayor

frecuencia es Escribir, posteriormente se encuentra Words con una frecuencia minima de uso. En la asignatura de

Matematicas se utiliza con mayor frecuencia las actividades XO Escribir y Navegar, luego se encuentra la

actividad Pintar con una frecuencia minima de uso. Por otro lado en la asignatura de Convivencia y Civismo se

utiliza dnicamente la actividad Tuxpaint con una frecuencia minima.
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4. ¢Cual es la actividad XO con mayor frecuencia de uso en el Colegio Nandayosi 1?

A continuacion se muestra la actividad XO més usada en el aula de clases segln el instrumento de investigacion

observacion a clases:

Actividad XO Frecuencia de uso
Escribir 8
Navegar 2
Pintar 1
Tuxpaint 1
Words 1

Basados en los datos obtenidos en tabla anterior, se determina que la actividad que tienen mayor frecuencia de uso

en el Colegio Nandayosi N° 1 es: Escribir, seguido se encuentra la actividad Navegar.

5. ¢Cual es la asignatura donde se integra mas el uso de la Laptop XO?

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que las asignaturas con mas

nivel de integracion de la Laptop XO es Convivencia y Civismo con un nivel de integracion alto (10 puntos), ya que

la asignatura se planifica previamente, se domina las actividades XO utilizadas al momento de la clase, ademas de

que el estudiante comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Por otro lado la asignatura de Matemaéticas es

donde menos se integra la Laptop XO, obteniendo un nivel de integracion medio (8 puntos).

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido en las asignaturas

que utilizan la Laptop XO en el Colegio Nandayosi N° 1.
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6. ¢Cual es el grado con mas nivel de integracion de la Laptop XO?

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar que la Laptop XO
se integra mas en los planes de clase de segundo y quinto grado, con un nivel alto de integracién (10 puntos), ya que
se tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, se mantiene completa disciplina, permitiendo de
esta manera el trabajo en equipo productivamente.

Es importante mencionar que aunque en segundo Yy quinto grado se utiliza con poca frecuencia la Laptop XO, si
logra integrar en su mayoria la Laptop XO al proceso de Ensefianza — Aprendizaje. El grado que menos integran la
Laptop XO a sus planes de clase es sexto, ya que tiene un nivel medio de integracién (6 puntos), puesto que el
docente no planifica, ademas de no dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los
estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el contenido con apoyo de la
Laptop XO.

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido de 2% a 6%

Colegio Nandayosi N° 1.
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7. ¢Cuél es el nivel de integracién de la Laptop XO en el Colegio Chiquilistagua?
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La siguiente tabla muestra el puntaje de nivel de integracion por grado de la Laptop XO en el Colegio:

Grado Puntaje obtenido
240 10
38(0 9
4t 8
5t 10
6 6
Promedio 9

Basado en la tabla anterior se obtiene el puntaje promedio lo que muestra que el Colegio Nandayosi N° 1 en forma
general se encuentra con un nivel de integracion de la Laptop XO alto. Ya que los docentes planifican la clase con
anticipacion, tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar determinada asignatura, ademas de que los
estudiantes logran trabajar en equipo integrando la XO a las asignaciones orientadas por el docente manteniendo la

disciplina.

386



Informatica Educativa UNAN — Managua

X1.7  Anexo 15. Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.
X1.7.1 Encuesta Docente

X1.7.1.1 Capacitaciones.
Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacion de las laptops XO?, si su respuesta es la opcion
“si” contestar la pregunta 2 y3, de lo contrario omitirlas y continuar con lapregunta4.

Ha recibido alaun itacion 2do 3ro-4to 5t0-6t0 Total
gobareeeﬁ usooyarggn% E?;;%nageolas Si 33.33% 33.33% 33.33% 100%
Laptops XO? No 0% 0% 0% 0%

Total 33.33% 33.33% 33.33% 100%

e EI 100% de la muestra docente afirma haber recibido alguna capacitacién sobre el uso de la laptops XO.

Indicar el o los nombres de las capacitaciones recibidas sobre las laptops XO. Incluya contenidos abordados
y la duracién (Dias, Semanas, Meses).

Nombre

Contenido

Duracion

Construyendo nuevas
rutas de Aprendizaje para
el desarrollo de la fluidez
y comprensién lectora con

Lecto escritura y la escuela de
educacién Nicaragiense.

Innovacidn en la ensefianza de la
lecto escritura haciendo uso de la XO

Tres encuentros
semanales por
tres semanas

la XO.

Tres encuentros
semanales por
tres semanas

— Estrategias educativas que -
contribuyen al desarrollo

La escuela de excelencia y sus -
caracteristicas principales

de las escuelas de — Estrategias metodolégicas (APA)
excelencia. —  Proyectos pedagégicos de aula

—  Circuitos pedagbgicos

— Estrategias de Ensefianza-
Aprendizaje sugeridas con
actividades de la XO.

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segln sea su respuesta.

3. ¢QuématerialesdeapoyorecibidparaintegrarlalaptopXOensusplanesdeclases?

2do 3ro-4to 5to-6to | Total
Manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO 33.33% 33.33% | 33.33% | 100%
Manuales impresos en la elaboracién de unidades didacticas 33.33% 33.33% | 33.33% | 100%
Manuales impresos en la elaboracién de guias de aprendizaje 0% 0% 0% 0%

e EI 100% de la muestra docente afirmo haber recibido manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO, en

la elaboracion de unidades didacticas y en la elaboracion de guias de aprendizaje.
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X1.7.1.2 Uso pedagoégico de la laptop XO.

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

4. ¢Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

Frecuencia 2do 3ro-4to 5to-6to Total
Una vez a la semana 0% 0% 0% 0%
¢Con que frecuencia Dos veces a la semana 0% 0% 0% 0%
utiliza la Laptop XO en | Tres veces a la semana 0% 0% 0% 0%
clases? Cuatro veces a la semana 0% 0% 0% 0%

Cinco veces a la semana 33% 33% 33% 33%

Total 33% 33% 33% 100%

e EI 100% de la muestra docente afirma usar la laptops XO con una frecuencia de cinco veces a la
semana.

5. En lasiguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad XO y
describa para que la utiliza.

Fase Actividad XO Descripcion Procedimiento
proceso
— Navegar — Buscan informacion segun el tema — Trabajan de forma
. — Pintar correspondiente. individual.
Inicio —  Tuxpaint — Dibujos libres, colorear.

v" Buscan informacién de los contenidos
segln corresponda.

—  Navegar v"Identificacion de signos matematicos v' Trabajan de forma
— Calculadora individual 6 grupal
Desarrollo
Culminacion | —  Navegar — Buscan informacion para consolidar y — Trabajan en equipo.

exponen al plenario.
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6. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y la(s)

actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Blogues semanales Actividades XO
Lenguay literatura 4bloques Navegar
Matematica 4 bloques Navegar, Calculadora, Memorizar.

Estudios Sociales 2 blogues

Navegar, Escribir.

CCNN (Ciencias Naturales) 2 blogues

Navegar, Escribir.

Convivencia y Civismo 2 bloque

Navegar

E.C.A (Educacion Cultural y 1 bloque
/Artistica)

Tuxpaint, Pintar.

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segtin sea su respuesta.

7. ¢ Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?

Logros 2do 3ro-4to | 5to-6to | Total
La calidad en la elaboracién de unidades didacticas 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%
Habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop XO 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%
Habilidades en la busqueda de informacion 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%
Habilidades en el uso de la computadora 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%

e EI 100% de la muestra docente afirmaron obtener logros en la elaboracion de unidades didacticas,

habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la laptops XO, habilidades en la busqueda de

informacion y habilidades en el uso de la computadora.

Seleccione una opcién marcando con una X el circulo del lado izquierdo, seglin sea su respuesta.

8. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?

¢ Los estudiantes son dotados con una
guia de aprendizaje.

2do 3ro-4to 5to-6to Total

Si 33.33% 33.33% 33.33% 100%
No 0.00% 0.00% 0.00% 0%

Total 33.33% 33.33% 33.33% 100%

o EI 100% de la muestra docente afirmo que los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje.
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9. ¢Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO?.

¢Con que frecuencia
elabora guias de
aprendizaje utilizando la
X0?

Frecuencia 2do 3ro-4to 5to-6to Total
Una vez a la semana 0% 0% 0% 0%
Dos veces a la semana 0% 0% 0% 0%
Tres veces a la semana 0% 0% 0% 0%
Cuatro veces a la semana 33.33% 33.33% 0% 67%
Cinco veces a la semana 0% 0% 33% 33%
Nunca 0% 0% 0% 0%
Total 33.33% | 33.33% 33.33% 100%

e Los docentes de segundo y tercero-cuarto grado afirmaron elaborar guias de aprendizaje cuatro veces

a la semana, esto equivale a un 67% de la muestra docente.

e El docente de quinto-sexto grado afirma elaborar guias de aprendizaje cinco veces a la semana, esto

equivale al 33% de la muestra docente.

10. La asistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO.

¢Como era la asistencia de los
estudiantes antes de integrar la

Laptop XO?

2do 3ro-4to 5to-6to Total
Excelente 0% 0% 0% 0%
Muy bueno 0% 0% 0% 0%
Bueno 33.33% 33.33% 33.33% 100%
Regular 0% 0% 0% 0%
Malo 0% 0% 0% 0%
Total 33.33% 33.33% 33.33% 100%

o El 100% de la muestra docente afirma que la asistencia era buena, antes de integrar las laptops XO en el

proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

11. ElcomportamientodelosestudiantesenelauladeclasesantesdeintegrarlaslaptopsXO era:

¢COmo era el comportamiento de los
estudiantes antes de integrar la Laptop

X0?

2do 3ro-4to 5to-6to Total
Excelente 0% 0% 0% 0%
Muy bueno 0% 0% 0% 0%
Bueno 33.33% 33.33% 33.33% 100%
Regular 0% 0% 0% 0%
Malo 0% 0% 0% 0%
Total 33.33% 33.33% 33.33% 100%

e EI100% de la muestra docente afirma que el comportamiento de los estudiantes era bueno, antes

integrar las laptops XO al proceso Ensefianza-Aprendizaje.
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12. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por aprender.

¢ Los estudiantes se encuentran
motivados al utilizar la Laptop XO
como medio de aprendizaje?

2do 3ro-4to 5to-6to Total

Si 33.33% 33.33% 33.33% 100%
No 0% 0% 0% 0%

Total 33.33% 33.33% 33.33% 100%

e E| 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes se sienten motivados al usar las laptops XO

como medio de aprendizaje.

13. ¢Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.

Si porque los estudiantes tienen mas acceso a la informacion y desarrollan habitos de lectura.

14. Cree usted que los estudiantes obtienenmejorescalificacionesensusasignaturascuandoutilizanlalaptopXO.

Justifique.

Si porque al tener mayor acceso a la informacion, los estudiantes comprenden mejor y esto se ve reflejados en sus

calificaciones.
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XI1.7.2 Encuesta Estudiantes.

X1.7.2.1 Asignatura que usa Laptop XO.
Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

1. ¢Cuales son los nombres de las asignaturas en las que haces uso de laLaptop XO?

Asignaturas odo 310 4t 5to 6° | Total

Lengua y Literatura 21% 21% | 21% | 21% | 17% | 100%
Matematicas 21% 13% | 21% | 21% | 17% | 92%
Ciencias Naturales 21% 17% | 17% | 21% | 17% | 92%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de Nicaragua) 13% 13% | 21% | 21% 8% | 75%
Convivencia y Civismo 21% 1% | 21% | 13% | 13% | 71%
Expresion Cultural Y Artistica 21% 0% | 17% | 17% | 8% | 63%
Orientacion Técnica y Vocacional 13% 4% | 13% | 17% | 13% | 58%
Educacion Fisica 17% 8% 4% | 4% | 13% | 46%
Promedio General 18% |  10% | 17% | 17% | 13% | 74%

e Laasignatura de Lengua y Literatura la laptops XO tiene un nivel de uso del 100% en todos los grados
segun afirma el total de la muestra estudiantil.

e La asignatura de Matemética la laptops XO tiene un nivel de uso del 92% en todos los grados segun
afirma el total de la muestra estudiantil.

e Enlaasignatura de Ciencias Naturales la laptops XO tiene un nivel de uso del 92% en todos los grados.

e En la asignatura de Convivencia y Civismo la laptops XO tiene un nivel de uso del 71% en todos los
grados.

e Enlaasignatura de Estudios Sociales la laptops XO tiene un nivel de uso del 75% en todos los grados.

e En la asignatura de Expresion Cultural Y Artistica la laptops XO tiene un nivel de uso del 63%. Cabe
destacar que los estudiantes tercer grado expresaron no usar la laptops XO en esta asignatura.

e En laasignatura de Orientacién Técnica Vocacional la laptops XO tiene un nivel de uso del 58% en todos
los grados.

e Enlaasignatura de Educacion Fisica la laptops XO tiene un nivel de uso del 46% en todos los grados.

X1.7.2.1.1 Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

e Segundo grado tiene un nivel de uso del 18% de la laptops XO en las asignaturas reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 10%, cuarto grado un 17%, quinto grado un 17% y sexto grado un 13%.

e En general podemos afirmar que la laptops XO tienen un nivel de uso del 74% en todas las asignaturas y
grados del colegio Miguel Larreynaga.

2. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?
392




Informatica Educativa UNAN — Managua

Frecuencia odo 310 4t 5to 6 Total
. Cinco veces a la semana 17% 17% 8% 17% 8% 67%
¢Con que Tres veces a la semana 0% 0% 8% 4% 4% 17%
fl:fﬁiuzzgﬁ': Dos veces a la semana 4% 4% 0% 0% 0% 8%
Laptop XO en Cuatro veces a la semana 0% 0% 4% 0% 4% 8%
clases? Una vez a la semana 0% 0% 0% 0% 0% 0%
Total 21% 21% 21% 21% 17% 100%

Segun los datos reflejados en la tabla anterior podemos decir que el 21% de los estudiantes de segundo grado,
17% en tercero, 8% en cuarto, 17% en quinto y 8% en sexto grado afirmaron usar la usar la laptops XO una

vez a la semana, esto equivale a un 67% de la muestra estudiantil.

El 8% de los estudiantes de cuarto grado, 4% de quinto y 4% de sexto grado afirmaron usar la laptops XO dos

veces a la semana, esto equivale a un 13% de la muestra estudiantil.

El 7% de los estudiantes de segundo grado y 7% de cuarto grado afirmaron usar la laptops XO tres veces a la

semana. Esto equivale al 13% de la muestra estudiantil.

El 13% de los estudiantes de tercer grado, 7% de cuarto, 13% de quinto y 20% de sexto afirmaron usar la
laptops XO cinco veces a la semana. Esto equivale al 53% de la muestra estudiantil.

3. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

Actividades do 3o 4t 5t 6 Total
Wikipedia 20% 13% 7% 20% 13% 73%
Escribir 20% 0% 7% 20% 20% 67%
Tuxpaint 7% 7% 13% 20% 20% 67%
Pintar 20% 7% 13% 7% 13% 60%
Navegar 13% 7% 7% 13% 20% 60%
Charlar con Sara 27% 0% 7% 13% 13% 60%
Calculadora 7% 7% 7% 13% 7% 40%
Scratch 7% 0% 0% 20% 13% 40%
Grabar 13% 0% 0% 13% 7% 33%
Laberinto 7% 0% 0% 13% 13% 33%
Gcompris 20% 7% 0% 0% 7% 33%
Tuxmath 20% 13% 0% 0% 0% 33%
Conozco América 0% 0% 7% 13% 13% 33%
Memorizar 7% 0% 0% 7% 7% 20%
CocoXO 7% 0% 7% 7% 0% 20%
Tortuga Escritora 7% 0% 0% 7% 0% 13%
Fisica 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Tortuga Arte 0% 0% % 0% 0% 7%
Words 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 11% 3% 4% 10% 9% 37%
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e Basandonos en la tabla anterior podemos decir que la actividad Wikipedia es la actividad mas usada por la
muestra estudiantil del colegio Miguel Larreynaga con un nivel del 73% de afirmaciones, seguido estan las
actividades Escribir y Tuxpaintcon un 67%. Finalmente estan las actividades con menor uso tales como
Fisica, TortugaArte y Words con un 7%.

e En general podemos decir que segundo grado hace uso del 11% de las actividades reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 3%, cuarto un 4%, quinto 10% y sexto grado un 9%. Lo anterior equivale a un
promedio general del 37% de uso de todas las actividades consideradas como mas usadas en todos los
grados.

4. (Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

Actividades odo 3ro 4t 5to 6 Total
TortugaArte 7% 7% 13% 7% 7% 40%
Navegar 13% 7% 0% 7% 0% 27%
Abaco 0% 0% 7% 7% 13% 27%
Scratch 7% 0% 7% 7% 7% 27%
Wikipedia 0% 13% 13% 0% 0% 27%
Words 7% 0% 7% 7% 7% 27%
TuxtMath 13% 7% 7% 0% 0% 27%
Etoys 0% 7% 7% 7% 0% 20%
Pintar 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Memorizar 0% 0% 7% 7% 0% 13%
CucoXO 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Charla con Sara 13% 0% 0% 0% 0% 13%
Tuxpaint 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Tortuga Escritora 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Conozco América 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Fisica 0% 0% 7% 0% 0% 7%
Calculadora 0% 7% 0% 0% 0% 7%
Escribir 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Gcompris 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 6% 3% 5% 2% 2% 18%

Haciendo un andlisis general de las actividades que los estudiantes de todos los grados consideran mas
dificiles podemos decir que TortugaArte es considerada dificil con un 40% de afirmaciones segun la
muestra estudiantil, seguida estan las actividades Navegar, Abaco, Scratch, Wikipedia, Words y
TuxtMath con un 27%. Con un menor porcentaje del 6% estadn las actividades Fisica, Escribir y
Gcompris.
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e En base a la tabla anterior también podemos decir que el 6% de las actividades propuestas en la tabla

anterior son consideradas dificiles por los estudiantes de segundo grado, el 3% en tercero, 5% en cuarto,

2% en quinto y 2% en sexto grado esto equivale a un promedio general del 18% de las actividades

consideradas como mas dificiles por los estudiantes de todos los grados.

X1.7.3 Diagnéstico Docente

Cabe destacar que el Colegio Publico Hijos de Dios Santa Lucia es un colegio multigrado, un docente imparte 2%,

otro 3™y 4% y otro docente 5 y 6

X1.7.3.1 Habilidades.

Habilidades desarrolladas por los docentes en el uso de las laptops XO como herramientas de aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los docentes de 2% a6 grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagndstico en la laptops XO en el Colegio Pablico Hijos de Dios Santa Lucia, los resultados fueron

los siguientes:
X1.7.3.1.1 Actividades Bésicas (AB)

Actividades Basicas 2do | 3ro-4to | 5to-6to | Total

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente | 33.33% 0.00% 33.33% 67%
la actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 0% 33% 0% 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 0% 33% 0% 33%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 0% 33% 0% 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0% 33% 0% 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 0% 33% 0% 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la 0% 33% 0% 33%
actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 0% 33% 0% 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 0% 33% 0% 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la 0% 33% 0% 33%
actividad?
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 0% 0% 0% 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0% 0% 0% 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la 0% 0% 0% 0%
actividad?
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0% 0% 0% 0%

Promedio General 10.53% | 24.56% | 10.53% | 45.61%
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e  En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 45.61% de las AB.

Distribucion AB

m 2do

H 3ro- 4to

W 5to- 6to

e EI10.53% de las AB fueron realizadas por el docente de segundo grado.

e EI24.56% de las AB fueron realizadas por el docente de tercero y cuarto grado.

e EI10.53% de las AB fueron realizadas por el docente de quinto y sexto grado.

X1.7.3.1.2 Actividades Medias (AM)

Actividades Medias 2do | 3ro-4to | 5to-6to | Total
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 33.33% 33.33% 33.33% 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la 0% 33% 0% 33%
actividad escribir?
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la 0% 33% 0% 33%
actividad escribir?
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 0% 0% 0% 0%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0% 0% 0% 0%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas 0% 0% 0% 0%
de la actividad grabar?
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la 0% 0% 0% 0%
actividad grabar?
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 0% 0% 0% 0%
Promedio General 417% | 12.50% |  4.17% | 20.83%

e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 20.835% de las AM.

Distribucio AM

m 2do

M 3ro - 4to

m 5to- 6to

El 4.17% de las AM fueron realizadas por el docente de segundo grado.

El 12.50% de las AM fueron realizadas por el docente de tercero y cuarto grado.
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El 4.17% de las AM fueron realizadas por el docente de quinto y sexto grado.

X1.7.3.1.3 Actividades avanzadas (AA)

Actividades Avanzadas 2do 3ro-4to | 5to-6to | Total
¢I§usca informaci(')_n _utilizando correctamente las herramientas de 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%
busqueda de la actividad navegar?
¢I§usca informaci(')_n _utilizan_dg correctamente las herramientas de 33.33% | 33.33% | 33.33% | 100%
busqueda de la actividad Wikipedia?
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la 0.00% | 33.33% 0.00% 33%
actividad pintar?
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0.00% 0.00% 0.00% 0%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0.00% 0.00% 0.00% 0%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en 0.00% 0.00% 0.00% 0%
Gcompris?
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas 0.00% 0.00% 0.00% 0%
en la actividad TortugaArte?

Promedio General 9.52% | 14.29% 9.52% | 33.33%

o En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 33.33% las AA.

Distribucion AA

9.52%

m 2do

M 3ro - 4to

5to- 6to

El 9.52% de las AA fueron realizadas por el docente de segundo grado.

El 14.29% de las AA fueron realizadas por el docente de cuarto y quinto grado.

El 9.52% de las AA fueron realizadas por el docente de quinto y sexto grado.
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X1.7.3.1.3.1 Nivel de manipulacion de la Laptop XO en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

Grados Bésico Medio Avanzados Total Nivel de uso de la Laptop
X0

Segundo 6 1 2 9 No alcanzo un nivel

Tercero - Cuarto 14 3 3 20 Basico

Quinto -Sexto 16 5 4 25 Avanzado

Colegio 12 3 3 18 Bésico

e En latabla anterior se observa que el docente de segundo grado realizo 6 AB, 1 AM y 2 AA, por lo tanto,

No alcanzo ningun nivel.

o El docente de tercer y cuarto grado realizo 14 AB, 3 AM y 3 AA, por lo tanto alcanzo un Nivel Medio.

o EIl docente de quinto y sexto grado realizo 16 AB, 5 AM y 4 AA, por lo tanto se ubica en un Nivel

Avanzado.

X1.7.3.1.3.2 Promedio General a nivel de colegio.

Grados Basico Medio Avanzado Total
Segundo 18% 3% 6% 26%
Tercero - Cuarto 41% 9% 9% 59%
Quinto -Sexto 47% 15% 12% 74%
Promedio 35% 9% 9% 53%
Nivel
60% 53%
50%
40% 35°
30%
20%
10% 9% 9%
0
Actividades Actividades Actividades Total
Basicas Medias Avanzadas

e En general podemos decir que los docentes del Colegio Publico Hijos de Dios Santa Lucia se encuentran en

un Nivel Basica en cuanto a manipulacion de las laptops XO. Este nivel medio equivale a la realizacion de
un 35% de las AB, 9% de las AM y un 9% de las AA para un total del 53%.
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X1.7.4 Diagnoéstico Estudiante

X1.7.4.1 Habilidades.

Habilidades desarrolladas por los Estudiantes en el uso de las laptops XO como herramientas de aprendizaje.

Al aplicar el diagnostico a los estudiantes de 2% a6 grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagnéstico en la laptops XO en Colegio Publico Hijos de Dios Santa Lucia los resultados fueron

los siguientes:

X1.7.4.1.1 Actividades Béasicas

X1.7.4.1.1.1 Actividades Bésicas 2%

Actividades Basicas 20° %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 67%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 11 330
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 1| 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 1| 330
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 1] 339
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1| 33%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 1] 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugaArte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 39%

e En general podemos decir que los estudiantes de segundo grado realizaron el 39% de las AB.
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Distribucion AB 29 15 59

e EI10.5% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
e EI26.3% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
e EI31.6% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

e EI 31.6% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.7.4.1.1.2 Actividades Béasicas 3"

Actividades Basicas 3o %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 31 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 2 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 11 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1| 330
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 11 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 339%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad TortugaArte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 53%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 53% de las AB.
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Distribucion AB 3'°

e EI26.3% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI26.3% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
o EI26.3% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

e EI21.1% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.

X1.7.4.1.1.3 Actividades Bésicas 4%

Actividades Basicas 4° | %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 31 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 31 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2| 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2| 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 2| 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 1| 339
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 1| 330
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1| 339
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1| 330
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 1| 330
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 60%

e En general podemos decir que los estudiantes de cuarto grado realizaron el 60% de las AB.
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Distribucion AB 4t°

e EI 37% de las AB fueron realizadas por 100% de los estudiantes de cuarto grado.

e EIl 21% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI26% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI 16% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

X1.7.4.1.1.4 Actividades Bésicas 5%

Actividades Basicas 5 | 95

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3| 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3| 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 31 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 3| 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 31 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2| 67%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 21 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 1| 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 1| 330
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 1| 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1| 33%

Promedio General 79%

e En general podemos decir que el 79% de las AB fueron realizadas los estudiantes de quinto grado.
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Distribucién AB 5t°

21%

e EI58% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.
e EI21% de las AB fueron realizadas por un 67% por los estudiantes de quinto grado.

e EI21% de las AB fueron realizadas por un 33% por los estudiantes de quinto grado.

X1.7.4.1.1.5 Actividades Bésicas 6%

Actividades Béasicas 6t %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%

Promedio General 72%

e En general podemos decir que el 72% de las AB han sido realizadas por los estudiantes de sexto grado.
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Distribucion AB 6t
5.3%

e EI47.4% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de sexto grado.
e EI26.3% de las AB fueron realizadas por el 67% por los estudiantes de sexto grado.
e EI21% de las AB fueron realizadas por el 33% por los estudiantes de sexto grado.

e EI5.3% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

X1.7.4.1.2 Actividades Medias

X1.7.4.1.2.1 Actividades Medias 2%

Actividades Medias 2do %

¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3| 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2| 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 1| 330%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 1| 33%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0 0%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 50%

e En general podemos decir que el 54% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

Distribucion AM 24de

o EIl 25% de las AMfueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
o EIl 25% de las AMfueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.

o EIl 25% de las AMfueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.
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o EI 25% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.7.4.1.2.2 Actividades Media 3"

Actividades Medias 3ro %

¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3| 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 31 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2| 7%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 21 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2| 7%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 21 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1] 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 63%

e En general podemos decir que el 63% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de

tercer grado.

Distribucion AM 3*°

o EI 25% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o EI50% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
o EI12.5% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

o EI 12.5% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
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X1.7.4.1.2.3 Actividades Medias 4

Actividades Medias 4t %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 1 339%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%
Promedio General 63%
e En general podemos decir que el 63% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
Distribucion AM 4%

e EI37.5% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI25% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

e EI 25% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

e EI12.5% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
X1.7.4.1.2.4 Actividades medias 5%

Actividades Medias 5to %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoX0O? 3 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2 67%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 339%
Promedio General 83%
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e  En general podemos decir que el 83% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto

grado.

Distribucion AM 5to

12.5%

e EI62.5% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.

e EI25% de las AM fueron realizadas por el 67% los estudiantes de quinto grado.

e EI12.5% de las AM fueron realizadas por el 33% los estudiantes de quinto grado.

X1.7.4.1.2.5 Actividades Medias 6%

Actividades Medias 6 %

¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 1 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%

Promedio General 75%

o EI96% de las AM fueron realizadas por el 75% los estudiantes de sexto grado.
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Distribucion AM 6t

e EI62.50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
e EI12.50% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.
e EI12.50% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado.

e EI13% de las AM no fueron realizadas por ninguno de los estudiantes de sexto grado.

X1.7.4.1.3 Actividades Avanzadas

X1.7.4.1.3.1 Actividades Avanzadas 2%

Actividades Avanzadas odo %

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad navegar? 1| 330%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blisqueda de la actividad 1
Wikipedia? 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 339
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 11 330
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0] 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0| 0w
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0| 0w

Promedio General 19%

e En general el 19% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

Distribucion AA 240
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e EI57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI43% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

X1.7.4.1.3.2 Actividades Avanzadas 3™

Actividades Avanzadas 3 | o
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 2 | 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 2| 67%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad Wikipedia? 1] 339
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 11 330
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0| 0w
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0] 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0| 0w
Promedio General 29%
e En general el 29% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
Distribucién AA 3™
42.86%

e EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

e EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de tercer grado.

e EI42.86% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
X1.7.4.1.3.3 Actividades Avanzadas 4%

Actividades Avanzadas 4 | o4
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de basqueda de la actividad navegar? 3 | 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 2
Wikipedia? 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1| 330
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gecompris? 1| 330
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 0 0%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%
Promedio General 33%
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o En general el 33% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

Distribucion AA 4t°

o EI 14% de las AA fueron realizas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.
o EI 14% de las AA fueron realizas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.
o EI29% de las AA fueron realizas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

e EI 43% de las actividades AA no fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.

X1.7.4.1.3.4 Actividades Avanzadas 5%

Actividades Avanzadas 5to | %

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 3 | 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3| 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad 2
Wikipedia? 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 1| 339
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 1| 330
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%

Promedio General 48%

o En general el 48% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.

Distribucién AA 5%
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o EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
o EI 14% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.
o EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de quinto grado.

o EI28.57% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.

X1.7.4.1.3.5 Actividades AA 6°

Actividades Avanzadas 6to | %

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad navegar? 3| 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad 2
Wikipedia? 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 2| 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1] 33%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 1| 330
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad TortugaArte? 0 0%

Promedio General 43%

e En general el 43% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.

Distribucion AA 6'

o EI 14.29% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
e EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.
o EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado

o EI28.57% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.
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X1.7.4.1.3.6 Promedio General de AB, AM y AA del Colegio Chiquilistagua

Grado Basico Medio Avanzado Total Nivel

Segundo 25% 12% 4% 40% No definido
Tercero 29% 15% 7% 51% Medio
Cuarto 33% 15% 7% 55% Medio
Quinto 45% 20% 10% 75% Medio
Sexto 40% 18% 9% 67% Medio
Colegio 35% 16% 7% 57% Medio

En el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia fueron realizadas el 35% de las Actividades Basicas (AB), 16% de las

Actividades Medias (AM) y el 7% de las Actividades Avanzadas (AA).

En general podemos decir que el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia esta en un nivel Medio.

100%
80%
60%
40%
20%

0%

. Cuales el nivel de manipulacion de la Laptop
XO en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia?

57%

Medio

Nivel de manipulacion de la Laptop XO
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X1.7.5 Observacion Técnica.
Segun la aplicacion de las hojas de observacion técnica a las laptops XO del Colegio Publico Hijos de Dios Santa

Lucia los resultados en cuanto a estado de Hardware y Software fueron los siguientes:

X1.7.5.1 Hardware Laptops XO.

Estado del Hardware de las laptops XO del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia

Hardware 200 | gro | 4o o5t | g | Total

¢La bateria permite ser cargada? 21% | 18% | 13% | 31% | 13% | 95%
¢La Laptop XO enciende? 21% | 18% | 13% | 31% | 13% | 95%
¢Los botones de rotar pantalla funcionan? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢Los botones de desplazar imagen funcionan? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢Los botones para juego funcionan? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢Los botones del mouse funcionan? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢El touchpad funciona? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢Los conectores USB de la laptop XO funcionan? 21% | 18% | 13% | 28% | 13% | 92%
¢El cable alimentador de corriente se encuentra en buen estado? 18% | 18% | 13% | 28% | 13% | 90%
¢Los parlantes funcionan? 21% | 18% | 13% | 26% | 13% | 90%
¢El teclado de la XO funciona correctamente? 21% | 18% | 13% | 26% | 13% | 90%
¢Las antenas de la XO funcionan? 15% | 15% | 8% | 28% | 8% 74%
S&L.selre;?;ic;pd);% rr]r?i ;:;e;gnta machas oscuras o suciedad en la 10% | 18% | 10% | 8% | 10% | 56%
¢La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)? 15% | 18% | 5% | 5% | 10% | 54%
Promedio General 19% | 18% | 12% | 25% | 12% | 86%

e Segln las observaciones técnicas aplicadas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el 86% del

hardware de las XO se encuentran en buen funcionamiento.

X1.7.5.1.1 Estado de Hardware por grados.

Por grado podemos decir que en segundo grado el 19% de los componentes hardware se encuentra en buen

funcionamiento. Entre los componentes hardware que mayor problema presentan podemos mencionar:

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.
v Las antenas

v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

En tercer grado el 18% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v' Las antenas

v La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.
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En cuarto grado el 12% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v" Lalaptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

v/ Las antenas

v' La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

En quinto grado el 25% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v' La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v" La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

En sexto grado el 12% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor problema

presentan son:

v' Las antenas

v" La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)

v" La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.

o
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Estado del Hardware de las Laptops XO del Colegio Hijos de Dios Santa
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95%
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Los componentes hardware que presentan mayor dafio en las laptops XO son:

v La pantalla presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
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v Lalaptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma

v' Las antenas

X1.7.5.2 Software Laptops XO.

Estado del Software de las laptops XO del Colegio Hijos de Dios Santa L ucia

Software 200 3 4t 5t 6° | Total

¢El sistema operativo carga? 21% 18% 13% 28% | 13% | 92%
¢La interfaz gréafica de Sugar funciona correctamente? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢Las vistas de la Laptop XO funcionan? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad calculadora funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad luna funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad pintar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢la actividad medir funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad hablar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad regla funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad TamTaMini funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Memorizar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Abaco funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Tortuga Escritora funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Distancia funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Navegar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad TortugaArte funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Laberinto funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Grabar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Laberinto (Para realizar esquemas) funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Implosionar funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Charla funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad CucoXO funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Etoys funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Words funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad Calendario funciona? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢El equipo se conecta sin problemas a internet? 18% 18% 13% 28% | 13% | 90%
¢La actividad FotoToon funciona? 18% 18% 13% 26% | 13% | 87%
¢La actividad Escribir funciona? 15% 18% 13% 28% | 13% | 87%
¢La actividad Scratch funciona? 15% 18% 13% 28% | 13% | 87%
¢La actividad Gecompris funciona? 15% 18% 13% 28% | 13% | 87%
¢La actividad Wikipedia funciona? 13% 10% 13% 28% | 10% 74%
Promedio General 18% 18% 13% | 28% | 13% | 89%

En general el 89% del software del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia se encuentra en buen funcionamiento.
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En segundo grado 18% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Entre los componentes

que mayor problema presentan podemos mencionar:

Escribir (Ia conexién es muy lenta y no siempre logran conectarse a la red)
Scratch (La actividad no logra cargar )

Gcompris (La actividad no logra cargar )

A N NI NN

Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra)

En tercer grado 18% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. El Unico componente

software que presenta problemas es:
v" Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra)

En cuarto grado 13% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento, esto equivale al total de

las laptops XO del grado.

En quinto grado 28% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento, EI Gnico componente

software que presenta problemas es:
v" Foto Toon (La actividad falla al iniciarse)

En sexto grado 13% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. EI Gnico componente

software que presenta problemas es:
v" Wikipedia (La actividad cuesta que cargue o no logra).

El componente Software que presenta menor problema es el Sistema Operativo. Los componentes software que

mayor problema presentan son: Wikipedia, Gcompris, Scratch, Escribir, Foto Tonn.
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X1.7.6 Observacion a clases.
Analisis de observacion a clases de 2%° — 6© grado en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

A partir de los datos recolectados con el instrumento de investigacion observacion a clases se obtuvieron los

siguientes resultados:

0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.

1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO

2= Indica los dias de la semana donde que se uso la Laptop XO pero no la integraron en los planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO y la integraron en los planes de clase.

Las asignaturas seran representadas de la siguiente forma:

Matematicas = Matematicas
Convivencia y Civismo = Conv y Civ.
Estudios Sociales= Est.Soc.
Lengua y Literatura= Lengua y Lit.
Ciencias Naturales= C.C.N.N.
Expresion Cultural y artistica= E.CA.
Orientacion técnica y vocacional = 0TV

1. ¢Cuéntas veces a la semana se utiliza la Laptop XO?

Con el propésito de dar respuesta a la interrogante planteada anteriormente se elaboro6 la siguiente tabla donde
se puede visualizar los dias de la semana en los que se utilizé la Laptop XO en el aula de clases. Cabe
destacar que en algunos grados utilizan con frecuencia las Laptops XO, pero no hacen la integracion en los

planes de clases.

La tabla presenta los dias de la semana en los que se integré el uso de la Laptop XO en los planes de clases

correspondientes a cada grado.
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Semana de observacion a clase a Colegio Hijos de Dios Santa Lucia
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
Asignaturas Grados
2do 3ero 4to 510 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do 3ero 4to 5to 6to 2do gero 4to 5to 6to Zdo 3ero 4to 5to 6t0

Matematicas 2 1 1 0 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
LenguayLit. |2 1 1 1 1 0 1 1 0 0 1 2 2 2 2 2 1 1 1 1 1 1 1 1 1
Conv y Civ 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
C.C.N.N 0 2 2 1 1 0 0 0 0 0 1 2 2 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Est.Soc 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 2 2 1 1 1 1 1 1 1
E.CA 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
0TV 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0

En base a la informacién recolectada en el proceso de observacion a clases del Colegio Hijos de Dios Santa Lucia, se puede afirmar que en segundo, tercero y

cuarto grado utilizan la Laptop XO con una frecuencia de dos veces a la semana en las asignaturas de Lengua y Literatura y Ciencias Naturales siendo los

grados con mas frecuencia de uso de las Laptops XO en las asignaturas antes mencionadas. Quinto y Sexto grado tienen una frecuencia de uso de la Laptop XO

de una vez por semana en la asignatura de Lengua y Literatura.

Basado en los resultados obtenidos en la tabla anterior podemos mencionar que los grados que menos usa la Laptop XO en los dias de la semana son segundo,

quinto y sexto grado.

418




Informatica Educativa UNAN — Managua

2. ¢Cudl es la asignatura en la que mas se utiliza la Laptop XO?

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia, se determind
que la asignatura con mas frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y Literatura con 6
bloques semanales, seguido se encuentra Ciencias Naturales con 4 bloques semanales. Luego se encuentra
Estudio Sociales con 2 bloques semanales y posteriormente Matematicas con 1 bloque a la semana.

3. ¢Cual es el grado y la asignatura que utiliza mas actividades de la Laptop XO?

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Calculadora 1
2 —
Lengua y Literatura Escribir 2
guay Navegar 1

En segundo grado, en la asignatura de Matematicas la actividad XO que se utiliza Gnicamente y con una
frecuencia minima la actividad Calculadora. En la asignatura de Lengua y Literatura se utiliza la actividad

Escribir con mayor frecuencia de uso, luego se encuentra la actividad Navegar con una frecuencia minima de

uso.
Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Lengua y Literatura Navegar 1
Navegar 2
3 Ciencias Naturales
Estudios Sociales Navegar 1

En tercer grado, la asignatura de Ciencias Naturales se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar.
Luego en las asignaturas de Estudios Sociales y Lengua y Literatura se utiliza con una frecuencia minima de
uso la actividad Navegar.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Lengua y Literatura Navegar 1
Navegar 2
4 Ciencias Naturales
Estudios Sociales Navegar 1

En cuarto grado, la asignatura de Ciencias Naturales se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar.
Luego en las asignaturas de Estudios Sociales y Lengua y Literatura se utiliza con una frecuencia minima de

uso la actividad Navegar.
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Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

5 Lengua y Literatura Escribir 1

En quinto grado en la asignatura de Lengua y Literatura se utiliza Gnicamente la actividad Laberinto con

frecuencia minima de uso.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso

6 Lengua y Literatura Escribir 1

En sexto grado en la asignatura de Lengua y Literatura se utiliza Unicamente la actividad Laberinto con

frecuencia minima de uso.

En la siguiente tabla se presenta de forma detallada cada una de las actividades utilizadas en las diferentes
asignaturas impartidas en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia, asi como la frecuencia de uso

Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Calculadora 1
Lengua y Literatura Escribir 3
Navegar 2
Estudios Sociales Navegar 1
Ciencias Naturales Navegar 2

En el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se
utiliza con mayor frecuencia es Escribir, posteriormente se encuentra Navegar. En la asignatura de Ciencias
Naturales se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar. Por otro lado en la asignatura de
Matematicas se utiliza Unicamente la actividad Calculadora con una frecuencia minima. En la asignatura de

Estudios Sociales se utiliza Gnicamente la actividad Navegar con una frecuencia minima.
4. ¢Cual es la actividad XO con mayor frecuencia de uso?

A continuacion se muestra la actividad XO mas usada en el aula de clases segln el instrumento de

investigacién observacion a clases:

Actividad XO Frecuencia de uso
Navegar 5
Escribir 3
Calculadora 1
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Basados en los datos obtenidos en tabla anterior, se determina que las actividades que tienen mayor frecuencia
de uso en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia son: Navegar y Escribir, seguido se encuentra la actividad

Calculadora.
5. ¢Cual es la asignatura donde se integra mas el uso de la Laptop XO?

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacidn en clases, se determina que las asignaturas con
mas nivel de integracion de la Laptop XO es Matematicas con un nivel de integracion bajo (5 puntos), ya
que la asignatura no se planifica previamente, no se domina las actividades XO utilizadas al momento de la
clase, ademas de que el estudiante no comprende el contenido apoyada de la Laptop XO. Por otro lado las
asignaturas de Estudio Sociales es donde menos se integra la Laptop XO, obteniendo un nivel de integracion

bajo (2 puntos).

La siguiente grafica muestra el nivel de integracién de la Laptop XO a través del puntaje obtenido en las

asignaturas que utilizan la Laptop XO en el Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.
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6. ¢Cudl es el grado con mas nivel de integracién de la Laptop XO?

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar que la
Laptop XO se integra méas en los planes de clase de segundo grado, con unnivel bajo de integracion (5
puntos), ya que no se tiene dominio de las actividades XO que se utilizan en clases, no se mantiene completa
disciplina, permitiendo el trabajo en equipo productivamente. Es importante mencionar que aunque segundo
grado utiliza con poca frecuencia la Laptop XO, si logra integrar en su mayoria la Laptop XO al proceso de
Ensefianza — Aprendizaje. Los grados que menos integran la Laptop XO a sus planes de clase es tercero y
cuarto, ya que tiene un nivel bajo de integracion (4 puntos), puesto que el docente no planifica, ademas de no
dominar las actividades XO propuestas para trabajar su clase, por otra parte los estudiantes no trabajan en

grupo disciplinadamente, lo que impide que aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.
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La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido de 2% a 6%

Colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

5to / 6t0
3(0 / 4t0 2t0

7. ¢Cual es el nivel de integracion de la Laptop XO en el Colegio Miguel Larreynaga?

La siguiente tabla muestra el puntaje de nivel de integracion por grado de la Laptop XO en el Colegio:

Grado Puntaje obtenido

2d0

3er0

4(0

5t0

6{0

Al |DlWWOT

Promedio

Basado en la tabla anterior se obtiene el puntaje promedio lo que muestra que el Colegio Hijos de Dios Santa

Lucia en forma general se encuentra con un nivel de integracién de la Laptop XO bajo. Ya que los docentes

no planifican la clase con anticipacién, no tienen dominio de las actividades que utilizan para abordar

determinada asignatura, ademas de que los estudiantes no logran trabajar en equipo integrando la XO a las

asignaciones orientadas por el docente manteniendo la disciplina.
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X1.8  Anexo 16. Colegio Miguel Larreynaga.
X1.8.1Entrevista Director

Entrevista a directora de los colegios Miguel Larreynaga e Hijos de Dios Santa Lucia.

X1.8.1.1 Integracion XO

Responda las siguientes preguntas

1. ¢Qué acciones realizé la escuela para optar o formar parte del programa Una Laptop Por Nifio?

e Conoci a Scarleth de Bancentro, ella es la madrina del colegio. Se llené un formulario y se compitid
entre varias escuelas y fue asi como salieron favorecidos los alumnos de los colegio Miguel
Larreynaga y luego se integro el programa al colegio Hijos de Dios Santa Lucia.

2. ¢Cuando fueron entregadas las laptops XO a la escuela?

e En el colegio Santa Lucia inicialmente fueron entregadas 103 laptops XO, lego redujo el indice de
matricula y fueron entregadas solamente 86 que fue la Ultima entrega realizada a este colegio. No
recuerda los datos de Miguel Larreynaga.

3. ¢Qué compromiso asumié la escuela con la Fundacion Zamora Teran al recibir las laptops XO?

e Uno de los compromisos que asumieron los colegios con FZT fue que mientras los nifios estuvieran
con la laptop XO, trabajarian en pro del medio ambiente, sembrando un arbol por nifio.

o  Elevar el rendimiento académico.

e  Mejorar la retencidn escolar

4. ¢Qué compromiso asumieron los docentes de la escuela con la Fundacién Zamora Teran al recibir las
laptops XO?

e Capacitarse y auto capacitarse.

o  Ensefiar bien a los alumnos.

5. ¢Qué compromiso asumieron los Padres de Familia con la Fundacién Zamora Teran al recibir las laptops

X0?

e  Cuidar junto a sus hijos las laptops XO.

6. ¢Qué orientaciones se les han brindado con respecto al buen uso y cuido de las laptops XO?

Se han brindado capacitaciones sobre:

e Eluso, cuido y manejo de la laptop XO.

e  Como limpiar la laptop XO.

e Uso de la laptop XO (abrir, cerrar, quitar bateria, significado de iconos, cuido de cable).

e  Seasigno un docente TIC que atendiera a los colegios 2 dias cada semana.

7. ¢Qué medidas o actividades se implementan en la escuela para prevenir dafios fisicos en las laptops XO?
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e Sehan llevado a cabo charlas con los padres de familia.

e  Serecogid dinero por causas a la laptop XO.

X1.8.1.2 Capacitacion XO.

8.

¢Los docentes de la escuela han recibido alguna capacitacion en cuanto al uso de la laptop XO?

e  Presentacion de la laptop XO.

e El para que la laptop XO.

e Uso de la laptop XO.

e Planificacion diaria con el apoyo de la laptop XO.

8.1 ¢Qué tipo de capacitacion han recibido que incluya el uso de la laptop XO? (Eje: Elaboracion de

unidades didacticas, elaboracion de guias de trabajo, etc.)

8.2 ¢Cuando recibieron esa capacitacion? y ;Cuanto tiempo duré?

Nombre de la capacitacion Contenido Fecha de | ¢Cuanto tiempo duro?
Inicio Dias, semanas, meses.
e Adecuacion curricular Planificacion didactica.
Asignacion de tareas. 4 horas
e Uso de los programas Como usar las 6 horas.
(actividades de la laptop actividades.
XO0)
e  Alimentacién nutricional. Comida sana y
saludable.
Uso de verduras en la 4 horas.

alimentacion.

Vitaminas que se
encuentran en los
alimentos.

10.

¢Qué institucién impartié la capacitacion?

Las ha impartido la Fundacion.

¢Qué contenidos se abordaron en esa capacitacion? ;Donde se recibié?

Manipulacion de las actividades de la XO, cuido fisico y como integrar estas laptops en el proceso

ensefianza-Aprendizaje.

X1.8.1.3 Planificaciéon Docente con XO

11. ;De qué forma apoya usted a los docentes para que integren el uso de las laptops XO en el proceso de

ensefianza aprendizaje?

424




Informatica Educativa UNAN — Managua

12.

13.

14.

15.

16.

17.

e Planificacion docente, se les ensefio a planificar con la laptop XO.

e  Acompafiamiento.

e Moddulos del MINED que viene integrado el uso de las laptops XO.

¢En qué asignaturas usan con mas frecuencia la laptop XO para apoyar el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje?

e Enlas asignaturas de Matematicas y Lengua y Literatura.

¢Cuantos  profesores utilizan actualmente la laptop XO para apoyar el proceso Ensefianza -
Aprendizaje?

e 6 docentes usan la laptop XO. (2 docentes de Miguel Larreynaga y 4 en Hijos de Dios Santa Lucia)
¢De qué manera ha influido la integracion de la laptop XO en el comportamiento de los estudiantes?

e Buena participacion de los estudiantes en jornadas escolares.

e Buen rendimiento académico.

e  Motivacion (pero todavia falta trabajar en esto, hay que motivar mas a los estudiantes).

¢Cémo considera que ha favorecido la integracion de la laptop XO a los docentes?

e Enlos docentes la integracion de las laptops XO ha influido como un apoyo en un 80%.

e  Pero se muestra actitudes renuentes por parte de los docentes (desmotivados).

¢Qué provecho ha tenido la escuela con la integracién de la laptop XO en el mejoramiento de la actividad
académica de los docentes?

e Participacion en eventos municipales.

e Olimpiadas de matematicas.

e  Se sienten con mas nivel académico.

e Hay tecnificacién.

¢Los docentes integran en sus planes de clase actividades académicas con apoyo de la laptop XO?

e Si, porque han cambiado la forma monétona de impartir clases al integrar la laptop XO como

herramienta tecnoldgica.

X1.8.1.4 Habilidades con XO.

18.

Considera usted que los docentes han desarrollado habilidades y destrezas en el uso de la laptop XO a
través de las distintas capacitaciones, ¢Especifique cuales habilidades?

o Habilidades en planificacion con el apoyo de la laptop XO.

e  Escribir en la laptop XO.

e  Comparten uso y aplicacion de las actividades de la laptop XO.

425



Informatica Educativa UNAN — Managua

19. ;Qué nivel de dominio, considera que  los docentes tienen en cuanto al uso de la  laptop XO?
(Categorice el nivel: basico, medio, avanzado).
e Miguel Larreynaga: 85% (manejo y uso de la XO) (Avanzado)
e Santa Lucia: 70%, basico entrando a medio apenas porque los docentes todavia presentan bastantes

dificultades.

o Nivel Basico: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas (hogar, grupo,
vecindario) y charla.

e Nivel Medio: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas (hogar, grupo,
vecindario), charla, grabar, hablar, pintar, TuxPaint, Escribir, Memorizar y Juegos.

e Nivel Avanzado: Partes de la laptop XO, encendido/apagado de la laptop XO, vistas
(hogar, grupo, vecindario), charla, grabar, hablar, pintar, TuxPaint, Escribir, Memorizar,

Juegos, Navegar/Wikipedia, TortugaArte, Scrach, Hoja de calculo y Etoys.
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X1.8.2 Encuesta Docente

X1.8.2.1 Capacitaciones.

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.

1. ¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso y manipulacidn de las laptops XO?, si su respuesta es la
opcion “si” contestar la pregunta 2 y 3, de lo contrario omitirlas y continuar con la pregunta 4.

El 100% de los docentes afirmaron haber recibido capacitaciones sobre el uso y manipulacion de las

laptops XO.
Docentes % Total %
¢Ha recibido alguna capacitacion sobre el uso | Si 2| 100% 100%
y manipulacion de las Laptops XO? No 0
Total 2 | 100% 2 | 100%

2. Indicar el o los nombres de las capacitaciones recibidas sobre las laptops XO. Incluya contenidos

abordados y la duracion (Dias, Semanas, Meses).

Nombre Contenido Duracion
FZT (Modulo 2) Uso y Manejo de la computadora XO. 1 dia
FZT Lecto-Escritura: Leer, Comprender y Aprender con la XO. 1 dia

Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segiin sea su

respuesta.

3. ¢Qué materiales de apoyo recibid para integrar la laptop XO en sus planes de clases?

e EI 100% de las docentes afirmaron haber recibido manuales impresos sobre el manejo de la

laptop XO.

e EI 50% las docentes afirmaron haber recibido manuales impresos en la elaboracién de unidades

didacticas.

o EIl 50% las docentes afirmo haber recibido manuales impresos en la elaboracion de guias de

aprendizaje.

Materiales Docente % Total %
Manuales impresos sobre el manejo de la Laptop XO 100% 100%
Manuales impresos en la elaboracion de unidades didacticas 50% 50%
Manuales impresos en la elaboracidn de guias de aprendizaje 50% 50%
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X1.8.2.2 Uso pedagogico de la laptop XO

Seleccione una opcion, marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segun sea su respuesta.
4. ;Con qué frecuencia utiliza la laptop XO en el aula de clase?

e EI100% de la muestra afirma usar la XO con una frecuencia de 5 veces a la semana.

Frecuencia Docentes % Total %

¢Con que frecuencia utiliza la Cinco veces a la semana 2 100% 2 100%
Laptop XO en clases?

5. En la siguiente tabla escriba la fase del proceso de Ensefianza - Aprendizaje, el nombre de la actividad
XO y describa para que la utiliza.

Fase proceso Actividad XO Descripcion Procedimiento
E-A

Inicio Tuxpaint lHustracién de problemas. Trabajan en pareja o

Inicio Gcompris Usan la actividad completacion de Trabajan en pareja o
palabras individual.

Desarrollo Laberinto(mapas) | Ordenan la informacion principal y Trabajo individual.
secundaria en los esquemas.

Desarrollo Escribir Correccidn de péarrafos, uso de colores En pareja leen y se
para diferenciar objetivos calificativos, graban unos a otros.

palabras agudas, graves y esdrdjulas.

Desarrollo Memorizar Elaboracion de juegos( palabras Reunidos en pareja
sindnimas-antonimos)
Culminacion | Wikipedia Trabajos valorativos en casa. Realizan sus trabajos de
forma individual en casa.
Culminacion | Tuxmath Verifican si la solucién de los ejercicios es | Trabajan en pareja o
correcta. individual.

6. En la siguiente tabla, escriba el nombre de las Asignaturas especificando el nimero de horas clase y
la(s) actividad(es) XO donde hace uso de la laptop XO.

Asignatura N° de Bloques semanales | Actividades XO
Lengua y literatura 4 blogues Escribir, hablar con Sara, Gcompris
Matematica 4 blogues Tux math, Gcompris, Calculadora, memorizar.
E.C.A 2 bloque Navegar y Grabar.
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Seleccione una o varias opciones, marcando con una X el cuadro del lado izquierdo, segin sea su

respuesta.

7. ¢Qué logros ha obtenido con el uso de la laptop XO?

Logros alcanzados %
La calidad en la elaboracidn de unidades didacticas 100%
Habilidades y destrezas en el uso y manipulacion de la Laptop XO 100%
Habilidades en la busqueda de informacion 100%
Habilidades en el uso de la computadora 100%

e EI 100% de los docentes afirman haber mejorado en la elaboracion de unidades didacticas.

e EI 100% de los docentes afirman haber adquiridos nuevas habilidades y destrezas en el uso y

manipulacion de la laptop XO.

e EIl 100% de los docentes afirman haber adquiridos nuevas habilidades en la blsqueda de

informacion.

e EI100% de los docentes afirman haber adquirido habilidades en el uso de la computadora.

Seleccione una opcién marcando con una X el circulo del lado izquierdo, segin sea su respuesta.

8. Cada vez que usted utiliza la laptop XO ¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?
e EI100% de las docentes afirmaron que los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje.

Docentes

%

Total

%

¢Los estudiantes son dotados con una guia de aprendizaje?

2

100%

2

100%

9. ¢Con qué frecuencia elabora guias de aprendizaje utilizando la XO?.

e EI50% de los docentes afirman elaborar guias de aprendizaje utilizando la XO cuatro veces a la

semana.

o EI50% de los docentes afirman elaborar guias de aprendizaje utilizando la XO cinco veces a la

semana.
Pregunta Frecuencia Total
¢Con que frecuencia elabora gufas de aprendizaje utilizando | 17€S veces a la semana 50%
la XO? Cinco veces a la semana 0
50%
Promedio General 100%
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10. La asistencia de los estudiantes antes de integrar la laptop XO.

Pregunta Asistencia Docentes
¢Como era la asistencia de los estudiantes antes de integrar la Laptop Bueno 50%
X0? Regular 50%
Total 100%

e EI50% de la muestra docente afirma que la asistencia de los estudiantes antes de integrar las laptops

XO al proceso de ensefianza aprendizaje era buena y el otro 50% afirma que era regular.

11. El comportamiento de los estudiantes en el aula de clases antes de integrar las laptops XO era:

e EI50% de las docentes afirma que el comportamiento de los estudiantes después de integrar las
laptops XO al proceso de ensefianza aprendizaje era muy bueno. Otro 50% afirma que no, que el

comportamiento era regular.

Disciplina | Docentes | %
¢Cbémo era el comportamiento de los estudiantes antes de integrar la Muy bueno 1| 50%
Laptop XO?
Regular 1| 50%
Total 2 | 100%

12. Utilizando la laptop XO como un medio de aprendizaje, los estudiantes se muestran motivados por
aprender.

e EI 100% de la muestra docente afirma que los estudiantes se sienten motivados al usar las laptops

XO como medio de aprendizaje.

Docentes %
¢Los estudiantes se encuentran motivados al utilizar la Laptop XO como Si 2 100%
medio de aprendizaje?
Total 2| 100%

13. ¢Utilizando la laptop XO los estudiantes comprenden mas la clase? Justifique.

Si por que les permite practicar y ejercitar sus conocimientos obtenidos en el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

14. Cree usted que los estudiantes obtienen mejores calificaciones en sus asignaturas cuando utilizan la
laptop XO. Justifique.

Si porque con el uso de la XO permite que los estudiantes presentan mejores trabajos y por ende sus
calificaciones mejoran.
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XI1.8.3 Encuesta Estudiantes.

X1.8.3.1 Asignatura que utiliza Laptop XO

Marca en el cuadro del lado izquierdo las opciones que considere correspondiente.

9. ¢Cualesson los nombres de las asignaturas en las que haces uso de la Laptop XO?

Asignaturas 2do 3 4 5t 6° Total

Matematicas 27% 20% 13% 20% 20% 100%
Lengua y Literatura 27% 20% 13% 20% 20% 100%
Ciencias Naturales 7% 20% 13% 20% 20% 80%
Convivencia y Civismo 0% 20% 13% 20% 20% 73%
Estudios Sociales (Historia y Geografia de 0% 13% 13% 13% 20% 60%
Nicaragua)
Expresion Cultural Y Avrtistica 0% 0% 0% 0% 20% 20%
Educacion Fisica 0% 0% 13% 0% 0% 13%
Orientacion Técnica y Vocacional 0% 0% 7% 0% 7% 13%

Promedio General 8% 12% 11% 12% 16% 58%

En las asignaturas de Matematicas y Lengua y Literatura la laptops XO tiene un nivel de uso del
100% en todos los grados segun afirma el total de la muestra estudiantil.

En la asignatura de Ciencias Naturales la laptops XO tiene un nivel de uso del 80% en todos los
grados.

En la asignatura de Convivencia y Civismo la laptops XO tiene un nivel de uso del 73% en todos los
grados, exceptuando segundo grado que no la usa.

En la asignatura de Estudios Sociales la laptops XO tiene un nivel de uso del 60% en todos los
grados, exceptuando segundo grado que no usa la XO en la asignatura antes mencionada.

En la asignatura de Expresion Cultural Y Artistica la laptops XO tiene un nivel de uso del 20% ya
gue en segundo, tercero y quinto grado expresaron no usar la laptops XO en estas asignaturas.

Uso de la laptops XO en las asignaturas por grado.

Segundo grado tiene un nivel de uso del 8% de la laptops XO en las asignaturas reflejadas en la tabla
anterior, tercer grado un 12%, cuarto grado un 11%, quinto grado un 12% y sexto grado un 16% .

En general podemos afirmar que la laptops XO tienen un nivel de uso del 58% en todas las

asignaturas y grados del colegio Miguel Larreynaga.
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10. ¢Con qué frecuencia utilizas la Laptop XO en clases?

Frecuencia odo gm0 40 5t 6 Total
Una vez a la semana 13% % 0% 0% 0% 20%
¢Con qué frecuencia utilizas
|a Laptop XO en c|ases? DOS veces a Ia Ssemana % 0% 0% % 0% 13%
Tres veces a la semana 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Cinco veces a la semana 0% 13% 7% 13% 20% 53%

Segun los datos reflejados en la tabla anterior podemos decir que el 13% de los estudiantes de segundo

grado y un 7% en tercer grado afirmaron usar la usar la laptops XO una vez a la semana, esto equivale

a un 20% de la muestra estudiantil.

veces a la semana, esto equivale a un 13% de la muestra estudiantil.

veces a la semana. Esto equivale al 13% de la muestra estudiantil.

laptops XO cinco veces a la semana. Esto equivale al 53% de la muestra estudiantil.

11. ¢Qué actividad o actividades de la Laptop XO utilizas mas?

El 7% de los estudiantes de segundo grado y 7% de quinto grado afirmaron usar la laptops XO dos

El 7% de los estudiantes de segundo grado y 7% de cuarto grado afirmaron usar la laptops XO tres

El 13% de los estudiantes de tercer grado, 7% de cuarto, 13% de quinto y 20% de sexto afirmaron usar la

Actividades odo 3r 4to gt 6% Total
Wikipedia 20% 13% % 20% 13% 73%
Escribir 20% 0% % 20% 20% 67%
Tuxpaint 7% 7% 13% 20% 20% 67%
Pintar 20% 7% 13% 7% 13% 60%
Navegar 13% 7% 7% 13% 20% 60%
Charlar con Sara 27% 0% 7% 13% 13% 60%
Calculadora 7% 7% 7% 13% 7% 40%
Scratch 7% 0% 0% 20% 13% 40%
Grabar 13% 0% 0% 13% 7% 33%
Laberinto 7% 0% 0% 13% 13% 33%
Gcompris 20% 7% 0% 0% 7% 33%
Tuxmath 20% 13% 0% 0% 0% 33%
Conozco América 0% 0% 7% 13% 13% 33%
Memorizar 7% 0% 0% 7% 7% 20%
CocoXO 7% 0% 7% 7% 0% 20%
Tortuga Escritora 7% 0% 0% 7% 0% 13%
Fisica 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Tortuga Arte 0% 0% 7% 0% 0% 7%
Words 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 11% 3% 4% 10% 9% 37%
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e Basandonos en la tabla anterior podemos decir que la actividad Wikipedia es la actividad mas usada

por la muestra estudiantil del colegio Miguel Larreynaga con un nivel del 73% de afirmaciones,

seguido estan las actividades Escribir y Tuxpaint con un 67%. Finalmente estan las actividades con

menor uso tales como Fisica, TortugaArte y Words con un 7%.

e En general podemos decir que segundo grado hace uso del 11% de las actividades reflejadas en la

tabla anterior, tercer grado un 3%, cuarto un 4%, quinto 10% y sexto grado un 9%. Lo anterior

equivale a un promedio general del 37% de uso de todas las actividades consideradas como mas

usadas en todos los grados.

12. ;Qué actividad de la Laptop XO consideras mas dificiles?

Actividades

200 3" 4t 5t 6% Total
TortugaArte 7% 7% 13% 7% 7% 40%
Navegar 13% 7% 0% 7% 0% 27%
Abaco 0% 0% 7% 7% 13% 27%
Scratch 7% 0% 7% 7% 7% 27%
Wikipedia 0% 13% 13% 0% 0% 27%
Words 7% 0% 7% 7% 7% 27%
TuxtMath 13% 7% 7% 0% 0% 27%
Etoys 0% 7% 7% 7% 0% 20%
Pintar 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Memorizar 0% 0% 7% 7% 0% 13%
CucoXO 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Charla con Sara 13% 0% 0% 0% 0% 13%
Tuxpaint 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Tortuga Escritora 7% 7% 0% 0% 0% 13%
Conozco América 7% 0% 7% 0% 0% 13%
Fisica 0% 0% 7% 0% 0% 7%
Calculadora 0% 7% 0% 0% 0% 7%
Escribir 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Gcompris 7% 0% 0% 0% 0% 7%
Promedio General 6% 3% 5% 2% 2% 18%

e Haciendo un anélisis general de las actividades que los estudiantes de todos los grados consideran mas

dificiles podemos decir que TortugaArte es considerada dificil con un 40% de afirmaciones seguin la

muestra estudiantil, seguida estan las actividades

Navegar, Abaco, Scratch, Wikipedia, Words y

TuxMath con un 27. Con un menor porcentaje del 6% estan las actividades Fisica, Escribir y

Gcompris.
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e En base a la tabla anterior también podemos decir que el 6% de las actividades propuestas en la tabla
anterior son consideradas dificiles por los estudiantes de segundo grado, el 3% en tercero, 5% en cuarto,
2% en quinto y 2% en sexto grado esto equivale a un promedio general del 18% de las actividades

consideradas como mas dificiles por los estudiantes de todos los grados.
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X1.8.4 Diagnostico Docente.

Cabe destacar que el Colegio Publico Miguel Larreynaga es un colegio multigrado donde un docente imparte

clases de 1y 2%y otro docente imparte clases a 3, 4°, 5°y 6,

X1.8.4.1 Habilidades

Habilidades desarrolladas por los docentes en el uso de las laptops XO como herramientas de

aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los docentes de 2% a 6% grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las

actividades del diagndstico en la laptops XO en el Colegio Publico Miguel Larreynaga, los resultados fueron

los siguientes:

X1.8.4.1.1 Actividades Bésicas (AB)

Actividades Bésicas

Docentes Total
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 9 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 2 100%
¢ Cierra correctamente la actividad charla? 1 50%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 50%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 1 50%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
Promedio General 63%
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e  En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 63% de las AB.

Distribucion de AB

e EI 53% de las AB fueron realizadas por el 50% de la muestra docente.
o EI 37% de las AB fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.

e EI 10% de las AB no fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.

X1.8.4.1.2 Actividades Medias (AM)

Actividades Medias Docentes | Total

¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 | 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad
grabar? 2 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2| 100%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 | 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 1 50%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 1 50%

Promedio General 88%

e En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 88% de las AM.

Distribucio AM

" El 75% de las AM fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.
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o El 25% de las AM fueron realizadas por el 50% de la muestra docente.

X1.8.4.1.3 Actividades avanzadas (AA)

Actividades Avanzadas Docentes | Total
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 1 50%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 1 50%

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la

actividad navegar? 1 50%

¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la

actividad Wikipedia? 1 50%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1 50%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%

¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad
TortugaArte? 0 0%

Promedio General 36%

. En general podemos decir que el 100% de la muestra docente realizo el 36% las AA.

Distribucidé AA

El 71% de las AA fueron realizadas por el 50% de la muestra docente. Cabe destacar que el otro
50% de la muestra docente no realizo ninguna de las AA avanzadas propuestas en la tabla anterior.

El 29% de las AA no fueron realizadas por el 100% de la muestra docente.
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X1.8.4.1.4 Nivel de manipulacidon de la Laptop XO en el colegio Miguel Larreynaga.

Medio

Segundo

7

5

1

Tercero - Sexto

16

8

4

Avanzado

e En la tabla anterior se observa que el docente de segundo grado realizo 7 AB, 5 AM y 1 AA por lo

tanto se ubica en un nivel Medio.

e El docente que imparte clases de tercero a sexto grado realizo 16 AB, 8 AM y 4 AA por lo tanto se

ubica en un nivel Avanzado.

X1.8.4.1.5 Promedio General a nivel de colegio.

Segundo 21% 15% 3% 38%
Tercero - Sexto 47% 24% 12% 82%
Promedio 34% 19% 7% 60%
Nivel
70% 60%
60%
50% o .
40% 34% W Actividades Basicas
0 B Actividades Medias
30% 19%
20% B Actividades Avanzadas
7%
o . I " Total
0%
Actividades Actividades Actividades Total
Basicas Medias Avanzadas

En general podemos decir que los docentes del Colegio Publico Miguel Larreynaga se encuentran en un Nivel

Medio en cuanto a manipulacion de las laptops XO. Este nivel medio equivale a la realizacion de un 34% de

las AB, 19% de las AM y un 7% de las AA para un total del 60%.
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X1.8.5 Diagnostico Estudiante

X1.8.5.1 Habilidades
Habilidades desarrolladas por los Estudiantes en el uso de las laptops XO como herramientas de
aprendizaje.

Al aplicar el diagndstico a los estudiantes de 2%°a 6 grado sobre las habilidades y desempefio al realizar las
actividades del diagndstico en la laptops XO en Colegio Publico Miguel Larreynaga los resultados fueron los

siguientes:

X1.8.5.1.1 Actividades Béasicas

X1.8.5.1.1.1 Actividades Basicas 2%

Actividades Basicas 2d° %
¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 67%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 1 33%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 1 33%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 0 0%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la | 0
actividad? 0%
Promedio General 58%

e En general podemos decir que los estudiantes de segundo grado realizaron el 58% de las AB.
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Distribucién AB 24°

26

e EI 37% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
e EI26% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
e EI11% de las AB fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

e EI26% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes segundo grado.

X1.8.5.1.1.2 Actividades Basicas 3™

Actividades Bésicas 3r %
;Enciende correctamente la Laptop XO? 3
¢ piop 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3
100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3
100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3
100%
¢ Cierra correctamente la actividad charla? 3
100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 100%
0
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3
100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 100%
0
;Apaga correctamente la Laptop XO? 3
¢APag ptop 100%
¢Identifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3
100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 2 67%
0
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 67%
0
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
0
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
0
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 2 67%
0
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 2 67%
0
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 67%
0
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 0%
0
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la actividad? 0 0%
0
Promedio General
7%

e En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 77% de las AB.
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Distribucion AB 3™

e EI53% de las AB fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.

e EI 37% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.

e EI10% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes tercer grado.

X1.8.5.1.1.3 Actividades Basicas 4°

Actividades Basicas 4 %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 100%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la 0
actividad? 0%

Promedio General 91%

441




Informatica Educativa

UNAN — Managua

En general podemos decir que los estudiantes de tercer grado realizaron el 91% de las AB.

Distribucion AB 4t

El 84% de las AB fueron realizadas por 100% de los estudiantes de tercer grado.
El 11% de las AB fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.

El 5% de las AB no fueron realizadas por los estudiantes tercer grado.

X1.8.5.1.1.4 Actividades Basicas 5°

Actividades Basicas 5t %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 3 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 3 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 | 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 3 100%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la 0
actividad? 0%

Promedio General 93%

En general podemos decir que el 93% de las AB fueron realizadas los estudiantes de quinto grado.
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Distribucion AB 5%
5%

EI 90% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.
El 5% de las AB fueron realizadas por un 67% por los estudiantes de quinto grado.

El 5% de las AB no fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de quinto grado.

X1.8.5.1.1.5 Actividades Basicas 6%

Actividades Basicas 6o %

¢Enciende correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad grabar? 3 100%
¢Cierra correctamente la actividad charla? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad pintar? 3 100%
¢Apaga correctamente la Laptop XO? 3 100%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad pintar y cierra correctamente la actividad? 3 100%
¢Guarda correctamente la figura elaborada en Scratch? 3 100%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad CucoXO? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad escribir? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Gcompris? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad navegar? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Wikipedia? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad laberinto? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad navegar y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad Scratch? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad laberinto y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢Guarda las tareas realizadas en Wikipedia y cierra correctamente la actividad? 2 67%
¢ldentifica e ingresa correctamente a la actividad TortugaArte? 0 0%
¢Guarda las tareas realizadas en la actividad Tortuga Arte y Cierra correctamente la 0
actividad? 0%

Promedio General 720

En general podemos decir que el 72% de las AB han sido realizadas por los estudiantes de sexto

grado.
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Distribucion AB 6t

e EI53% de las AB fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de sexto grado.
e EI37% de las AB fueron realizadas por el 67% por los estudiantes de sexto grado.

o EI10% de las AB no fueron realizadas por el 100% por los estudiantes de sexto grado.

X1.8.5.1.2 Actividades Medias

X1.8.5.1.2.1 Actividades Medias 2%

Actividades Medias 2% | o

¢ Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 0 0%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%
Promedio General 63%

e En general podemos decir que el 63% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de segundo
grado.

Distribucién AB 24°
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o EI37.5% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
e EI37.5% de las AM fueron realizadas por el 67 de los estudiantes de segundo grado.

e EI25% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes segundo grado.

X1.8.5.1.2.2 Actividades Media 3"

Actividades Medias 3 %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad 3
grabar? 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 0 0%
Promedio General 83%

e En general podemos decir que el 83% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes

de tercer grado.

Distribucion AB 3™

o EI 75% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
o El12.5% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.

o EI12.5% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes tercer grado.
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X1.8.5.1.2.3 Actividades Medias 4®

Actividades Medias 4t %

¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 100%
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 67%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 1 33%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 33%

Promedio General 75%

e En general podemos decir que el 75% de las AM fueron realizadas por los estudiantes de cuarto

grado.

Distribucion AB 4%

e EI50% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI25% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de cuarto grado.

o EI25% de las AM no fueron realizadas por los estudiantes cuarto grado.

X1.8.5.1.2.4 Actividades medias 5%

Actividades Medias 5to %

¢ Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 3 100%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 3 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 2 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 2 67%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 1 33%

Promedio General 83%
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e  En general podemos decir que el 83% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de

quinto grado.

Distribucion AB 5%

e EI63% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.

e EI25% de las AM fueron realizadas por el 67% los estudiantes de quinto grado.

e EI12% de las AM fueron realizadas por el 33% los estudiantes de quinto grado.

X1.8.5.1.2.5 Actividades Medias 6%

Actividades Medias 6 | %
¢Toma y guarda fotografia correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Graba y guarda video correctamente utilizando las herramientas de la actividad grabar? 3 | 100%
¢Escribe texto utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 2 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 5 de la actividad CucoXO? 2 | 67%
¢Ingresa y establece dialogo correctamente en la actividad charla? 2 | 67%
¢Aplica formato utilizando correctamente las herramientas de la actividad escribir? 2 | 67%
¢Realiza correctamente el ejercicio 6 de la actividad CucoXO? 1 | 33%
Promedio General 71%

o EI71% de las AM fueron realizadas por el 100% los estudiantes de sexto grado.

Distribucion AB 6t
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o EI63% de las AM fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de sexto grado.
o EI25% de las AM fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.

e EI12% de las AM fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado.

X1.8.5.1.3 Actividades Avanzadas

X1.8.5.1.3.1 Actividades Avanzadas 2%

Actividades Avanzadas 20 | o4
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la actividad | 3
navegar? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 67%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de busqueda de la actividad

Wikipedia? 33%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1 |33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 | g
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 43%

e En general el 43% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de segundo grado.

Distribucion AA 290

29%

o El 13% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de segundo grado.
o EI29% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de segundo grado.
o EI29% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de segundo grado.

o EI29% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes segundo grado.
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X1.8.5.1.3.2 Actividades Avanzadas 3™

Actividades Avanzadas 3 | 04
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blisqueda de la actividad | 3
navegar? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 2 67%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad
Wikipedia? 67%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 2 67%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 2 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 52%
e En general el 52% de las AA fueron realizadas por los estudiantes de tercer grado.
Distribucién AA 3
29%
e EI57% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de tercer grado.
o EI 14% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de tercer grado.
e EI29% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes tercer grado.
X1.8.5.1.3.3 Actividades Avanzadas 4"
Actividades Avanzadas 4t %
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad 3
navegar? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 | 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad | 3
Wikipedia? 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 1 33%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 1 33%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | 0
TortugaArte? 0%
Promedio General 52%

e En general el 52% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de cuarto grado.
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Distribucion AA 4%

El 43% de las AA fueron realizas por el 100% de los estudiantes de cuarto grado.
El 29% de las AA fueron realizas por el 33% de los estudiantes de cuarto grado.

El 29% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes cuarto grado.

X1.8.5.1.3.4 Actividades Avanzadas 5%

Actividades Avanzadas gto %
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad | 3
navegar? 100%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 3 | 100%
¢Busca informacion utilizando correctamente las herramientas de bisqueda de la actividad | 3
Wikipedia? 100%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 2 | 7%
¢Crea correctamente arbol genealdgico en la actividad laberinto? 2 | 7%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 0 0%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 62%

En general el 62% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de quinto grado.

Distribucién AA 5%©

El 42.86% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de quinto grado.
El 28.57% de las AA fueron realizadas por el 67% de los estudiantes de quinto grado.

El 28.57% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes quinto grado.
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X1.8.5.1.3.5 Actividades AA 6°

Actividades Avanzadas 6©° | 9%
¢Elabora dibujos utilizando correctamente las herramientas de la actividad pintar? 3 | 100%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de bdsqueda de la actividad | 2
navegar? 67%
¢Selecciona y realiza correctamente las actividades indicadas en Gcompris? 67%
¢Busca informacién utilizando correctamente las herramientas de blsqueda de la actividad
Wikipedia? 67%
¢Crea correctamente arbol genealégico en la actividad laberinto? 2 | 67%
¢Crea correctamente el procedimiento para generar figura en Scratch? 1 | 33%
¢Crea correctamente procedimientos para generar figuras geométricas en la actividad | O
TortugaArte? 0%
Promedio General 57%
e En general el 57% de las actividades AA fueron realizadas por los estudiantes de sexto grado.
Distribucién AA 6%
28.57%
o EI42.86% de las AA fueron realizadas por el 100% de los estudiantes de sexto grado.
e EI28.57% de las AA fueron realizadas por el 33% de los estudiantes de sexto grado.
o EI28.57% de las AA no fueron realizadas por los estudiantes sexto grado.
X1.8.5.1.3.6 Promedio General de AB, AM y AA del Colegio Miguel Larreynaga
Grado Bésico Medio Avanzado Total Nivel
0, 0, 0, 0 i
Segundo 34% 14% 8% 56% Medio
0, 0, 0, 0 i
Tercero 41% 19% 10% 70% Medio
Cuarto 51% 18% 11% 79% Avanzado
0, 0, 0, 0
Quinto 53% 20% 13% 85% Avanzado
Sexto 42% 17% 12% 71% Avanzado
Colegio 44% 17% 11% 72% Avanzado
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En el colegio Miguel Larreynaga fueron realizadas el 44% de las Actividades Basicas (AB), 17% de las
Actividades Medias (AM) y el 11% de las Actividades Avanzadas (AA).

En general podemos decir que el Colegio Miguel Larreynaga esta en un nivel Avanzado.

. Cual es el nivel de manipulacion de la
Laptop XO en el Colegio Miguel Larreynaga?

100%
80%
60%
40%
20%

0%

72%

1

Nivel de manipulacién de la Laptop XO
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X1.8.6 Hoja de Observacion Técnica.

Segun la aplicacion de las hojas de observacion técnica a las laptops XO del Colegio Publico Miguel

Larreynaga los resultados en cuanto a estado de Hardware y Software fueron los siguientes:

X1.8.6.1 Hardware Laptops XO.

X1.8.6.1.1 Estado del Hardware de las laptops XO del colegio Miguel Larreynaga

Hardware 200 | gro | 4t | g | gl | Total

¢El cable alimentador de corriente se encuentra en buen estado? 15% | 22% | 22% | 19% | 19% | 96%
¢La bateria permite ser cargada? 15% | 22% | 22% | 19% | 19% | 96%
¢La Laptop XO enciende? 15% | 22% | 22% | 19% | 19% | 96%
¢Los parlantes funcionan? 11% | 19% | 22% | 19% | 19% | 89%
¢Los conectores USB de la laptop XO funcionan? 11% | 15% | 22% | 19% | 19% | 85%
¢Los botones de rotar pantalla funcionan? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢Los botones de desplazar imagen funcionan? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢Los botones para juego funcionan? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢ Los botones del mouse funcionan? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢El touchpad funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢El teclado de la XO funciona correctamente? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)? 15% | 19% | 19% | 11% | 19% | 81%
¢Las antenas de la XO funcionan? 7% | 15% | 15% | 15% | 7% | 59%
S&L.selre;?;ic;pd);% rr]r?i ;:;e;gnta machas oscuras o suciedad en la 11% | 7% | 19% | 11% | 11% | 59%
Promedio General 10% | 16% | 21% | 17% | 17% | 82%

e Segln las observaciones técnicas aplicadas a las laptops XO del Colegio Miguel Larreynaga el 82%

del hardware de las XO se encuentran en buen funcionamiento.

Estado de Hardware por grados

Por grado podemos decir que en segundo grado el 10% de los componentes hardware se encuentra en buen

funcionamiento. Entre los componentes hardware que mayor problema presentan podemos mencionar:

Botones de rotar pantalla
Botones de desplazar imagen
Botones para juego

Botones del mouse
Touchpad

Teclado

N N N N N R

La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma
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En tercer grado el 16% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma
Las antenas

Teclado

Touchpad

Botones del mouse

Botones para juego

Botones de desplazar imagen

Botones de rotar pantalla

Conectores USB

AN Y N U N NN

En cuarto grado el 21% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v Las antenas
v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma

v' La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros).

En quinto grado el 20% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v/ Las antenas
v/ La pantalla no presenta dafos fisicos (Agujeros negros)

v' La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma

En sexto grado el 13% del hardware se encuentra en buen funcionamiento. Los componentes que mayor

problema presentan son:

v/ La laptops XO presenta manchas oscuras o suciedad en la superficie de la misma.
v/ Las antenas

v La pantalla no presenta dafios fisicos (Agujeros negros)
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Estado del Hardware de la Laptop XO del Colegio Miguel Larreynaga

96%

96%  96%
04 -
100% 899

0,
85% g1% 81% 81% 81% 81% §81% 81%

80% -

60% -

40% +

Los componentes hardware que no presentan ningun dafio en las laptops XO son:
v Cable alimentador de corriente
v' Bateria permite ser cargada
v' La laptops XO enciende

Los componentes hardware que presentan mayor dafio en las laptops XO son:

v La laptop XO presenta machas oscuras o suciedad en la superficie de la misma

v" Las antenas.
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X1.8.6.2 Software Laptops XO.

Software 200 1 3™ | 4v | 5% | §° | Total

¢El sistema operativo carga? 11% | 15% | 22% | 19% | 19% | 85%
¢La interfaz grafica de Sugar funciona correctamente? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad calculadora funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad luna funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad pintar funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad medir funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad hablar funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad regla funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad FotoToon funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad TamTaMini funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Wikipedia funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Memorizar funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Abaco funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Tortuga Escritora funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Escribir funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Distancia funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Navegar funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad TortugaArte funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Laberinto funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Grabar funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Laberinto (Para realizar esquemas) funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Charla funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad CucoXO funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Etoys funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Scratch funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Words funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Gecompris funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Calendario funciona? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢Las vistas de la Laptop XO funcionan? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢El equipo se conecta sin problemas a internet? 7% | 15% | 22% | 19% | 19% | 81%
¢La actividad Implosionar funciona? 7% | 15% | 22% | 15% | 19% | 78%
Promedio General 8% | 15% | 22% | 18% | 19% | 81%

e Segun los resultados de las observaciones técnicas a las laptops XO del Colegio Chiquilistagua el

81% de las laptops XO se encuentran en buen funcionamiento.
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X1.8.6.2.1 Estado de Software por grados

En segundo grado 8% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Cabe destacar que
en este grado la mayoria de componentes software presentan problemas tales como: Las actividades no
cargan del todo, si cargan envian un mensaje de “falla al iniciar la actividad”, problemas al guardar o

bien no estan instaladas las actividades.

En tercer grado 15% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Al igual que en
segundo grado la mayoria de los componentes presentan problemas comunes tales como: Las actividades no
cargan del todo, si cargan envian un mensaje de “falla al iniciar la actividad”, problemas al guardar o

bien no estan instaladas las actividades.

En cuarto grado 22% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Cabe destacar que

este porcentaje equivale al total de XO de cuarto grado.

En quinto grado 18% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. El dnico

componente software que presenta problema es:
v Implosionar (La actividad carga pero después manda un mensaje ’Falla al iniciar la actividad’)

En cuarto grado 19% de los componentes software se encuentran en buen funcionamiento. Cabe destacar

que este porcentaje equivale al total de XO de Sexto grado.

El componente Software que menor problema presenta es el Sistema Operativo.

EI componente software que mayor problema presentan es: Actividad Implosionar.

Estado de las Laptops XO en el Colegio Miguel
Larreynaga

70%
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -
10% -
0% -

W Mal estado

B Buen estado

Mal estado Buen estado

El 67% de las laptops XO del Colegio Miguel Larreynaga se encuentran en mal funcionamiento y solamente

33% funcionan bien.

457



Informatica Educativa UNAN — Managua

X1.8.7 Observacion a clases.
Analisis de observacion a clases de 2%° — 6© grado en el Colegio Miguel Larreynaga.

A partir de los datos recolectados con el instrumento de investigacion observacion a clases se obtuvieron los

siguientes resultados:

0= Indica los dias de la semana que no hubo clase.

1= Indica los dias de la semana que hubo clases pero no usaron la Laptop XO

2= Indica los dias de la semana donde que se uso la Laptop XO pero no la integraron en los planes clases.
3= Indica los dias de la semana donde usaron la Laptop XO y la integraron en los planes de clase.

Las asignaturas seran representadas de la siguiente forma:

Matematicas = Matematicas
Convivencia y Civismo = Conv y Civ.
Estudios Sociales= Est.Soc.
Lengua y Literatura= Lengua y Lit.
Ciencias Naturales= C.C.N.N.
Expresion Cultural y artistica= E.CA.
Orientacion técnica y vocacional = 0TV

1. ¢Cuéntas veces a la semana se utiliza la Laptop XO?

Con el propdsito de dar respuesta a la interrogante planteada anteriormente se elaboré la siguiente tabla donde
se puede visualizar los dias de la semana en los que se utilizé la Laptop XO en el aula de clases. Cabe
destacar que en algunos grados utilizan con frecuencia las Laptops XO, pero no hacen la integracién en los

planes de clases.

La tabla presenta los dias de la semana en los que se integr6 el uso de la Laptop XO en los planes de clases

correspondientes a cada grado.
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Semana de observacion a clase a Colegio Miguel Larreynaga

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
. Grados
ASIQnaturaS 2do 3ero Ato 5to pto 2do 3ero Ato 5to Bto 2do 3ero Ato 5to Bto 2do 3ero Ato 5to [ 2do 3ero Ato 5to [
Mateméticas 1 3 3 3 3 1 3 3 1 1 1 3 3 0 0 1 3 3 1 3 1 0 0 3 3
Lengua y Lit. 1 3 3 1 1 0 3 3 3 3 3 1 1 1 1 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3
Convy Civ 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 1 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
C.C.N.N 0 0 0 0 0 0 3 3 0 0 0 3 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Est.Soc 0 3 3 3 3 0 0 0 0 0 0 3 3 3 3 0 3 3 3 3 0 0 0 0 0
E.CA 0 0 0 0 0 0 3 3 3 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
O0.T.V 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

En base a la informacion recolectada en el proceso de observaciéon a clases del Colegio Miguel Larreynaga, se puede afirmar que segundo y tercer grado, utilizan

la Laptop XO con una frecuencia de cuatro veces a la semana en las asignaturas de Matematicas y Lengua y Literatura, siendo el grado con mayor frecuencia de

uso de las Laptops XO en las asignaturas antes mencionadas, seguido de la asignatura de Estudios Sociales donde se utiliza la Laptop XO tres veces a la semana,

luego se encuentra la asignatura de Ciencias Naturales con una frecuencia de uso de dos veces por semana y por Gltimo la asignatura de Educacion Cultural y

Artistica con una frecuencia de uso de una vez por semana. Sexto grado tiene una frecuencia de uso de la Laptop XO de tres veces por semana en las asignaturas

de Matematicas, Lengua y Literatura y Estudios Sociales, luego en las asignaturas de Ciencias Naturales y Educacién Cultural y Artistica tiene una frecuencia de

uso de una vez por semana. Por otra parte segundo grado tiene una frecuencia de uso de tres veces por semana en la asignatura de Lengua y Literatura.

Basado en los resultados obtenidos en la tabla anterior podemos mencionar que el grado que menos usa la Laptop XO en los dias de la semana es segundo. No

obstante es importante mencionar que tercero y cuarto grado es donde mas se usa y se integran a los planes de clases el uso de la laptops XO, ya que en la

mayoria de las observaciones en clase obtuvieron un puntaje alto.

En la asignatura de Convivencia y Civismo

no se aplicé el instrumento observacion a clases, ya que no se impartid6 dichas asignaturas.
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2. ¢Cudl es la asignatura en la que mas se utiliza la Laptop XO?

Basandonos en la frecuencia de uso de la Laptop XO en el Colegio Miguel Larreynaga, se determin6 que la
asignatura con mas frecuencia de uso de la Laptop XO en el aula de clases es Lengua y Literatura con 17
bloques semanales, seguido de Matematicas con 13 bloques semanales, luego se encuentra Estudios
Sociales con 12 blogues semanales, Ciencias Naturales con 6 bloques semanales y finalmente ECA con 4

bloques semanales.

3. ¢Cual es el grado y la asignatura que utiliza mas actividades de la Laptop XO?

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Escribir 2
2 Lengua y Literatura Navegar 1
Hablar con Sara 1

En segundo grado, en la asignatura de Lengua y Literatura la actividad XO que se utiliza con mas

frecuencia es Escribir, seguido de Navegar y Hablar con Sara.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Tuxpaint 2
Regla 1
Calendario 1
. Navegar 2
; Lengua y Literatura Tuxpaint >
Estudios Sociales Navegf':\r 2
Tuxpaint 1
Navegar 1
Ciencias Naturales Tuxpaint 2
Escribir 1
Navegar 1
ECA Escribir 1

En tercer grado, la asignatura de Lengua y Literatura utiliza la actividad Navegar y Tuxpaint con igual
frecuencia de uso (2). En la asignatura de Matematicas se utiliza con mayor frecuencia la actividad
Tuxpaint, seguido se encuentra la actividad regla y calendario con menor frecuencia. En la asignatura de
Estudios Sociales se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar y Tuxpaint con menor frecuencia.
En la asignatura de Ciencias Naturales la actividad Tuxpaint se utiliza con mayor frecuencia y las
actividades Navegar y Escribir a una misma frecuencia de uso. En E.C.A las actividades de Navegar y

Escribir se utilizan a una misma frecuencia.
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Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Tuxpaint 2
Regla 1
Calendario 1
. Navegar 1
. Lenguay Literatura Tuxpaint 1
Escribir 2
Estudios Sociales Navegar 3
Navegar 1
Ciencias Naturales Tuxpaint 1
Escribir 1
Navegar 1
ECA Escribir 1

En cuarto grado, la asignatura de Lengua y Literatura utiliza la actividad Escribir con mayor frecuencia y
seguido se encuentran las actividades Navegar y Tuxpaint con igual frecuencia de uso. En la asignatura de
Matematicas se utiliza con mayor frecuencia la actividad Tuxpaint, seguido se encuentra la actividad regla
y calendario con menor frecuencia. En la asignatura de Estudios Sociales se utiliza Gnicamente la actividad
navegar con una frecuencia minima de uso. En la asignatura de Ciencias Naturales las actividades Tuxpaint,
Escribir y Navegar se utiliza con igual frecuencia. En E.C.A las actividades de Navegar y Escribir se

utilizan a una misma frecuencia.

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Calculadora 2
Scratch 1
. Navegar 3
: Lengua y Literatura Wikipedia 1
Escribir 1
Estudios Sociales Navegar 3
Ciencias Naturales Tuxpaint 1
E.CA Navegar 1

En quinto grado, la asignatura de Lengua y Literatura utiliza la actividad Navegar con mayor frecuencia y
seguido se encuentran las actividades Wikipedia y Escribir con igual frecuencia de uso. En la asignatura
de Matematicas se utiliza con mayor frecuencia la actividad Calculadora, seguido se encuentra la actividad
Scratch con menor frecuencia. En la asignatura de Estudios Sociales se utiliza Gnicamente la actividad
navegar. En la asignatura de Ciencias Naturales se utiliza Unicamente la actividad Tuxpaint, con una
frecuencia minima de uso. En E.C.A se utiliza Unicamente la actividad Navegar, con una frecuencia

minima de uso.

461




Informatica Educativa

UNAN — Managua

Grado Asignatura Actividad XO Frecuencia de uso
Matematicas Calculadora 3
Scratch 1
Lenguay Literatura Ngvggar_ 2
Wikipedia 1
Escribir 2
. . Navegar 2
Estudios Sociales L aberinio 1
Ciencias Naturales Tuxpaint 1
E.CA Navegar 1

En sexto grado, la asignatura de Lengua y Literatura utiliza la actividad Navegar y Escribir con mayor

frecuencia, seguido se encuentra la actividad Wikipedia con menor frecuencia de uso. En la asignatura de

Matematicas se utiliza con mayor frecuencia la actividad Calculadora, seguido se encuentra la actividad

Scratch con menor frecuencia. En la asignatura de Estudios Sociales se utiliza con mayor frecuencia la

actividad Navegar con mayor frecuencia de uso, seguido se encuentra Laberinto con menor frecuencia de

uso. En la asignatura de Ciencias Naturales

se utiliza Unicamente la actividad Tuxpaint, con una

frecuencia minima de uso. En E.C.A se utiliza Unicamente la actividad Navegar, con una frecuencia

minima de uso.
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En la siguiente tabla se presenta de forma detallada cada una de las actividades utilizadas en las diferentes

asignaturas impartidas en el Colegio Miguel Larreynaga, asi como la frecuencia de uso:

Asignatura

Actividad XO

Frecuencia de uso

Matematicas

Calculadora

()]

Tuxpaint

Regla

Calendario

Scratch

Lengua y Literatura

Navegar

Escribir

Tuxpaint

Wikipedia

Hablar con Sara

R INWN[OINNND

Estudios Sociales

Navegar

[y
o

Laberinto

Tuxpaint

Ciencias Naturales

TuxPaint

Escribir

Navegar

E.CA

Navegar

Escribir

O~ |O|(FR[F

En el colegio Miguel Larreynaga, en la asignatura de Matematicas las actividades XO que se utilizan con

mayor frecuencia son; Calculadora y Tuxpaint, en Lengua y Literatura se utilizan con mayor frecuencia

las actividades Navegar y Escribir, en Estudio Sociales se utiliza con mayor frecuencia la actividad

Navegar. Por otro lado en la asignatura de Ciencias Naturales tienen mayor frecuencia de uso la actividad

XO Tuxpaint. En la asignatura de E.C.A se utiliza con mayor frecuencia la actividad Navegar.

4. ¢Cudl es la actividad XO con mayor frecuencia de uso?

A continuacion se muestra

la actividad XO més usada en el aula de clases segun el instrumento de

investigacién observacion a clases:

Actividad XO Frecuencia de uso
Navegar 25
Tuxpaint 13
Escribir 11
Calculadora 5
Wikipedia 2
Scratch 2
Calendario 2
Regla 2
Laberinto 1
Hablar con Sara 1
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Basados en los datos obtenidos en tabla anterior, se determina que las actividades que tienen mayor
frecuencia de uso en el Colegio Miguel Larreynaga son: Navegar, seguido se encuentra TuxPaint y
Escribir.

5. ¢Cual es la asignatura donde se integra mas el uso de la Laptop XO?

Basado en los resultados obtenidos a través de la observacion en clases, se determina que las asignaturas
con mas nivel de integracion de la Laptop XO a los planes de clases son Ciencias Naturales y E.C.A con un
nivel de integracion alto (12 puntos), ya que la asignatura se planifica previamente, se domina las
actividades XO utilizadas al momento de la clase, ademas de que el estudiante comprende el contenido
apoyada de la Laptop XO. Cabe destacar que a pesar que en estas asignaturas no se use constantemente la
Laptop XO, es donde se integra mas al proceso de Ensefianza—Aprendizaje. Por otro lado las asignaturas de
Matematicas, Lengua y Literatura y Estudios Sociales es donde menos se integra, no obstante tienen un

nivel de integracién alto (11 puntos).

La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido en las

asignaturas que utilizan la XO en el Colegio Miguel Larreynaga.
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6. ¢Cudl es el grado con mas nivel de integracién de la Laptop XO?

Basandonos en los resultados obtenidos con el instrumento observacion en clase podemos afirmar que la
Laptop XO se integra mas en los planes de clase de tercero y cuarto grado, con un nivel alto de integracion
(12 puntos), ya que el docente planifica previamente, se tiene dominio de las actividades XO que se
utilizan en clases, se mantiene completa disciplina, permitiendo de esta manera el trabajo en equipo
productivamente, ademas de que el estudiante comprende el contenido abordado, apoyandose en la Laptop
XO. Es importante mencionar que aunque tercero y cuarto grado no utiliza con poca frecuencia la Laptop
XO, si logra integrar en su mayoria la Laptop XO al proceso de Ensefianza — Aprendizaje. El grado que
menos integra la Laptop XO a sus planes de clase es segundo ya que tiene un nivel medio de integracién (7
puntos), puesto que el docente no planifica, ademés de no dominar las actividades XO propuestas para
trabajar su clase, por otra parte los estudiantes no trabajan en grupo disciplinadamente, lo que impide que

aprendan el contenido con apoyo de la Laptop XO.
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La siguiente grafica muestra el nivel de integracion de la Laptop XO a través del puntaje obtenido de 2% a
6 Colegio Miguel Larreynaga.
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7. ¢Cual es el nivel de integracion de la Laptop XO en el Colegio Miguel Larreynaga?

La siguiente tabla muestra el puntaje de nivel de integracion por grado de la Laptop XO en el Colegio:

Grado Puntaje obtenido
200 7
3er0 12
4t 12
5t 11
6 11
Promedio 11

Basado en la tabla anterior se obtiene el puntaje promedio lo que muestra que el Colegio Miguel
Larreynaga en forma general se encuentra con un nivel de integracion de la Laptop XO Alto. Ya que los
docentes planifican en su mayoria con anticipacion la clase, tienen dominio de las actividades que utilizan
para abordar determinada asignatura, ademas de que los estudiantes logran trabajar en equipo integrando la
XO a las asignaciones orientadas por el docente manteniendo la disciplina; logrando comprender la mayoria
de los contenidos apoyando se en la XO.
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X1.9  Anexo 17 Informacién facilitada por el MINED. (Retencion y Desercién
escolar)

Datos de Rendimiento Académico Final 2010 - 2011 y Datos de Rendimiento Semestral 2012

Centro Escolar Grado 2010 2081 20L2
Abandono Retencién | Aprobacién | Abandono Retencién  Aprobacién Abandono Retencién Aprobacion
2 0.0 100.0 100.0 20.0 80.0 100.0 -25.0 125.0 90.0
Serifi® [Esaller 3 0.0 100.0 100.0 -14.3 114.3 100.0 0.0 100.0 80.0
4 0.0 100.0 100.0 214 78.6 90.9 28.6 71.4 90.0

Enmanuel Mongalo

5 -7.7 107.7 100.0 0.0 100.0 100.0 -8.3 108.3 92.3
6 0.0 100.0 88.9 21.4 78.6 100.0 0.0 100.0 100.0

Datos de Rendimiento Académico Final 2010 - 2011 y Datos de Rendimiento Semestral 2012

Centro Escolar 2010 0Lt 20L2
Abandono Retencién | Aprobacion | Abandono Retencién | Aprobacién  Abandono Retencion Aprobacion
2 6.7 93.3 100.0 0.0 100.0 96.2 0.0 100.0 100.0
Centro Escolar 3 -4.8 104.8 90.9 0.0 100.0 100.0 0.0 100.0 84.6
Nandayosi #1 4 4.0 96.0 100.0 4.5 95.5 95.2 7.7 92.3 79.2
5 3.2 96.8 100.0 0.0 100.0 91.7 -11.1 111.1 85.0
6 4.5 95.5 100.0 0.0 100.0 100.0 4.2 95.8 82.6
Datos de Rendimiento Académico Final 2010 - 2011 y Datos de Rendimiento Semestral 2012
Centro Escolar Grado 2010 0Lk 20L2
Abandono Retencién | Aprobacién | Abandono Retencién | Aprobacién  Abandono Retencién Aprobacion
2 16.7 83.3 98.2 12.9 87.1 93.2 14.9 85.1 77.5
Escuela 3 18.6 81.4 97.9 7.8 92.2 91.5 8.1 91.9 79.4
Chiquilistagua 4 18.4 81.6 91.5 -36.7 136.7 95.1 1.3 98.7 79.2
5 6.8 93.2 100.0 4.0 96.0 97.9 14.5 85.5 87.2
6 9.8 90.2 100.0 19.6 80.4 97.3 0.9 99.1 87.1
Datos de Rendimiento Académico Final 2010 - 2011 y Datos de Rendimiento Semestral 2012
Centro Escolar 2010 2081 2082
Abandono Retencién | Aprobacion | Abandono Retencién | Aprobacién | Abandono Retencién Aprobacion
2 7.7 107.7 64.3 50.0 50.0 100.0 9.1 90.9 90.0
3 0.0 100.0 100.0 0.0 100.0 100.0 -11.1 111.1 90.0
Miguel Larreynaga 4 -11.1 111.1 100.0 375 62.5 100.0 -12.5 1125 100.0
5 0.0 100.0 100.0 38.5 61.5 100.0 0.0 100.0 100.0
6 14.3 85.7 100.0 0.0 100.0 100.0 0.0 100.0 100.0
Datos de Rendimiento Académico Final 2010 - 2011 y Datos de Rendimiento Semestral 2012
Centro Escolar 2010 2081 2082
Abandono Retencidén Aprobaciéon Abandono Retencién Aprobacién Abandono Retencién Aprobacion
2 45.5 54.5 91.7 4.8 95.2 100.0 22.7 77.3 94.1
Preescolar Los Hijos 3 19.2 80.8 90.5 16.7 83.3 80.0 5.9 94.1 81.3
De Dios (Santa 4 42.3 57.7 86.7 -5.0 105.0 95.2 22.2 77.8 85.7
Lucia) 5 -6.3 106.3 82.4 6.3 106.3 94.1 15.0 85.0 88.2
6 10.0 90.0 100.0 15.4 84.6 100.0 7.1 92.9 84.6

Abandono (o Desercion): Es la proporcién de los alumnos que se retiraron y la matricula inicial multiplicado por 100. También se obtiene restando de
100 la retencion.
Retencion: Es la proporcion entre la matricula final y la matricula inicial multiplicado por 100.
Aprobacién: Es la proporcién entre la cantidad de alumnos aprobados y la matricula final multiplicado por 100.
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2007 2008 2009

Id cod Centro grado | %Abandono |%Retencionf#AprobacionpeAbandond%Retencion PeAprobacior] %Abandono | %Retencion [%Aprobacion
1| 13438| Miguel Larreynaga 2 0.00 100.00 72.22 27.27 72.73 87.50 0.00 100.00 69.23
1| 13438 3 37.84 62.16 86.96 50.00 50.00 100.00 -16.67 116.67 100.00
1| 13438 4 -24.00 124.00 74.19 15.38 84.62 100.00 0.00 100.00 50.00
1| 13438 5 51.85 48.15 100.00 36.36 63.64 85.71 20.00 80.00 100.00
1| 13438 6 42.31 57.69 100.00 20.00 80.00 100.00 0.00 100.00 100.00

D R D R D R
2| 27492 Hijos de Dios Santa 2 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 12.90 87.10 74.07
2| 27492 3 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 13.04 86.96 95.00
2| 27492 4 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 15.38 84.62 90.91
2| 27492 5 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 14.29 85.71 91.67
2| 27492 6 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00 100.00 100.00
3| 14174 Asuncién de Maria 2 -7.89 107.89 82.93 0.00 100.00 89.19 -19.05 119.05 92.00
3| 14174 3 -14.81 114.81 77.42 21.95 78.05 71.88 -2.44 102.44 92.86
3| 14174 4 -6.67 106.67 84.38 11.11 88.89 78.13 7.50 92.50 75.68
3| 14174 5 -16.00 116.00 100.00 -8.57 108.57 97.37 3.85 96.15 72.00
3| 14174 6 -37.50 137.50 95.45 -3.70 103.70 100.00 -3.57 103.57 65.52

D R D R D R
4| 14007| Enmanuel Mongalo 2 0.00 100.00 80.00 -10.00 110.00 100.00 0.00 100.00 100.00
4| 14007 3 25.00 75.00 100.00 -20.00 120.00 100.00 0.00 100.00 88.89
4| 14007 4 -33.33 133.33 87.50 -25.00 125.00 80.00 0.00 100.00 100.00
4] 14007 5 0.00 100.00 100.00 14.29 85.71 83.33 0.00 100.00 100.00
4| 14007 6 0.00 100.00 100.00 9.09 90.91 90.00 16.67 83.33 100.00

D R D R D R
5| 25200 Chiquilistagua 2 -1.64 101.64 91.94 17.02 82.98 92.31 15.25 84.75 100.00
5| 25200 3 8.33 91.67 90.91 16.67 83.33 86.00 10.20 89.80 97.73
5| 25200 4 13.04 86.96 90.00 14.89 85.11 85.00 12.73 87.27 100.00
5| 25200 5 0.00 100.00 92.59 10.87 89.13 90.24 22.73 77.27 97.06
5| 25200 6 9.09 90.91 100.00 16.00 84.00 90.48 0.00 100.00 97.56

D R D R D R
6 13531 Nandayosis #1 2 -4.17 104.17 84.00 12.50 87.50 85.71 12.00 88.00 90.91
6| 13531 3 6.25 93.75 83.33 8.00 92.00 100.00 0.00 100.00 95.45
6| 13531 4 6.06 93.94 93.55 0.00 100.00 100.00 8.70 91.30 100.00
6] 13531 5 16.67 83.33 96.00 12.12 87.88 100.00 4.00 96.00 91.67
6| 13531 6 19.23 80.77 100.00 0.00 100.00 100.00 4.00 96.00 100.00
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X1.10 Anexo 18. Planes de clases donde se ve la integracion del uso de la Laptop
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X1.11 Anexo 19. Informacion Facilitada por la Fundacion Zamora Teran.

PRIMER | SEGUNDO | TERCER | CUARTO | QUINTO | SEXTO | TOTAL
Departamento |CENTRO EDUCATIVO Docentes GRADO | GRADO | GRADO | GRADO | GRADO | GRADO |ALUMNOS| Xo Entreg.
Asuncion de Maria 10 62 40 26 44 32 24 228 238
Chiquilistagua 11 78 71 52 70 53 47 371 382
Managua
Enmanuel Mongalo 3 9 4 7 13 8 13 54 57
Nandayosi 6 20 23 24 19 24 25 135 141
Managua/Tipitapa |Miguel Larreynaga 4 16 13 10 6 9 6 60 64
Managua/Tipitapa [Hijos de Dios 4 23 23 12 21 16 13 108 112
ZONA C°“.“f“_'d.a : C qd. Nombre del Centro T_o~tal Docentes ~ Direccion de la Escuela
/Minicipio | Unico Nifios Entregadas
Managua 13531 |Nandayosis N° 1 135 6 141 Carretera Vieja a Ledn Km 34
Managua 25200 (Chiquilistagua 371 1 382 Km. 13 Carretera Vieja a Ledn
Managua 14007  |Enmanuel Mongalo 54 3 57 Colegio Centroamérica 2Km al Sur
Managua i i la Esso 1 jo %2 al Sur.
) Managua 14174 |Asuncion de Maria 228 10 238 Ciudad Jardl.n, de a Esso 1 aba.Jo i al Sur
De la Carioca % al Sur, mano izquierda.
Tipitapa Hijos de Dios Santa Lucia 108 4 112 m 30 Carretera Vieja a Tipitapa, Comunidad Santa Lucig
Tipitapa 13438 |Miguel Larreynaga 60 4 64 Km 27 Carretera Vieja a Tipitapa.
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Contactos Cargo Telefonos Email Energig Clasificacion
Felix Ramiro Aburto Poveda Director 89-79-95-94 / 84-48-49-71 Si Escuela Satelite
Ivania Duarte Directora 89-79-13-32 Si
Cristina Alvarado Subdirectora 87-68-10-81 Si Escuela Satelite
Padre emigdio uriarte Padre Parroco 22-40-14-68 /88-06-05-10 | emigniouriarte@hotmail.com| Si Escuela Base

Sandra Boedecker Directora del Centro 84-55-12-10 Si Escuela Satelite

Sandra Boedecker Directora 84-55-12-10 Si Escuela Satelite
Area Modalidad | Depend.
Rural Regular Publico
Urbana Regular Publico
Rural Multigrado Publico
Urbano Regular Privado
Rural Multigrado Publico
Rural Multigrado Publico
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X1.12 Anexo 20. Cronograma de trabajo.

NO

Actividades

Delimitareltema de investigacién

Introduccién

Justificacion

Antecedentes

P lantiamineto delproblema

Elaboracion de objetivos generales yespecificos

Elaboracion de marco teorico

Preguntas de investigacion

Ol ||| |lwiNd|E—

Operacionalizacion de variables

10

Disefio metodologio

11

Definir poblacién ymuestra total

12

Definirmuestra por colegio

13

Adaptarinstrumentos de investigacion

14

Procedimiento de recoleccion de datos

15

Precedimiento de analisis de datos

16

Visita a los colegios para presentacion

17

Aplicarinstrumentos colegio EnmanuelMongalo

Cronograma de trabajo 2012-2013
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Cronograma de trabajo 2012-2013

NO Actividades Abril  |Mayo Junio Julio Agosto [Sept Octubre [Nov Diciembr |Enero Febrero |Marzo Abril Mayo Junio

2013141 Y234 {234 1 2[3]4] 12|34 12| 3] 4] 213]4| 1 2|3|4] 1f2(3[4] 1 2]3]4] 12]3]4] 12|34 1f2|3[4| 1f2]3]4] 12

18|Aplicarinstrumentos colegio Asuncién de Maria X

19|Aplicar instrumentos colegio Miguel Larreynaga x| x

20| Aplicar instrumentos colegio Hijos de Dios S* Lucia x| x

21 |Aplicarinstrumentos colegio Chiquilistagua x| x

22|Aplicarinstrumentos colegio NandayosiN°1 x| x

23| Ingreso de datos en SPSS x| x

24| Analisis por variable de cada co legio X x| x| x|x

25| Analisis colegio Enmanuel Mongalo x| x]x

26| Analisis colegio Miguel Larreynaga x| x| x

27| Analisis colegio Hijos de Dios Sta Lucia x| x| x

28|Analisis colegio Chiquilistagua x| x| x

29|Analisis colegio NandayosiN®1 x| x| x

30| Analisis colegio Chiquilistagua x[x]x

31|Analisis General x| x

32|Discucion de resultados x| x| x

33| conclusiones yrecomendaciones x| x

34|Estructuracion deldocumento x| x| x

35|Resumen X

36|Entrega deldocumento altutor X

37 Correciones realizadas aldocumento X

38|Entrega finaldeldocumento X
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X1.13  Anexo 21. Presupuesto

Presupuesto 2012-2013
Alimentos
Desayuno C$600 | C$600 | C$600 | C$600 | C$L1800[ C$1800] C$1800] CH1800] C$1800[ C$1800] C$1800] C$1800] C$1800] C$1800[ C$1800] C$22200
Almuerzo C$1200(C$1200|C$1200| C$1200 | C$3600 C$3600 CH3600] C$3600 CH3600[ CH3600] CH3600] C$3600] C$3600] C$3600] C$3600] (CB44400
Cena C$800 | C$800 | CHB00 | C$800 |C$2400|C$ 2400| CE 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$ 2400 | C$29600
Subtotal_alimentos C$2,600|C$ 2,600|C$ 2,600 C$ 2,600 |C$7,800| C$7,800 | C$7,800 |C$7,800 | C$7,800 | C$7,800|C$7,800|C$7,800(C$7,800|C$7,800|C$ 7,800 C$ 96,200
Transporte
Pasaje de rutas urbanas C$ 300(C$ 300(C$ 300(CS 300|CS 300({CS 700{CS 1080|CS 705|CS§ 225(C$ 700{C$ 700(C$ 700{C$ 700|C$ 300({C$ 30| C$7,610
Pasaje de rutas interlocales C$ 1,000|C$ 1000 (C$ 1000(C$  1350|C$ 1650 (C$  900(C$ 1000({C$ 1000(C$ 1,000(C$ 1000|C$ 1000|CS 1000| C$ 12900
Subtotal_transporte C$ 300(C$ 300|C$ 300|C$ 12300|C$ 1300 (C$ 1,700 C$ 2430 |C$ 2355|C$ 1,125(C$ 1,700 | C$ 1,700 | C$ 1,700 [ C$ 1,700 | C$ 1,300 | C$ 1,300 [ C$ 20,510
Gastos varios
Laboratorios C5 360 | CS 360|CS 360|CS 360 C5 360|CS  360[CS 360|CS 500|CS 500|CS 360|CS 360[CS 360[CS 360|CS 360 C85320
Documentos impresos CS 100 C$ 100
Fotocopias CS 8(CS 50(CS 100({CS 20 C$250
Lapiz ¢S 10 ¢ 10 C$20
Borrador ¢S 20 CS 20 C$40
Tarjador ¢ 10 C$10
Lapicero ¢ 15 [ 15 C$30
Recargas €S 100|CS 50|CS 30|CS 100|1C5 50{CS 20(CS 50(CS 120|CS 30|CS 50|{CS 30(CS 2 C$650
Subtotal_Gastos varios CS 360(CS 360|CS 360 |CS 460 (CS 285(CS 440(CS  605|CS 430(CS 520(CS 550|CS 480|CS 390|CS 410|CS 390|CS 380 C$6,420
C$ 123,130
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X1.14  Anexo 22. Ubicacién de los Colegios que formaron parte de la investigacion.

San Fransisco
Libre

X

Tipitapa

Lago Xolotlan

El
Crucero

San Rafael
del Sur
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